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SCAMPER Tekniginin Akademik Basariya Etkisi: insanlar,
Yerler ve Cevreler Ogrenme Alani Ornegi

Erol SAHIN', Miirset CAKMAK?

Oz: Bu arastirma, 6. smif sosyal bilgiler dersi kapsaminda yer alan “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme alanmin
SCAMPER teknigi kullanilarak islenmesinin, dgrencilerin akademik basarilarina etkisi ile 6grencilerin bu teknige iliskin
goriisleri incelemek amaciyla yapilmistir. Karma desen temel alinarak tasarlanan bu arastirma, 6. sinuf diizeyindeki iki subede
yliriitiilmiistiir. Arastirmaya, her biri 21 6grenciden olusan kontrol ve deney gruplari olmak iizere toplam 42 &grenci
katilmigtir. Aragtirma siirecinde gelistirilen goktan segmeli bagari testi, on test, son test ve kalicilik testi olarak uygulanmstir.
Ulagilan veriler ise t-testi ve ANOVA testi kullamilarak degerlendirilmistir. Son testin ardindan, deney grubundaki
Ogrencilerle arastirmaci tarafindan yari yapilandirilmis goriismeler yapilmis ve elde edilen nitel veriler igerik analizi
yontemiyle degerlendirilmistir. Sonug olarak; SCAMPER tekniginin kullanildig1 deney grubunda 6grencilerin akademik
basarilarinda anlamli bir artis oldugu saptanmustir. Ogrenciler SCAMPER tekniginin dersin kazarmimlarini anlamalarint
kolaylastirdigini, yaraticiliklarini gelistirdigini ve siireci daha eglenceli hale getirdigini belirtmislerdir. Ayrica, cogu 6grenci
bu teknigin Tiirkce dersinde de kullanilmasini istemis ve SCAMPER teknigine dayali islenecek derslerde daha fazla teknolojik
materyal destegi talep etmislerdir.

Anahtar Sozciikler: SCAMPER Teknigi, Sosyal Bilgiler, insanlar, Yerler ve Cevreler

The Effect of The SCAMPER Technique on Academic Achievement: A Sample of the People,
Places, and Environments Learning Area

Abstract: This study aims to examine the effect of processing the “People, Places, and Environments” learning area within
the scope of the 6th grade social studies course using the SCAMPER technique on students” academic achievement and their
opinions about this technique. This research, which was designed based on a mixed-methods approach, was conducted in
two branches at the 6th grade level. A total of 42 students, 21 in each branch, participated in the study. The multiple-choice
achievement test developed during the research process was used as a pretest, posttest, and retention test. The obtained data
were evaluated using t-tests and ANOVA. After the posttest, the researcher conducted semi-structured interviews with the
students in the experimental group, and the qualitative data obtained were analyzed using the content analysis method. As
a result, a significant increase in the students’ academic achievement was observed in the experimental group where the
SCAMPER technique was used. Students stated that the SCAMPER technique helped them understand the course outcomes
more easily, improved their creativity, and made the process more enjoyable. In addition, most students wanted this
technique to be used in Turkish lessons and requested more technological material support in the courses to be taught using
the SCAMPER technique.
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Erol SAHIN & Miirset CAKMAK

Sosyal bilgiler dersi, toplumun birer ferdi olmak icin gerekli alana 6zgii yetkinliklere sahip bireylerin
yetistirilmesini hedeflemektedir. Tiirkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanligi (MEB) tarafindan gelistirilen
Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programu, Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesi'ne (TYC) uygun olarak diizenlenmistir
(MEB, 2018). TYC, 6grencilerin hizla degisen ve gelisen diinyaya uyum saglamalarini, 21. yiizyil becerilerini
kazanmalarm ve toplumsal yasamda aktif ve bilingli bireyler olarak yer almalarimi hedeflemektedir. Bu
dogrultuda, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli (TYMM) ise bireylerin bilgi ve becerilerini ¢ok yonlii olarak
gelistirmeyi amaclamakta ve yeterlikleri kavramsal beceriler, alan becerileri, egilimler, sosyal-duygusal
O0grenme becerileri ve okuryazarliklar olmak iizere bes temel baslik altinda incelenmektedir (MEB, 2024). Her
iki gerceve de bireylerde elestirel bakis acisi, problemlere yonelik ¢oziim {iretme ve yaraticr diistinme
becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir. Ancak, TYC bu becerileri genel bir yeterlilik standardi olarak
tanimlarken, TYMM egitim programlar: ve 6gretim siirecleriyle biitiinlestirerek bu becerilerin uygulanmasina
odaklarur.

Sosyal bilgiler dersinde, dgrencilere yetkinliklerin kazandirilmas: ve kalict davranis degisiklikleri
olusturulmasinda belirleyici asama uygulama siirecidir. Ciinkii 6gretim programinin etkililik derecesi bu
sayede anlasilmaktadir. Uygulama siirecinde verimliligi artirmak ve yeterliliklerin aktarimi konusunda,
yapilandirmacilik yaklasimi iyi bir model olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Fosnot, 1996). Bu yaklasim,
Ogrencilerin egitim siirecinde etkin bir rol almasi igin farkli yontem ve tekniklerin kullanilmasimi
ongormektedir (Tezci & Koksalan, 2007). Yapilandirmacilik yaklagimi, 6grencilerin aktif katilimini tegvik
ederek verimli bir grenme siirecine olanak tanimaktadir (Ozgen & Alkan, 2012). Ogrenciler, yasayarak ve
uygulayarak 6grendikleri siirece, 6grenmeleri de o kadar kalic1 hale gelir (Bilgin & Toksoy, 2014).

Sosyal bilgiler dersi, 6grencilere toplum iginde etkin ve bilingli bireyler olmalar: icin gereken temel
bilgileri, becerileri ve degerleri 0gretmeyi amaclayan bir programdir (Kilicoglu, 2015). Ayni zamanda,
bireylerin yasadiklari topluma uyum saglamalarini tesvik etmenin yani sira, yaratici diisiinme gibi iist diizey
bilissel becerilerini gelistirmeyi de hedeflemektedir (MEB, 2023). Dolayistyla, dersin etkili bir sekilde islenmesi
ve Ogrencilerin iist diizey O0grenme becerilerine ulagmalarini imkan taniyacak Ogrenme yasantilarmin
gerceklestirilmesi onemlidir. Yasantilar, 6grencilerin aktif katilimini tesvik etmeli, yaraticiliklarini ve elestirel
diisiinme becerilerini gelistirmelidir. Bu baglamda SCAMPER tekniginin kullanilmasi, 6grencilerin yaratici
diisiinme becerilerini gelistirmelerine katki sunacag: diisiiniilmektedir. Bu arastirma, 0grencilerin yaratici
diisiinmeye tesvik etmeyi, onlar1 aktif bir sekilde 6grenmeye yonlendirmeyi ve bilingli bireyler olarak
yetismelerine yardimci olmay1 amaglamaktadar.

Yaratic1 Diisiinme Siirecinde SCAMPER Teknigi

Yaratic1 diisiinme becerisini gelistirmek i¢in bir¢ok kuram, yontem ve teknik 6n plana ¢ikmistir. Bu
tekniklerden biri, Alex Faickney Osborn tarafindan temeli atilan SCAMPER teknigidir (Bas & Kaptan, 2021).
Osborn, beyin firtinasi teknigini gelistirmistir ve daha yaratici sonuglar elde etmek i¢in fikir kontrol listeleri
olusturmustur (Giindogan, 2019). Robert (Bob) F. Eberle ise Osborn’un fikir kontrol listelerini yedi adimda
toplamuistir (Eberle, 1971):

Yer degistirme/Substitute (S): Herhangi bir konu, fikir, nesne veya tasarimin yerine kullanilabilecek
seceneklerin diistiniildiigii asamadir.

Birlestirme/ Combine (C): Bir durumu, hizmeti, fikri ve nesneyi daha giiclii hale getirmek ya da yeni
ozellikler bahgsetme basamagidir.

Uyarlama/Adapt (A): Bir problemi, konuyu, nesneyi, bir fikri veya sorunu ¢dzmek igin uyarlama
yapilan basamaktir.

Degistirme/Modify, Kiiciiltme/Minify, Biiyiitme/Magnify (M): Bu asamada ele alinan nesne, fikir, konu
vb. 6gelerin degistirilmesi, kiigiiltiilmesi ya da biiyiitiilmesiyle ilgili asamadar.

Farkli amaclar icin kullanma/Put to other uses (P): Mevcut iriin, fikir, nesne veya konuyu bagka
amaglar icin nasil kullanabilmeye dayanmaktadir.
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Yok etme/Eliminate (E): Bahse konu olan 6genin yonlerini yok etmek, etkisini azaltmak veya bir kismini
kiictiltmektir.

Tersine cevirme/Reverse, Yeniden diizenleme/Rearrange (R): Problem duruma ¢6ziim ararken yeniden
diizenlemek ya da tersine ¢evirerek ¢oziim bulmay1 gerektiren basamaktir.

Alanyazinda SCAMPER teknigi, yaraticiligi ve problem ¢6zme becerilerini gelistiren bir teknik olarak
ele alinmistir. Al-Jarrah ve Al Trawneh (2021), SCAMPER'1n dil 6greniminde Baron teknigine kiyasla daha
etkili oldugunu belirtmistir. Fakhry Tharwa (2019), SCAMPER'1n ¢eviri becerilerini ve ¢eviriye yonelik
tutumlan gelistirdigini gostermistir. Tsai (2019), SCAMPER teknigini gelistirerek SCAMPERS modelini
olusturmus ve bu modelin daha genis kapsamli yaraticilik siireclerini destekleyebilecegini 6ne siirmiistiir.
Ozyaprak ve Leana Tascilar (2019), SCAMPER'in 6z diizenleyici 8grenmeyle birlestirildiginde daha etkili
oldugunu ortaya koymustur. Aydin ve Cilgi (2020), SCAMPER'1n 5.-6. smif 6grencilerinin yaratici yazma
becerilerini gelistirdigine ulasmistir. Kocatepe (2017), SCAMPER'In fen bilimleri dersinde o6grencilerin
akademik basarisini artirdigini tespit etmistir. Karatas ve Su Tonga (2016), 6gretmenlerin SCAMPER'1n
uygulanabilirligi konusundaki olumlu ve simrlayict goriislerini ortaya koymustur. Kaytez (2015) ve
Giindogan (2019), okul 6ncesi donemde SCAMPER'1n ¢ocuklarin yaraticihigini ve hayal giiciinii artirdigin
belirlemistir. Toraman ve Altun (2013), SCAMPER ve alt1 sapkali diisiinme teknigini birlestirerek 6grenci
basarisina olan etkisini incelemis ve olumlu sonuglar elde etmistir. Yagci (2012), velilerin SCAMPER'in
Atatiirk bilinci kazandirmadaki roliine dair olumlu goriisler tasidigini gostermistir. Buser ve digerleri (2011),
SCAMPER1n klinik uygulamalarda danisanlarin problem ¢6zme becerilerini gelistirdigini belirtmistir. Islim
(2009), SCAMPER tekniginin, bilgi ve iletisim teknolojileri uygulamalarinda problem ¢dzme becerilerini
gelistirme ile akademik basariy1 artirmada etkili oldugu tespit edilmistir. Gladding (2011) ile Gladding ve
Henderson (2000), danismanlik siire¢lerinde SCAMPER'1n yaraticiligy artirici etkilerini incelemis, teknigin
danisman ve damisan etkilesiminde siireci hizlandirdigini ortaya koymustur. Glenn (1997), 6gretmenlerin
smifta SCAMPER'1 kullanmalarini Snererek, teknigin sinif i¢i uygulanabilirligine dair 6rnekler sunmustur. Bu
calismalar, SCAMPER'In egitim, damismanlik, dil 6grenimi ve fen bilimleri gibi farkli alanlarda yaratici
diisiinmeyi ve problem ¢6zme becerilerini destekleyen etkili bir teknik oldugunu gostermektedir.

SCAMPER teknigi, 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik kullanilan bir
tekniktir (Eberle, 1996). Bu teknik, &grencilere farkli bakis agilariyla diisiinme, diisiincelerini yeniden
yapilandirma ve fikirlerini gelistirme becerisi kazandirmaktadir (Ozyaprak, 2016). SCAMPER teknigi, yaratici
diisiinme ile elestirel diistinmeyi tesvik etmek i¢in etkili bir arag oldugu soylenebilir (Aydin & Cilci, 2020)

SCAMPER teknigi, cocuklarin yaraticiigini desteklemek amaciyla gelistirilmistir (Eberle, 1996). Bu
teknik, 6grencilerin merak duygusunu kamgilayarak farkl: ve yaratict diisiinmeyi tesvik etmektedir (Toraman
& Altun, 2013). Uriin yerine yaratim siirecine odaklanmay1 hedeflemektedir (Y1ldiz & Israel, 2002). SCAMPER;
ozgunliik, pratiklik, sezgisellik, esneklik, akicilik, gorsellik ve yaraticilik yetilerinin gelistirilmesine yardima
olur (Bas, 2018). Ayrica 6zglin fikirlerin olusturulmasinda da etkili bir tekniktir (Serrat, 2009; Fakhry Tharwa,
2019). SCAMPER teknigi bireysel veya grup halinde uygulanabilir. Grup biiyiikliigti belirleyici olmakla
birlikte herhangi bir sayiyla sinirli degildir. Ayrica uygulama sirasinda tiim adimlarin zorunlu olmadig;,
ihtiya¢ dogrultusunda secilebilecegi belirtilmektedir (Eberle, 1996).

Bu arastirma, 6. smnif sosyal bilgiler dersi kapsaminda yer alan “Insanlar, Yerler ve Cevreler” §grenme
alaninin SCAMPER teknigi kullanilarak islenmesinin, Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi ile
ogrencilerin bu teknige iligkin goriisleri incelemek amacryla yapilmistir. Bu baglamda SCAMPER tekniginin
etkililigi ve ders igi etkilesimdeki roliinii anlamamiza fayda saglayacag: da diisiiniilmektedir. Sosyal bilgiler
egitimi 6zelinde sinirli sayida bulunan aragtirmalara katki sunma potansiyeli tasimaktadir. Literatiirde fen
bilimleri, yaratic1 yazma becerisi, okul oncesi egitimi, dil egitimi, danismanlik stiregleri gibi alanlarda ele
alinan SCAMPER tekniginin, farkli ders baglamlarinda nasil uygulanabilecegi dair bir 6rneklik gostermesi
agisindan onemlidir. Arastirma, yapilandirmaci 6grenme anlayisinin ilkeleriyle uyumlu olarak 6grencilerin
aktif katilimi esas alan bir 6gretim yaklasiminin ne 6l¢iide etkili olabilecegini irdelemeye yonelmistir. Elde
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edilmesi muhtemel bulgularin, yaratic1 diigtinme becerilerinin gelisimini destekleyen 6gretim uygulamalarina
katki sunabilecegi ve bu dogrultuda ileride yapilacak arastirmalara zemin hazirlayabilecegi diistintilmektedir.

Arastirma, SCAMPER tekniginin sosyal bilgiler dersi 6. sinif 6grencilerinde akademik basariya etkisi ve
ogrencilerin bu teknik hakkindaki goriislerinin incelenmesi olarak yiritiilmiistiir. Bu amacla asagida
belirtilen alt problemlere yanit aranmaktadr:

Alt Problem 1: Deney-kontrol gruplar son test basar1 puanlar1 arasinda istatistiki olarak anlaml fark
var midir?

Alt Problem 2: Deney-kontrol gruplari kalicilik basar1 puanlarinin arasinda istatistiki olarak anlaml
fark var midir?

Alt Problem 3: Kontrol grubu 6n-son-kalicilik bagar1 puanlar: arasinda istatistiki olarak anlaml fark var
midir?

Alt Problem 4: Deney grubu 6n-son-kalicilik basar1 puanlar: arasinda istatistiki olarak anlamli fark var
midir?

Alt Problem 5: Deney grubu SCAMPER tekniginin kullanilmasina iligkin goriigleri nelerdir?

Yontem

Arastirma, i¢ ice ge¢mis karma arastirma deseni temelinde yiiriitiilmiistiir. Karma desen hem niceliksel
hem de niteliksel veri edinme ve veri ¢dziimleme yontemlerinin birlestirilmesiyle tek desenli aragtirmalara
gore daha gecerli sonuglar elde edilmesini saglar (Johnson & Onwuegbuzie, 2004). Arastirma amaci
cercevesinde, deney-kontrol gruplarinda &n ve son test uygulamalariyla gergeklestirilen yar1 deneme
deseninde olan esitlenmemis kontrol gruplu model kullarulmistir. Bu modelde deney grubu (SCAMPER
teknigi) ve kontrol grubu icin ise (6gretim programinda yer verildigi sekliyle) yer alan katilimcilarin siireg
icinde farkliliklar: degerlendirilerek bagimsiz degiskenin etkisi dlciilmeye galisilmistir. Ayrica, aragtirmanin
tamamlanmasinin ardindan deney grubundaki 6grencilerle, arastirmaci tarafindan hazirlanan goriisme formu
kullarularak SCAMPER teknigi hakkindaki goriisleri alinmustir. Goriisme verileri icin igerik analizinden
yararlanilmis olup sonuglar arastirma metninde verilmistir.

Arastirma Grubu

Bu arastirma, 2022-2023 egitim-6gretim yili birinci doneminde, Mardin ilinin Artuklu ilgesindeki bir
ortaokulda egitim goren 6. sinuf 6grencileriyle yiiriitiilmiistiir. Subelerin se¢imi, uygulama 6ncesinde yapilan
On test sonuglarina dayali olarak gercgeklestirilmistir. Arastirma grubunun denkligini belirlemek icin
uygulama oncesinde 6n test uygulanmis ve elde edilen verilere iliskin veri analizi IBM SPSS 26 yazilim paketi
kullanilarak gerceklestirilmistir. Bu bulgular dogrultusunda, 6n test puanlar icin iligkisiz 6rneklemler t testi
kullanularak yapilan karsilastirma Tablo 1’de sunulmustur.

Tablo 1. iki Subenin On Test Iliskisiz T-Testi Sonuclar:

Ontest n X SS t Sd P
Birinci 21 8.19 3.37 -.878 40 385
Ikinci 21 9.04 2.94

Tablo 1’deki verilere bakildifinda, uygulama oncesinde birinci subedeki 6grencilerin test puan
aritmetik ortalamasi ile ikinci subedeki 6grencilerin test puan aritmetik ortalamasi arasinda istatistiki acidan
anlaml bir fark gozlemlenmemistir [p>0.05]. Bu nedenle, gruplar denk kabul edilerek subeler rastgele
atanacak sekilde belirlenmistir. Birinci subeyi olusturan 6grenciler deney, ikinci subeyi olusturan 6grenciler
de kontrol grubu olacak sekilde atanarak ¢alisma planlanmustir.

Veri Toplama Araglar

Nicel verilerin toplanmasi i¢in 2018 Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim Programi'ndaki 6.sinif insanlar, yerler
ve cevreler 6grenme alanindaki kazarmimlar temel alinarak 28 goktan segmeli Insanlar, Yerler ve Cevreler
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Ogrenme Alan1 Basar1 Testi (IYCOABT) hazirlanmistir. [YCOABT nin gelistirilme siirecinde, ders kitaplari
incelenerek dort kazanim belirlenmis, Bloom"un bilgi boyutu ile biligsel siire¢ boyutuna uygun belirtke tablosu
olusturulmustur. Kazanimlarin agirliklarina ve ayrilan siireye gore 40 madde hazirlanmig, uzman goriisii
alinmig ve Tiirkce Ogretmenleri tarafindan dil ve igerik agisindan degerlendirilmistir. Geri bildirimler
dogrultusunda 6 soru testten ¢ikarilmis, 4 soru yeniden diizenlenmistir. Hazirlanan test i¢in pilot uygulama
yapilmis olup ulasilan veriler Test Analiz Programi (TAP) kullanilarak madde glicliigii, ayirt ediciligi ve
giivenirlik hesaplanmis, analizler sonucunda 6 madde testten ¢ikarilmis ve 4 madde yeniden diizenlenmistir.
Son hali verilen 28 maddelik test, uygulanmaya hazir hale getirilmistir. [YCOABT arastirma ncesi &n test,
arastirma sonrasi son test ve arastirmanin etkisinin zaman icinde degisip degismedigini 6l¢gmek icin de
kalicilik testi olarak uygulanmustir.

[YCOABT maddelerinin giigliik diizeyi bakimindan en diisiik 0.28 ile en yiiksek 0.78 araliginda
degismektedir. Madde ayirt edicilik diizeyleri ise en diisiik 0.26 ve en yiiksek 0.77 degerleri arasinda yer
almaktadir. [YCOABT maddelerinin ortalama giigliigii 0.45; ortalama ayirt edicilik ise 0.49’dur.

KR-20 formiilii kullanilarak TlYCOABT'nin giivenirligi hesaplanmistir. Bu formiile gore 0.70 ve {izeri
degerler giivenilir kabul edilmektedir (Biiyiikoztiirk, 2021). I¢ tutarlik katsayisinin 0,84 degerine sahip oldugu
bulunmus ve bu degerle testin giivenilir oldugu sonucuna ulasilmstir.

Nitel verilerin toplanmasi i¢in goriisme formu hazirlanmigtir. Goriisme formu nitel veri toplama islemi
icin kullamilmigtir. Sorularin olusturulmasinda, ilgili literatiir taramasi ve wuygulama sonuglarina
dayanilmustir. Belirlenen sorular, uzman goriisii almak amaciyla egitim bilimleri alaninda ¢aligan 6gretim
tiyelerine sunulmustur. Uzman goriisleri dogrultusunda, goriisme formu; konunun ve &grenci diizeyine
uygunlugu, kapsami, yazim ve imla agisindan degerlendirilerek gerekli diizenlemelere tabi tutulmustur. Bu
dogrultuda, alt1 sorudan olusan nihai goriisme formu hazirlanmaistir.

Goriisme formunun gegerlilik ve giivenirligi incelenmistir. Glivenirligi saglamak icin sorularin agik ve
net bir sekilde ifade edilmesi, tiim katilimcilara aymni sekilde yoneltilmesi ve uygulanmasi, tutanak altina
alinmasi, sonuglarin karsilastirilmas: ve uygun analiz yontemlerinin kullanilmasiyla saglanmistir (Fraenkel
ve digerleri, 2012; Kvale & Brinkmann, 2009).

Gegerliligi saglamak icin sorularin amaca uygun, olgmek isteneni acik bir sekilde ifade etmesi ve
katilimcalarin deneyimlerini yansitacak sekilde diizenlenmistir (Kvale & Brinkmann, 2009). Goriisme
esnasinda tutarlihigr saglamak i¢in uygun bir ortamin hazirlanmasi ve goriismelerin tutanak altma alinmasi
ile saglanmistir (Fraenkel ve digerleri, 2012).

Aragtirmacilar, veri toplama siirecinin planlanmasi, uygulanmasi ve analiz edilmesi asamalarinda aktif
bir sekilde yer almigtir. Ancak, calismada deney-kontrol gruplarina yapilan uygulamalar igin sosyal bilgiler
ogretmenine gerekli bilgiler ve egitimler verilmistir. Her iki grubun smif i¢i yapilan uygulamada
arastirmacilarin dogrudan bir miidahalesi olmadan siirecin dogal akis1 korunarak nesnel verilere ulasildi.
Deney-kontrol gruplarimin tiim uygulama faaliyetleri aym sosyal bilgiler dersi 6gretmeni tarafindan
ylriitilmiistiir.

Verilerin Analizi

Arastirmada, deney-kontrol gruplarina ait 6n, son ve kalicilik testleri verilerinin normalligi, carpiklik
ve basiklik degerleriyle dnerilen +1.5 ile -1.5 arasindaki araliga gore incelenmistir (Tabachnick & Fidell, 2013).
Gruplara ait degerler Tablo 2’de gosterilmistir.

Tablo 2. Deney-Kontrol Gruplart Normallik Degerleri

On test Deney Kontrol

Carpiklik .580 -.364

Basiklik -.700 403

Son test Deney Kontrol
arpiklik 268 519

Carp

Basiklik -1.459 -.124
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Kalicilik Deney Kontrol
arpiklik 319 1.113
P
Basiklik -.383 731

Tablo 2’de goriildiigii tizere verilerin normal dagildig1 ve parametrik testlerin uygulanabilecegi kabul
edilmistir.

Arastirmada, deney-kontrol gruplarinin test puanlarindaki farklar1 belirlemek icin farkl istatistiksel
yontemler uygulanmustir. fliskisiz drneklemler t testi, gruplar arasindaki farklarin anlamliligini belirlemek icin
kullanilmustir. Bununla beraber aynmi grubun farkli test puanlari arasindaki degisimi incelemek amaciyla
iligkili 6rneklemler igin t testi yapilmistir. Bu testler, her grubun 6n ve son test puanlar arasindaki farklarin
istatistiki olarak anlamli olup olmadigini belirtmektedir. Deney-kontrol gruplarinin 6n, son ve kalicilik
puanlar1 arasindaki farkliliklari belirlemek igin tekrarlayan oOlclimler ANOVA analizi uygulanmistir
(Biiytikoztiirk, 2021). ANOVA analizinin yanu sira, gruplar arasindaki etki biiyiikliigiinii belirlemek amaciyla
Cohen’in d degeri hesaplanmis ve yorumlamada Cohen (1988) tarafindan onerilen etki biiyiikliigii kriterleri
(d<0.2 kiiciik etki, 0.2<d<0.5 orta etki, d>0.8 biiyiik etki) dikkate alinmistir. Bagimsiz degiskenin bagimli
degiskendeki toplam varyansin acgtklama orani, kismi eta kare (1)?) ile hesaplanmis ve etki biiyiikliigii, 0.01
kiiciik, 0.06 orta, 0.14 biiyiik etki olarak yorumlanmistir (Biiyiikoztiirk, 2021). Elde edilen veriler, tablo ve
grafiklerle sunulmus ve bulgular detayl bir sekilde degerlendirilmistir.

Aragtirmanin nitel boyutu, 6grencilerden elde edilen goriismeler ile desteklenmistir. Goriismelerin
analizi, QSR NVivo 8 programi kullanilarak yapilmistir. Veri analizi igin igerik analizinden yararlanilmistir.
Bu analizle, 6grenci goriislerinden ortak temalar ve kavramlar belirlenmis, ardindan bu temalar
dogrultusunda veriler kategorize edilmistir. Goriismelerde elde edilen bulgular, aragtirma bulgular1 kisminda
sekiller, alintilar ve yorumlarla sunulmustur. Goriigmelere deney grubundan 16 6grenci katilmistir ve bu
veriler, 6grencilerin 6grenme siireclerine dair nitel bir bakis agis1 sunarak ¢alismanin derinligini artirmistir.

Deney ve Kontrol Grubunda Ogrenme Ogretme Siirecleri

Deney ve kontrol gruplarinda uygulanan 6gretim siiregleri, uygulamanin amacina uygun olarak farkl
bigimlerde yapilandirilmistir. Deney grubunda SCAMPER teknigine dayali dgrenme- Ogretme siireci
ylritiiliirken kontrol grubunda ise 6gretim programina bagli olarak ders kitab:1 temelli olacak sekilde
islenmistir. Her iki grubun haftalik ders uygulamalarina iligkin ayrmtili planlamaya Tablo 3’te yer verilmistir.

Tablo 3. Deney ve Kontrol Grubu Haftalik Ogretim Uygulamalarimn Akist

Kontrol grubu (3 Ders

Hafta Kazanim Deney grubu (3 Ders Saati) Saati)
Hazurlik Veli onam formlar1 alinds, 6n test uygulandi, SCAMPER  Veli onam formlar: alinds,
teknigi tanitildi. On test uygulandi
SB.6.3.1. Konum ile ilgili
kavramlar: kullanarak “SCAMPER ile Cografi Koordinat Sistemi” etkinligi Cosrafi Konumu
1.Hafta kitalarin, okyanuslarin ve “SCAMPER ile Pusulay: Tasarla” etkinligi - vg .
.. .. i " o . P Ogreniyorum
tilkemizin cografi konumunu  “Kita ve okyanus yolculugu; harita boyama” etkinligi
tanimlar.
“Renkli Diinya; Fiziki Haritalar” adl etkinligi dagitilir
SB.6.3.2.Tiirkiye'nin temel ve uygulanir.
2 Hafta fiziki cografya ozelliklerini “Iklim Sistemleri” etkinligini 6grencilerle yiiritiir. Tiirkiye'nin Fiziki Cografya
’ ilgili haritalar {izerinde “Daglarin Tklimi sekillendirme” etkinlik dagitilir ve Ozellikleri
gosterir. uygulanir
“Iklimleri Degistirme ve Tasarim”
5B.6.3.3 Tiirkiye'nin temel ., ) \5¢6 jle Nifus Sayimunin Yeni Yiizii” etkinligi o -
beseri cografya zelliklerini e B . . Tiirkiye'nin Begeri Cografya
3.Hafta o h L. Niifusun dagilisini Etkileyen Unsurlarin Gorsel . : .
ilgili haritalar tizerinde PR Ogzellikleri
N Tasarimi1” etkinligi
gosterir
SB.6.3.3.Tiirkiye’nin temel
4 Hafta beseri cografya zelliklerini “Kesfedelim Ogrenelim; Dagilim Haritalar1” etkinligi Tiirkiye’'nin Begeri Cografya
’ ilgili haritalar tizerinde “Scamper ile Harita Tasarim Maceras1” etkinligi Ozellikleri
gosterir
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SB.6.3.4.Diinyanin farkli
dogal ortamlarindaki insan
5Hafta  yasantilarindan yola gikarak  “Iklimlerin Egsiz Hikayeleri” Diinya’da Iklim ve Yagam
iklim 6zellikleri hakkinda
¢ikarimlarda bulunur.

6.Hafta Son test uygulandi. Son test uyguland.
7 Hafta Goriisme gerceklestirildi. -
10.Hafta Kalicilik testi uygulandi Kalicilik testi uygulandi.

Tablo 3'te, deney ve kontrol gruplarinda yiiriitiilen 6gretim siire¢lerinin haftalik dagilimi karsilastirmali
olarak verilmistir. SCAMPER teknigi dogrultusunda yapilandirilmis 6gretim etkinliklerinin uygulandig:
deney grubunda, toplam bes hafta siiresince haftada ii¢ ders saati (toplam 15 saat) planlanmistir. Hazirlik
haftasinda SCAMPER teknigi tanitilmis, ancak bu hafta uygulama kapsamina dahil edilmemistir. Uygulama
sonunda son test ve yar1 yapilandirilmis 6grenci goriismeleri yapilmis, dort hafta sonra kahclik testi
uygulanmistir. Kontrol grubunda ise 6gretim siireci, ders kitab1 temel alinarak yiiriitiilmiis; ayn1 zaman
araliklarinda on test, son test ve kalicilik testi uygulanmistir. Tabloda her iki gruptaki haftalik 6gretim
etkinlikleri ve 6l¢me siireglerine yer verilmistir.

Etik Konular

Bu arastirma igin, Mardin Artuklu Universitesi Bilimsel Arastirma ve Yayin Etigi Kurulu'nun 23.11.2022
tarih ve 2022/13-1 say1ili karariyla etik kurul onay1 alinmistir. Arastirmaya gondtillii katilim gosteren katilimcilar
calismaya dahil edilmistir. Katilimcilarin gizliligini saglamak amaciyla, arastirma siirecinde her bir katilimciya
kod ad1 verilmis ve kisisel bilgileri gizli tutulmustur (6rnegin, O1, 02, ...).

Bulgular

SCAMPER teknigi ile islenen insanlar, yerler ve gevreler 6grenme alanindaki uygulamanin 6. smuf
ogrencilerinin akademik basarilar iizerindeki etkisi, deney ve kontrol grubu &grencileri arasinda incelenmis
ve ayrica Ogrencilerin bu teknige dair goriisleri incelenmistir. Bu ¢ercevede arastirmanin alt problemlerine
sadik kalinarak ulagilan veriler analize tabi tutulmus ve tablolar haline getirilmistir.

Birinci Alt Problem Bulgular

Deney-kontrol gruplarinin uygulama sonrasi basar1 puanlar1 arasindaki farkin anlamlilig: istatistiki
agidan test edilmesi igin iligkisiz 6rneklemler t testi kullanilmigtir. Veriler Tablo 4'te sunulmustur.

Tablo 4. Deney-Kontrol Gruplar: Son Test Puanlarina Iligkin liskisiz Orneklemler T Testi Sonucu

Gruplar n X SS t Sd 4

Kontrol 21 11.00 4.44 40 .083
1.781

Deney 21 13.90 6.00

Tablo 4’te yer alan verilere gore, deney ve kontrol gruplarimin son test puanlarmin aritmetik
ortalamalar: arasinda istatistiksel agidan anlamli bir fark tespit edilmemistir [p>0.05].

ikinci Alt Problem Bulgular:

Son testin {izerinden bir ay gectikten sonra kalicilik testi uygulanmistir. Deney ve kontrol gruplarinin
kalicilik testi sonuglarina yonelik yapilan iliskisiz 6rneklemler t-testi Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5. Deney ve kontrol gruplarimin kalicilik testi iliskisiz 6rneklemler t testi sonuclart

Gruplar n X SS t Sd 4

Kontrol 21 10.57 4.88 40 075
1.826

Deney 21 13.42 524

Tablo 5i inceledigimizde, SCAMPER teknigi uygulanmayan kontrol grubunun puan ortalamas: ile
SCAMPER teknigi kullanilan deney grubunun puan ortalamasi arasinda anlamli bir fark gézlemlenmemistir
[p>0.05].
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Ugiincii Alt Problem Bulgulart

Kontrol grubu IYCOABT testi uygulama dncesi-sonrasi, kalicilik puanlarina iliskin betimsel analizler
Tablo 6’da sunulmustur.

Tablo 6. Kontrol Grubuna Ait On Test, Son Test Ve Kalicilik Testi Bagar1 Puanlarinin Betimsel Analizi

Kontrol Grubu N X SS
On Test 21 9.04 2.94
Son Test 21 11.00 4.44
Kalicilik Testi 21 10.57 4.88

Tablo 6’ya bakildiginda, 6n testte kontrol grubunun ortalama puani 9.04 (SS = 2.94) iken, son testte bu
deger 11.00 (SS = 4.44) olmustur. Kalicilik testinde ise ortalama puan 10.57 (SS = 4.88) olarak bulunmustur. On
testile son test puanlar1 arasinda dgrencilerin performansinda artis oldugunu gostermektedir. Bu artis, kontrol
grubunun ortalama puaninda 1.96 puanlik bir artisa karsilik gelmektedir. Kalicilik testi sonuglari, kontrol
grubunun ortalama olarak 6nceki iki test sonucu arasinda kalan bir puan elde ettigini gostermektedir.

Kontrol grubunun TYCOABT ¢ercevesinde yapilan on test, son test ve kalicilik degerlendirmeleri
arasindaki farkliliklar: analiz etmek icin ANOVA uygulanmis olup, sonuglar Tablo 7’de gosterilmistir.

Tablo 7. Kontrol Grubu On Test, Son Test ve Kalicilik Testi Puanlarin Tekrarli Olgiimler ANOVA Analizi Sonuclar:

Varyansin Kaynag: Kareler Toplami Sd Kareler Ortalamasi F p
Olgiim 44.222 2 22.111 1.864 .168
Hata 474.444 40 11.861

Tablo 7’de yer alan analiz sonuglarina gore, mevcut ogretim programi dogrultusunda egitim alan
kontrol grubu &grencilerinin TIYCOABT degerlendirmeleri arasinda anlamli bir farkliik bulunmamigtir
[p>0.01].

Dérdiincii Alt Problem Bulgular1

Deney grubunun IYCOABT kapsaminda uygulama &ncesi, sonrasi ve kalicilik puanlarma iliskin
betimsel analiz sonuglar: Tablo 8'de gosterilmektedir.

Tablo 8. Deney Grubu On, Son ve Kalicilik Testleri Bagar: Puanlarmmin Betimsel Analizi

Deney Grubu N X SS
On Test 21 8.19 3.37
Son Test 21 13.90 6.00
Kalicilik Testi 21 13.42 5.24

Tablo 8’e bakildiginda deney grubunun 6n test ortalama puani 8.19 (SS = 3.37), son test ortalama puani
13.90 (SS = 6.00) ve kalicilik testi ortalama puani 13.42 (SS = 5.24) olarak hesaplanmistir. Son test puanlarinin
on test ile karsilastirildiginda, deney grubundaki ogrencilerin TYCOABT uygulamasi sonrasinda
performansinda belirgin bir artis oldugunu gostermektedir. Bu artig, deney grubunun ortalama puaninda 5.71
puanlik bir artisa karsilik gelmektedir. Kalicilik testi sonuglari, deney grubunun 6n test uygulamasindan
onceki performans seviyesine kiyasla yiiksek bir performans seviyesinde kalmay1 basardigini gostermektedir.
Bu sonuglar, SCAMPER teknigi uygulamasinin deney grubu {iizerinde kalici bir etkisi oldugunu ve
Ogrencilerin son testten sonra elde ettikleri yiiksek performans seviyesini koruyabildigini gostermektedir.

Deney grubunun [YCOABT basar1 puanlari (6n test, son test ve kalicilik testi) arasindaki farklarin
anlamliligin belirlemek igin yapilan tekrarli olciimler ANOVA ile analiz edilmis ve sonuglar1 Tablo 9'da
sunulmustur.

Tablo 9. Deney Grubu On, Son ve Kalictlik Testleri ANOVA Analiz Sonuglart

Varyansin Kaynag: Kareler Toplami sd  Kareler Ortalamas1 F p Coklu Karsilastirma 2
Olgiim 422,222 2 211,111 18,528 0,00 12 0.74
Hata 455,778 40 11,394 1-3

*p<0.01
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Tablo 9da SCAMPER teknigi etkinliklerinin uygulandigi deney grubunun IYCOABT puanlari
arasindaki farklar1 belirlemek amaciyla tekrarli dlgiimler icin ANOVA analizi yapilmistir. Deney grubunun
uygulama Oncesi, sonrasi ve kalicilik puanlari arasinda yapilan analizde anlamli bir fark oldugu belirlenmistir
(p<0.01). Hesaplanan kismi eta kare (n2=0.74) degeri orta diizey bir etki oldugunu gostermektedir. Bu deger,
elde edilen farkin %74”{iniin agiklandigini ifade etmektedir. Hesaplanan kismi eta kare degerinin orta olmasi,
SCAMPER teknigine dayali uygulamanin Ogrencilerin akademik basarisini artirdifini gostermektedir.
Ozellikle anlaml1 artis 6n test ile son test ve 6n test ile kalicilik testi arasindadir.

Besinci Probleme Yonelik Bulgular

Deney grubundaki 6grenciler ile SCAMPER tekniginin uygulanmasina takiben teknikle ilgili deney
grubu Ogrencileriyle goriisme gergeklestirilmistir. Ulasilan veriler icerik analizine alinmis ve 6zet tablo
olusturulmustur. Bu tablo, verilerde belirlenen temalar ve alt temalar1 icermektedir. Her bir alt tema igin
frekans (siklik) ve yiizdelik degerler verilmistir. Bu analiz, goriisme verilerinin sistematik bir sekilde analiz
edilerek 6nemli bulgularin ortaya ¢ikarilmasma yardimcr olmustur. Daha sonraki asama da ulagilan alt
temalara iliskin 6grenci goriisleri sunulmustur. Ogrencilerle yapilan goriismelerden ulasilan veriler Tablo
10’da sunulmustur.

Tablo 10. SCAMPER Tekniginin Uygulamas: Sonras: Ulasilan Temalarin Frekanst

Temalar Alt tema Kod f
. Anlama Dersi daha iyi anlama ve deneyim saglama (03, 06, 08, @9) 4
}SzgrﬁZ«IiPER tekniginin kolay Eglence Dersi eglenceli hale getirme (?1, ?14, O7) 3
Yaraticilik Yaraticihiga katki saglamasi (02, O13, O15). 3
A Iklimlerin hikayelestirilmesi/ Iklimlerin essiz hikayeleri etkinligi (O3, O4, O5,
Hikaye Yazma 5, 50 ¢59, ('31}(;, Oiz, O13, ('/315) ’ ! Bl 10
En sevilen etkinlik Tasarlama Harita tasarlanip boyanmasi (06, 014, O9) 3
Resmetme Gorsel yaraticiligin saglanmasi(O1) 1
Harita Fiziki haritay1 tamma(O2). 1
Guglik Etkinliklerde zorluk yasanmasi (03, 04, 09, 011, 012, 613) 6
S?AM_P ER teknigin zor A,l_( ademik Yaraticaliga yatkmlik (03, 06, 07, O10, 015) 5
yonleri diizey
Gurilta Sinifin kalabalik olmasi (02, 05, 06, 08, O14)- 5
Tiim etkinlikleri severek yaptim (O1, 04, 05, 010, 012, O13) 6
Iklimleri degistirme ve Tasarim etkinligi (03, 08, O11) 3
. oo SCAMPER ile harita tasarim macerasi etkinligi 67, 15) 2
En sevmediginiz etkinlik . . o s
Iklimlerin essiz hikayeleri etkinligi (06, O14) 2
Niifusun dagilisini Etkileyen Unsurlarin Gorsel Tasarimi etkinligi(O2) 1
Renkli Diinya; fiziki haritalar etkinligi (©9) 1
Tiirkce O3, 04, 06, 09, 012, 014 6
Bilisim (O1, 02, 05, 06, 014) 5
Fen bilimleri (O1, 03, 012, 013) 4
. Matematik (O7 09 011 012) 4
Bagka hangi derslerde . i e
Ingilizce (02, O8, O15) 3
Gorsel (O1) 1
Miizik (O1) 1
Peygamberimizin hayat1 (O2) 1
Teknoloji Etkinliklerin zenginlestirilmesi (Ol, 03, 04, 06, 08, 010, O11, 014) 8
Uygulama sonrasi dneriler Drama Yaratic1 drama (OZ, 05, 09, 012, 015) 5
Eglence Uygularken yararlanilmas: (13) 1

Tablo 10'da SCAMPER tekniginin 6grenci goriislerine dayal olarak alt1 tema ortaya ¢ikmustir: kolay
yonler, en ¢ok sevilen etkinlik, zor yonler, en sevmediginiz etkinlik, bagska dersler ve oneriler. Her tema alt
temalara ayrilmistir. Kolay yonler temasi anlama (f4), eglence (f3) ve yaraticilik (£3) olarak saptanmistir. En
sevilen etkinliklerde hikaye yazma (f10), tasarlama (f3), resmetme (f1) ve harita (f1) olarak belirlenmistir.
SCAMPER teknigin zor yonleri temasinda giiglitk (f6), akademik diizey (f5) ve giliriiltii (f5) olarak
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bulunmustur. En sevmediginiz etkinliklerde tiim etkinlikleri severek yapanlar (f6), iklimleri degistirme ve
tasarim etkinligi (£3), SCAMPER ile harita tasarim maceras: etkinligi (f2), niifusun dagilisimi etkileyen
unsurlarin gorsel tasarimi etkinligi (f1) ile renkli diinya; fiziki haritalar etkinligi (f1) olarak belirlenmistir.
Bagka hangi derslerde temasinda Tiirkge (f6), bilisim teknolojileri ve yazilim (f5), fen bilimleri ve matematik
(f4), ingilizce (£3), gorsel (f1), miizik (f1) ve peygamberimizin hayati (fl1) olarak goriilmiistiir. Oneriler
temasinda ise teknoloji (£8), drama (f5) ve eglence (f1) olarak bulunmustur.

Sonug ve Tartisma

Arastirma sonuglar1 incelendiginde kontrol grubunda, uygulama o6ncesi ve sonrasi basari puanlari
karsilastirildiginda istatistiki agidan anlamli bir fark bulunmamistir. Uygulanan o6gretim programi,
ogrencilerin akademik basarisini artirmada etkili olmadigini gosterebilir. Ancak bu sonucu degerlendirirken
basariy1 etkileyebilecek motivasyon, dgretmen deneyimi, okul iklimi ve dis etkenler gibi diger faktorlerin
kontrol edilmedigi gbz dniinde bulundurulmalidir. Bu nedenle, bu bulguyu genellemek yerine, daha genis
Orneklem ve farkli kosullar altinda benzer aragtirmalar yapilabilir.

SCAMPER teknigi uygulama sonrasinda, deney grubu 6n ve son testleri basari puanlari arasinda
anlamh bir fark goriilmiis ve bu farkin etkisi yliksek diizeyde oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonug,
SCAMPER tekniginin Ogrencilerin akademik basarisini artirmada etkili oldugunu desteklemektedir.
Literatiirdeki benzer arastirmalar da SCAMPER tekniginin akademik basar: iizerindeki olumlu etkilerini
ortaya koymaktadir (Islim, 2009; Kocatepe, 2017; Fakhry Tharwa, 2019). Dolayisiyla SCAMPER gibi yenilikgi
tekniklerin egitimde yer almasinin 6grencilerin bagarisini artirabilecegi diisiiniilmektedir.

Deney-kontrol gruplarinin son test aritmetik puanlari arasinda anlamli herhangi bir farklilik
bulunmamustir. Sonug itibariyle, SCAMPER tekniginin deney grubunun akademik basar1 diizeyinde, kontrol
grubuna kiyasla istatistiksel olarak anlamh bir fark ortaya koymamaktadir. Ancak deney grubunda, 6n test
ile son test puanlari arasinda anlamli bir artis gozlemlenmistir. Bu durum SCAMPER tekniginin grup ici
basarrya olumlu katki sunmus olabilecegini diisiindiirmektedir. Kontrol grubunda ise anlaml bir degisim
goriilmemistir. Dolayistyla SCAMPER tekniginin grup i¢i basariy1 artirma potansiyeli tasimakla birlikte bu
etki kontrol grubuyla karsilastirildiginda anlamli bir farklilik olusturmamastir.

Deney ve kontrol gruplarinin kalicilik testi basar1 puanlar: karsilastirildiginda, anlamli farklilik tespit
edilmemistir. Bu durum, SCAMPER tekniginin uzun vadeli bilgi kaliciig1 iizerinde dogrudan etkili
olmayabilecegini diisiindiirmektedir. Ancak ogrencilerin kalici 6grenmelerini desteklemek igin daha fazla
aragtirma yapilmali, genis katilimli 6rneklemlerle farkl faktorlerin etkisi incelenmelidir.

Kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test, son test ve kalicilik testi puanlari arasinda anlamli bir farklilik
olmadig1 belirlenmistir. Bu sonug, uygulanan 6gretim programinin bilgilerin uzun vadeli kalicihigin
saglamakta yeterli olmadigini gosterebilir ancak yapilandirmacilik anlayisin uygulamada tam anlamiyla
hayata gecirilip gegirilmedigi 6nemli bir degisken olabilir. Ayrica okutulan ders kitaplarinin niteligi de bu
durumu etkileyebilecek bir bagka degiskendir. Uzun vadeli kalicilik saglamak igin yapilandirmac anlayigin
ongordigii etkinlik temelli, tekrar ve pekistirme odakli sistematik ve planli bir bicimde uygulanmasi faydal
olabilir. Ayrica Karpicke ve Blunt (2011) aktif 6grenme yontemleri kullanmanin bilgilerin uzun siireli bellekte
depolanmasi i¢in etkili bir yol olabilecegini belirtmislerdir.

Deney grubunda SCAMPER teknigi uygulandiktan sonra, puanlar arasinda yapilan karsilastirmalar,
on test, son test ve kalicilik testi arasinda dikkat ¢eken bir artis1 ortaya koymustur. Bu artis, SCAMPER
tekniginin 6grencilerin akademik basarisini yiikseltmede ve 6grenilen bilgilerin kalicihigini saglamada etkili
oldugunu gostermektedir. Arastirmanin sonuglar1 SCAMPER tekniginin egitimde problem ¢ozme ve yaratic
diisiinme becerilerini destekledigini ve 6grencilerin akademik basarilarini artirdigini basarilarinm artirdigini
gostermektedir. Benzer bicimde Kaytez (2015) tarafindan yapilan arastirmada, bes yasindaki gocuklarin
yaraticihiklarina SCAMPER teknigi egitim programinin etkisi incelenmis ve deney grubunda anlamli bir
farklilik gozlemlemistir.

Ogrenciler, SCAMPER teknigini anlamay1 kolaylastirici, eglenceli ve yaraticiliklarini gelistiren bir
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teknik olarak degerlendirmistir. Aydin ve Cil¢i (2020) ile Giindogan’in (2019) yaptig1 arastirmalarda benzer
bir bicimde SCAMPER tekniginin yaratici diisiinmeyi artirdig1 sonucuna ulasmiglardir. Hikaye yazma, harita
cizme ve tasarim gibi etkinlikleri eglenceli bulmuslar, ancak bazilar1 ¢izim ve yaratici diisiinme gerektiren
etkinlikleri zorlayici olarak nitelendirmistir. Ogrenciler ayrica SCAMPER'1n Tiirkge, fen bilimleri, matematik
ve bilisim teknolojileri derslerinde de uygulanabilecegini belirtmislerdir. Bu sonuglar, SCAMPER tekniginin
farkli derslerde de ilgi cekici bulunabilecegini ve 6grencilere ders materyallerinin ilgi alanlaria uygun sekilde
sunulmasinin etkili olacagini isaret etmektedir.

Bu aragtirma, SCAMPER tekniginin 6.sinif sosyal bilgiler dersi “Insanlar, Yerler ve Cevreler” 6grenme
alaninda uygulanmasi ile gergeklestirilmistir. Deney-kontrol gruplu olarak yapilan bu ¢alismada SCAMPER
tekniginin uygulandig1 deney grubunun lehinde akademik basarmin daha yiiksek ve etkili oldugu sonucuna
ulasilmistir. Arastirma kapsami genisletilerek farkli 6grenme alanlari, egitim diizeyleri ve disiplinlerde
uygulanarak teknigin etkililigi incelenebilir. Benzer sekilde 6grenciler, SCAMPER tekniginin kullanilmasi ile
anlama, yaraticilig gelistirme ve 6grenmeyi eglenceli hale getirme agisindan faydali oldugunu belirtmislerdir.
Ozellikle hikayelestirme etkinligi, 6grenciler tarafindan en cok sevilen uygulama olarak 6ne g¢ikmustir.
Ogrencﬂer basta Tiirkce dersleri olmak iizere diger derslerde de SCAMPER tekniginin kullanilmasini
istedikleri goriilmiistiir. Bununla birlikte baz1 6grenciler teknigi zorlayici bulmus; 6zellikle akademik diizeye
uygunluk, etkinliklerin giiclitk barindirdig;, etkinlikleri sevmede zorlandiklar: ve sinif ici ortamlarda giiriiltii
yaratma gibi olasi dezavantajlara dikkat ¢ekmislerdir. Ayrica, SCAMPER tekniginin teknoloji destekli
materyallerle daha da zenginlestirilmesine yonelik oneriler olmugtur. Uygulayicilarin ve aragtirmacilarin bu
teknigi uygularken veya diger disiplinler kullanirken bu ayrintilar1 goz 6niinde bulundurmalar1 gerektigi
sOylenebilir. Ayrica SCAMPER teknigine dayali etkinliklerin farkl disiplinlerde uygulanmasina yonelik hem
teknigin giiclii-zayif yonlerini hem de gelistirilmesi gereken boyutlarini arastirilabilir. Arastirmacilar giincel
baska Ogretim teknikleri iceren kapsamli calismalar yaparak uygulamadaki etkinligini inceleyebilirler.
Bununla beraber SCAMPER teknigi ve uygulamalarina iliskin 6gretmen ve 6gretmen adaylarinin goriisleri
aragtirilabilir. Bu baglamda ulagilacak sonuglara gore gesitli egitim programlarmna uygulanabilir.

Yazarlarin Beyani

Arastirmacilarin katki orani beyani: Bu calisma, 2023 yilinda Mardin Artuklu Universitesi Lisansiistii Egitim
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

The Social Studies curriculum aims to cultivate individuals equipped with the knowledge, skills, and
values necessary for active participation in social life. Designed in accordance with the Turkish Qualifications
Framework, the program seeks to support students in adapting to the evolving conditions of the 21st century.
In addition to fostering individual development, the curriculum encourages students to act with a sense of
social responsibility. Therefore, it is essential that the instructional methods and techniques employed
throughout the teaching process support students’ thinking skills.

Cognitive skills—such as creative, critical, and reflective thinking—are increasingly emphasized in
educational discourse. Pedagogical approaches that promote the development of these skills are believed to
positively influence students’ learning processes. The SCAMPER technique provides a structured framework
that fosters creative thinking. Comprising steps such as Substitute, Combine, Adapt, Modify, Put to Another
Use, Eliminate, and Rearrange, this method enables students to examine existing knowledge from various
perspectives. In doing so, it can guide them in understanding abstract concepts and generating original ideas.

This study aimed to investigate the effect of the SCAMPER technique on the academic achievement of
sixth-grade students in the “People, Places, and Environments” learning area of the Social Studies course, as
well as to explore students” opinions of the technique.

Method

This study employed a nested mixed-methods design in which both quantitative and qualitative data
were integrated to provide a comprehensive understanding of the effects of the SCAMPER technique. For the
quantitative component, an equalized control group model—a quasi-experimental design involving pre-test
and post-test administration within both experimental and control groups—was utilized in line with the
study’s objectives.

During the 2022-2023 academic year, a total of 42 students from two sixth-grade classes in a public
middle school in Turkey participated in the study. As no statistically significant difference was found between
the pre-test scores of the two classes, classes were randomly assigned to the experimental and control groups.

Data were collected using an achievement test aligned with the purpose of the study, focusing on the
“People, Places, and Environments” learning area. The test was administered as a pre-test, post-test, and
retention test to evaluate the effects of the SCAMPER technique. The test showed high internal consistency,
with a KR-20 reliability coefficient of 0.84.

For the qualitative phase, data were gathered through semi-structured interviews with students from
the experimental group immediately following the completion of the quantitative portion. This group
participated in activities developed using the SCAMPER technique, adapted to curriculum outcomes. Creative
SCAMPER-based activities—including storytelling, map design, and drawing—were implemented three
hours per week over a five-week period. The control group received instruction based on textbooks and the
standard curriculum.

Quantitative data were analyzed using t-tests and repeated-measures ANOVA to assess within-group
changes. Qualitative data were analyzed through content analysis.

Results

The research findings indicate that the SCAMPER technique had a positive effect on the academic
achievement of sixth-grade students. A statistically significant difference was observed between the pre-test
and post-test scores within the experimental group.

However, no significant difference was found when comparing the post-test and retention test results
between the experimental and control groups.
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According to the qualitative data, students perceived the SCAMPER activities as both enjoyable and
educational, and reported that the method fostered creative thinking. The activities were noted to make
lessons more engaging, facilitate comprehension by concretizing abstract concepts, and enhance classroom
interaction. Activities such as storytelling and map design were observed to enable students to apply
theoretical knowledge in creative ways.

Some students mentioned limitations, including the difficulty level of the activities, the cognitive
intensity required, and distractions caused by classroom noise.

Students also stated that SCAMPER could be effectively applied in other subjects such as Turkish,
Science, Mathematics, and Information Technologies, in addition to Social Studies. They further suggested
enriching the technique with technology-supported materials and practices such as creative drama.

Conclusion

The research results indicate that the SCAMPER technique positively contributes to students’ learning.
Improvements in individual student achievement suggest that SCAMPER provides an interactive and creative
learning environment aligned with constructivist learning principles. However, the absence of statistically
significant differences in between-group comparisons implies that the effect may be largely confined to within-
group development. This outcome appears to be influenced by factors such as limited implementation time
and students’ levels of readiness.

According to student feedback, the SCAMPER technique is regarded as both a facilitator of learning
and an enjoyable method. It has been observed to enhance student motivation and increase classroom
participation. Nevertheless, effective implementation requires meticulous classroom planning.

Students’ views on the applicability of SCAMPER across various subjects support its evaluation within
interdisciplinary teaching contexts. Future research is recommended to apply the SCAMPER technique at
different grade levels and subject areas, investigate its long-term effects on learning, and gather teachers’
perspectives on its implementation. Such efforts may help expand the role of creative thinking-based
techniques within the education system.

In conclusion, this study has demonstrated that the SCAMPER technique positively influences both
academic achievement and student satisfaction in Social Studies instruction. Increasing the use of such
techniques, which foster students’ creative and critical thinking skills, can enhance the overall effectiveness of
educational curricula.
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