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Erken Cocukluk Egitiminde Rehberli Oyuna Yénelik
Ogretmen Gériislerinin incelenmesi

Muhsin YORUK', Menekse BOZ?

Oz: Oyun erken ¢ocukluk dénemi ¢ocuklar1 igin en nemli ve en dogal 6grenme aracidir. Oyun siirecinde yetiskin destegi
alan ¢ocuklarin daha iist diizeyde ve daha derin 6grenme siirecine ulastiklari goriilmektedir. Bu aragtirmada okul &ncesi
Ogretmenlerinin simiflarinda rehberli oyunu kullanma durumlarma iliskin goriisleri incelenmistir. Arastirmanin ¢alisma
grubunu 6lgiit ornekleme yontemi kullanilarak belirlenen Antalya {li Merkez ilgelerinde bulunan Milli Egitim Bakanligi'na
bagl okul 6ncesi egitim kurumlarinda gérev yapan goniillii 25 okul 6ncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Aragtirmanin verileri
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen “Ogretmen Bilgi Formu” ve “Rehberli Oyun Gériisme Formu” araciligiyla elde
edilmistir. Aragtirmanin verileri igerik analizi ile ¢dziimlenmistir. Arastirma sonucunda &gretmenlerin rehberli oyunu
tanimlamakta ve ¢ocuklarin dgrenmesinde rehberli oyunun kullanimi konusunda belirsizlikler yasadiklar1 goriilmiistiir.
Buna ragmen 6gretmenler sinuf i¢i ve dig1 6grenme siirecinde oyunu aktif ve etkin olarak kullandiklarini ifade etmislerdir.
Ogretmenler cocuklarin oyunlarimi gelistirmek, zenginlestirmek ve genisletmek igin farkli strateji ve diizenlemeler
yapmaktadirlar. Ogretmenler rehberli oyunu planlama, uygulama ve degerlendirme siireglerinde zorluklar yasadiklarmi ve
en ¢ok oyun siireci ile egitimsel destek siireglerine iliskin destek ihtiyaglarinin oldugunu belirtmektedirler. Bu destekleri yiiz
ylize ve uygulamali olarak almak istediklerini ifade etmislerdir.
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Investigation of Teacher Opinions on Guided Play in Early Childhood Education

Abstract: Play is the most essential and natural learning tool for early childhood children. It is seen that children who
receive adult support in the play process reach a higher level and more profound learning process. In this study, the opinions
of preschool teachers on the use of guided play in their classrooms were examined. The research study group consisted of 25
volunteer preschool teachers working in preschool education institutions affiliated with the Ministry of National Education
in the central districts of Antalya province, which were determined using the criterion sampling method. The study's data
were obtained through the "Teacher Information Form" and "Guided Play Interview Form" developed by the researchers. The
data were analyzed by content analysis. As a result of the research, it was seen that teachers had uncertainties about defining
guided play and using it in children's learning. Nevertheless, teachers stated that they actively and effectively used guided
play in-class and out-of-class learning. Teachers use different strategies and arrangements to develop, enrich, and extend
children's play. Teachers stated that they had difficulties planning, implementing, and evaluating guided play and needed
support mainly for the play and educational support processes. They stated that they would like to receive these supports
face-to-face and practically.
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Yirminci ytlizyilin baglarindan itibaren ¢ocuk algisinin degismesi ¢ocugun en 6nemli 6grenme araci olan oyun
algisinin da degismesine sebep olmustur. Daha 6nceleri bos ugras olarak goriilen oyun, giintimiizde ¢ocugun
tiim gelisim alanlarini destekleyen basat faktor oldugu yadsimamaz bir gercekliktir. Oyun; ¢cocugun baslatip,
siurdiirtip ve sonlandirdigi, tim gelisim alanlarmi destekleyen, yasamin en degerli parcalarindan biri ve
¢ocuklar icin en etkin &grenme siireci olarak ifade edilebilir (Aral ve digerleri, 2001; Calisandemir, 2014;
Mayer, 2004). Oyun ayn1 zamanda ¢ocuklarin farkl diisiince, dil, soyut diistinme, konusma ve problem ¢6zme
gibi beceriler gelistirmeleri i¢in zengin bir arag olma potansiyeline de sahiptir (Birlesmis Milletler Cocuklara
Yardim Fonu [UNICEF], 2018; Maxwell ve digerleri, 2008).

Oyun ¢ocuklar igin bir ugras, egitimciler iginde 6grenmeyi kolaylastiran bir aractir. Cocuklar, 6grenme
baglami sagladig: igin oyun yoluyla en iyi sekilde 6grenirler (Cavanaugh ve digerleri, 2017). Dogustan gelen
ve iggiidiisel olan oyun, ¢ocuklarin diinyay1 anlama, bagkalariyla etkilesimde bulunma, duygular1 ifade etme
ve kontrol etme, sembolik yetenekler gelistirme, yeni ya da zorlu girisimlerde bulunma, problem ¢ozme ve
pratik yapma gibi bircok temel bilgi ve becerileri kazanmasini saglayarak 6grenmelerini etkiler (Flannigan &
Dietze, 2017; Hanline, 1999). Oyun aymi zamanda ¢ocuklarda gelisimin entelektiiel, duygusal, sosyal ve fiziksel
yonleriyle baglantili olan ve 6ngoriilebilir bir diizen i¢inde gelisen 6nemli aractir (Jemutai & Webb, 2019). Bu
donemdeki oyun deneyimleri, ¢ocuklarin katilma yeteneginin, 6grenme ve gelisme icin bir firsat sunabilecegi
bir baglam olarak islev gorebilir (Gardner-Neblett ve digerleri, 2016). Ogrenme, bilissel ve akademik bir
siirecin yan1 sira, ayni zamanda fiziksel, sosyal, dil, duygusal ve yaraticilik alanlarini da kapsar. Bu farkli
alanlarda 6grenme birbirine baglidir ve oyun, cocuklarin ayni anda birden fazla 6grenme alaniyla etkilesime
girmelerini saglar (VVOB, 2019).

Glntimiiz okul oncesi egitim smiflarinda farkli yaklasimlarin temelinde bir¢ok uygulama
bulunmaktadir. Nitelikli bir erken ¢ocukluk programi, cocuklarin gelisimsel alanlarda biiytimelerine yardimci
olmak i¢in planlanmis icerikle esnek 6gretim yaklasimlarini barindirir (Graue, 2009). Farkh felsefe, kuram,
yontem ve teknik gesitliligine ragmen bu genis alanin ortak paydada bulustugu en énemli deger oyun olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda birgok bilimsel ¢alisma 6grenmenin giiciiniin “6zellikle erken ¢ocukluk
yillarinda” oyunun giicliyle birlikte artis gosterdigini desteklemektedir (Henniger, 2009; Hirsh-Pasek ve
digerleri, 2009; Wood & Attfield, 2005). Erken ¢ocukluk doneminde gelisme; oyun, 6grenme, yaraticilik olmak
tizere ii¢ formda temellendirilmektedir ve 6zellikle oyun ile 6grenme arasindaki iliski dogru orantili olarak
ifade edilebilir (Veraksa ve digerleri, 2022).

Oyunun 6grenmeyle iliskisi kurulsa da arastirmalar, serbest oyunun ve oyun temelli etkinliklerin
arasinda sikisip kalmistir. Ancak farkli oyun tiirlerinin birbirinden ayrik ve uyumsuz olarak degil aksine
tamamlayici olarak algilanmasi gerektigi vurgulanmaktadir (Pyle ve digerleri, 2017). Zosh ve digerleri (2017)
oyunu, serbest oyundan dogrudan 6gretim temelli uygulamalara kadar uzanan bir siireklilik ¢izgisinde
tanimlamistir.  Bu  tamimlama rehberli oyunun yerinin konumlandirilmasi ve  6zelliklerinin
belirginlestirilmesinde 6nemli bir yol haritas: sunmaktadir. Siireklilik ¢izgisi sirayla serbest oyun (free play),
rehberli oyun (guided play), kuralli oyun (game) ve dogrudan 6gretim olarak konumlanmaktadir. Burada
serbest oyun, rehberli oyun ve kuralli oyunlar oyun yoluyla 6grenmenin altinda yer alirken dogrudan 6gretim
bunun disinda yer almaktadir. Siireklilik ¢izgisi iizerinde oyunlar arasindaki gegisler spektrum olarak
gosterilmektedir. Bu gosterim bize gokkusagindaki renkler gibi her oyunun belirgin derecede farkl: oldugunu
ve ayni zamanda her rengin birbirinden net bir ¢izgiyle ayrilmamasi, her oyunun birbiri ile i¢ igce oldugunu
ifade etmektedir. Giincellenen 2024 Okul Oncesi Egitim Programi’nin temel 6zellikleri arasinda oyun temelli
oldugu vurgulanmakta ve programin temel ilkelerinde oyun ¢ocuklar igin en etkili 6grenme yontemi olarak
ifade edilmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB], 2024). Programda yar1 yapilandirilmis oyun etkinlikleri;
gocugun biitiinsel gelisimini desteklemeyi amaglayan, ¢ocuk veya 6gretmen tarafindan baslatilan, ¢ocugun
aktif katilimi ile devam eden, ¢ocuk merkezli ve acik uglu bir siire¢ olarak ifade edilmektedir. Programdaki
yapilandirilmamis oyun etkinlikleri serbest oyun, yari yapilandirilmis oyunlar ise rehberli oyun olarak
degerlendirilebilir.

Rehberli oyun yeni bir kavram olarak ortaya ¢ikmis gibi goriinse de arka planinda bir¢ok yaklasimin
katkilar1 bulunmaktadir. Froebel, Montessori, Dewey, El’konin ve 6zellikle de Vygotsky'nin yaklasimlari ile
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yapilandirmaci yaklasimin odaginda filizlenmistir. Rehberli oyunun da altinda yer aldigi oyun yoluyla
O0grenme yaklasimlar1 yapilandirmaci egitim felsefesini benimsemistir (Rice, 2009). Yapilandirmaci 6grenme
yaklagimlar: saf kesif yerine 6gretim rehberligini ve yapilandirilmamais kesiften ziyade hedef odakli 6gretim
yontemlerini vurgulamaktadir (Mayer, 2004). Rehberli oyun temelde Vygotsky nin yaklasimindaki yakinsak
gelisim alani (potansiyel gelisim alani) ve yap: iskelesi kavramlarini esas almaktadir. Vygotsky yakinsak
gelisim alanini ¢ocugun “bagimsiz problem ¢ozme ile belirlenen gercek gelisim diizeyi” ile “bir yetiskin
gozetimi altinda ya da daha yetkin akranlariyla igbirligiyle problem ¢ozerek belirlenen” daha iist diizey
“potansiyel gelisim” arasindaki uzaklik olarak tanimlanmistir ve oyun yakinsak gelisim alanini olusturur
(Vygotsky, 1978). Rehberli oyunda O0gretmen c¢ocugun potansiyel gelisim alanini genisletmek icin oyun
siirecinde aktif rol almaktadir. Vygotsky'nin yapi iskelesi kavrami da rehberli oyuna yansimigtir. Tipki gegici
bir iskelenin iscileri ve insaatta kullanilan malzemeleri desteklemesi gibi daha yetkin bir kisi de ¢ocugun
ortaya cikmakta olan becerilerini gegcici olarak destekler ve destegin derecesini ¢ocugun ihtiyag diizeyine gore
ayarlar (Miller, 2002).

Rehberli oyun; ¢ocuklarin kendilerinin kesfettigi serbest oyun ile etkilesimin bir yetigkin tarafindan
yonlendirildigi ve ¢ocuklarin pasif bir rol tistlendigi dogrudan 6gretim arasinda yer almaktadir (Cavanaugh
ve digerleri, 2017; Yu ve digerleri, 2018; Weisberg ve digerleri, 2013). Rehberli oyun, ¢ocuklarin oyuna 6nctiliik
ettigi ve bir yetiskin rehberligi cercevesinde kendi 6grenme ve kesiflerini yonlendirdigi, cocuklara yonelik bir
faaliyettir (Ilgaz ve digerleri, 2018). Erken ¢ocukluk ¢agindaki giinliik etkilesimlere odaklanan rehberli oyun,
cocugun eglenceli bir O6grenme ortaminda inisiyatif aldigi ve yetiskinlerin 6grenme deneyimini
yapilandirilmas: (yapilandirilmis/yapilandirilmamis) ve oyunun odagi (yetiskin/cocuk) temelli bir
yaklasimda rehberli oyunu yar1 yapilandirilmis ve yetiskin desteginin de oldugu bir yerde
konumlandirabiliriz (Roessingh & Bence, 2018). Rehberli oyun temelde iki farkh sekilde gerceklestirilebilir.
Ilkinde yetiskinler, ¢ocuklarin kesfetme ozerkligi temelinde &grenme hedefine ulagtirmayi saglarken,
ikincisinde ise ¢ocuklara yonelik etkinlikleri izlediginde ve yorum yaptiginda veya ¢ocuklar1 sorgulamaya
tesvik ederken ortaya ¢ikar (Weisberg ve digerleri, 2015).

Dissal bir amaci olmayan, eglenceli ve istege baglh olan serbest oyun, sosyal gelisim i¢in en uygun
olabilirken, yetigkinlerin bir grenme hedefine hizmet etmede destekleyici rol aldiklar: rehberli oyunun, daha
fazla akademik 6grenme igin etkili olmaktadir (Cavanaugh ve digerleri, 2017; Zosh ve digerleri, 2017). Rehberli
oyun siirecinde, bir yetigkinin desteginin olmasi ve etkinligin bir 6grenme hedefine odaklanmas: yoniiyle
serbest oyundan ayrilmaktadir (Zosh ve digerleri, 2018). Rehberli oyun pedagojilerini dogrudan 6gretim veya
serbest oyundan ayirt etmek i¢in yetiskinler ve ¢ocuklarin oyun baglamlarindaki rolleri ana 6lgiit olmaktadir.
Dogrudan 0gretimde, o6gretmen merkezli bir siire¢ vardir. Serbest oyunda, yetiskinin rolii pasif olup,
¢ocuklarin miidahale etmeden oyun oynamalari saglanirken, rehberli oyunda yetiskin daha aktif rol
almaktadir (Weisberg ve digerleri, 2013). Rehberli oyun yoluyla, yetiskinler ¢cocugun liderligini takip eder ve
ayni zamanda hedeflenmis 6grenme deneyimleri sunar. Ogretmen, cocuklarin deneyimleri hakkinda yorum
yaparak, acik uglu sorular sorarak veya 6grenme materyallerini ¢ocuklarla birlikte oynayarak nitelikli sosyal
etkilesimler saglayabilir (Toub ve digerleri, 2016).

Rehberli oyun hem akademik bir altyap: baglaminda ilerler hem de ¢ocugun oyun ortamindaki
ozgiirliiglinii korumasini saglar. Her ne kadar tartismali bir sekilde, rehberli oyun yillar boyunca gevreyi
hazirlamanin basit bir meselesi olarak yanhs yorumlanmis olsa da alan yazinda rehberli oyun ile ilgili
calismalarin son yillarda arttig1 ve daha derinlemesine incelendigi goriilmektedir (Bidarra ve digerleri, 2020;
Cooper, 2014; Jemutai & Webb, 2019; Skene ve digerleri, 2022; Weisberg ve digerleri, 2016). Yapilan
arastirmalar rehberli oyun uygulamalarinin okul Oncesi donem c¢ocuklarinin okuryazarlik becerilerinin
gelisimine (Cavanaugh ve digerleri, 2017; Hadley & Dickinson, 2019; Tsao, 2008), matematik becerilerinin
gelisimine (Eason & Ramani, 2020; Gawthorpe & Campbell Davidson, 2023; Nakawa, 2020; Petersson &
Weldemariam, 2022), motor becerilerinin gelisimine (Palma ve digerleri, 2014; Roessingh & Bence, 2018),
mekansal becerilerinin gelisimine (Casey ve digerleri, 2008), dil becerilerinin gelisimine (Cai ve digerleri, 2022;
Ramani ve digerleri, 2014; Strauss & Bipath, 2020; Toub ve digerleri, 2018), dikkat siirelerinin artirmasina
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(Gardner-Neblett ve digerleri 2016), gorsel alg gelisimine (Jemutai & Webb, 2019), diisiinme becerilerinin
gelisimine (Critten ve digerleri, 2022) katkida bulundugunu gostermektedir. Tiirkiye’de rehberli oyun ile ilgili
az sayida calisma bulunurken (Aktan-Erciyes & Goksun, 2023; Cetinkaya & Ogretir Ozcelik, 2023; Efe
Kendiizler, 2023), yapilan ¢alismalarin oyun temelli 6grenme baglaminda yiiriitiildiigii ve dogrudan 6gretim
odakl1 oldugu goriilmektedir (Akbayrak & Kuru, 2017; Durualp, 2010; Erbil Kaya ve digerleri, 2017; Gozalan
& Kocak, 2014).

Gelisim bir biitiin olarak ele alndiginda ve oyunun tiim gelisim alanlarimi destekledigi
diisiiniildiigiinde 6ne ¢ikan bu nedenler sonucunda arastirmamiz erken ¢ocukluk egitimi siniflarinda rehberli
oyunun Ogrenme aract olarak nasil kullanildigini betimlemeyi ve buna iliskin Oneriler sunabilmeyi
hedeflemektedir. Cocuklarin akademik becerilerinin gelismesi icin erken ¢ocukluk donemi Snemli bir
donemdir. Bu becerilerin kazanimi sirasinda yetiskin destegi 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu ¢alismada,
erken ¢ocukluk egitiminde 6gretmenlerinin rehberli oyunu 6grenme baglaminda nasil kullandiklarini, neler
yaptiklarini, nasil roller iistlendiklerini belirlemek amaglanmistir. Bu amagla okul 6ncesi 6gretmenlerinin
rehberli oyuna yonelik gortislerini belirlemek, uygulama siirecinde neler yaptiklarin1 6grenmek ve rehberli
oyun siirecine iliskin ihtiyaglarin tespit etmek amaciyla asagidaki belirtilen alt problemler olusturulmustur.

1. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin “rehberli oyuna” iligskin goriisleri nedir?
2. Okul 6ncesi 6gretmenleri “oyunu” egitimde nasil kullanmaktadir?
3. Okul 6ncesi 6gretmenleri “oyundaki rollerini” nasil tanimliyor?

4. Okul oncesi 6gretmenleri ¢ocuklarin oyunlarini gelistirmek, zenginlestirmek ve genisletmek igin
neler yapmaktadir?

5. Okul 6ncesi 6gretmenleri rehberli oyun siirecinde neler yapmaktadir?
6. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin rehberli oyun siirecinde yasadiklari sorunlar nelerdir?

7. Okul 6ncesi 6gretmenleri rehberli oyun siirecinde nelere ihtiya¢ duymaktadirlar?

Yontem

Bu arastirma, okul oncesi 6gretmenlerinin rehberli oyuna iliskin goriislerini belirlemek, uygulama
stirecindeki planlamalarini, uygulamalarin ve buna iliskin ihtiyaglarini tespit etmek amaciyla nitel arastirma
tiirlerinden durum calismasi ile desenlenmistir. Durum ¢alismasi, arastirmacinin gercek yasam, giincel ya da
belirli bir zaman igerisinde sinirlandirilmis sistem ya da sistemler hakkinda ¢oklu veri kaynaklar: (gozlemler,
miilakatlar, gorsel-isitsel materyaller, dokiimanlar ve raporlar) araciligiyla detayli ve derinlemesine
incelemenin yapilarak durumun betimlendigi yaklasim tiiriidiir (Creswell, J. W., & Poth, C. N. (2016). Durum
calismasinin  kullanilma amaci bir durumu tanimlamak ve yorumlamaktir (Toraman Tiirk, 2023).
Ogretmenlerin rehberli oyunu siniflarinda ¢ocuklarin 6grenmesinde nasil kullandiklarini ve bu siireteki
uygulamalar1 hakkinda derinlemesine bilgi edinmek amaciyla durum calismas: kullanilmigtir. Arastirmaya
katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin “Rehberli Oyun Goriisme Formu” ndaki sorulari i¢tenlikle yanitlandiklar:
varsayilmistir. Bu ¢alismada elde edilen veriler arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerinin deneyimleri
ile sinirhidir.

Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu, 6lgiit 6rnekleme yontemi kullanilarak belirlenen Antalya ili merkez
ilgelerinde Milli Egitim Bakanhigi'na bagh okul oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan goniillii 25 okul
Oncesi 6gretmeni olusturmaktadir. Calisma grubunda yer alan 6gretmenlerin se¢iminde; a) MEB’e bagli kamu
veya 0zel okul 6ncesi egitim kurumunda ¢alisiyor olmasi, b) 48 ay ve iistii yas grubunda calisiyor olmasi ve
¢) Mesleki deneyimlerinin farkli olmas: (1-10 y1l / 11 y1l ve {istii) olmak tizere 3 Olgiit belirlenmistir. Calisma
grubunda yer alan okul 6ncesi 6gretmenlerine iliskin demografik bilgiler Tablo 1’de sunulmustur.
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Tablo 1. Calisma Grubunda Yer Alan Ogretmenlerin Demografik Ozellikleri

Degiskenler f %
20-25 yas 2 8

26-30 yas 6 24

Yas 31-35 yas 7 28
36-40 yas 3 12

41 yas ve lizeri 7 28

o Kadin 24 96
Cinsiyet Erkek 1 4
MEB Bagimsiz Anaokulu 9 36

Calisilan Okul Ttra MEB Anasinfi 6 24
MEB Ozel Anaokulu 10 40

. L 1-10 y1l 15 60
Gorev Stresi 11 y1l ve tizeri 10 40
48-60 ay 11 56

Yas Grubu 61 ay ve lizeri 14 44
0-10 aras1 5 20

Smuftaki Cocuk Sayist 11-20 aras1 12 48
21 ve tizeri 8 32

Calisma grubunda yer alan O6gretmenlerin 15i kamu, 10'u 6zel kurumlarinda gorev yapmaktadir.
Ogretmenlerin 15 11 y1l ve {istii, 10'u ise 1-10 y1l arasinda mesleki deneyime sahiptir. Ogretmenlerin 11'i 48-
60 ay araliginda ¢ocuklarin oldugu smifta, 14’ 61 ay ve tizeri cocuklarin oldugu sinifta gérev yapmaktadir.
C)gretmenlerin 24’1 kadin, 1" erkek olup, smif mevcudu ortalamasi 18'dir.

Veri Toplama Araglan

Aragtirmanin verileri arastirmacilar tarafindan olusturulan “Ogretmen Bilgi Formu” ve “Rehberli Oyun
Goériisme Formu” araciiiyla elde edilmistir. Ogretmen Bilgi Formu'nda okul éncesi gretmenlerinin yast,
siifindaki ¢cocuk sayisi, calistig yas grubu, ¢alistign kurum tiirii ve gorev yaptig1 okul tiirii bilgilerine yonelik
sorular yer almaktadir. Bu formu Ogretmenler bireysel olarak doldurmustur. “Rehberli Oyun Goriisme
Formu” ise yar1 yapilandirilmis yapidadir. Formun olusturulmasinda ilgili alan yazin taranarak bu ¢alisma
kapsaminda bir soru havuzu olusturulmustur. Bu amagcla okul 6ncesi 6gretmenlerinin halihazirda rehberli
oyun siirecinde neler yaptig1, nerelerde zorluk yasadig1 ve hangi konularda destek istedigi odaginda sorular
olusturulmustur. Goriisme sorularinda 6gretmenlerin rehberli oyuna bakis acilari, oyunu egitimde kullanma
durumlari, oyundaki rolleri, oyunlar: gelistirmek icin yaptiklar: uygulamalar, rehberli oyun siirecinde neler
yaptiklari, rehberli oyun siirecinde yasadiklari sorunlar ve rehberli oyun siirecindeki ihtiyaglari ile ilgili on iki
taslak soru olusturulmustur. Goriisme esnasinda Ogretmenlerden daha derinlemesine diisiincelerini ve
deneyimlerini paylasabilmelerine olanak saglamak amaciyla sonda sorulara yer verilmistir. Ayrica nitel
calismada yer alabilecek soru sayis1 dikkate alinarak taslak form tekrar diizenlenmistir. Yar1 yapilandirilmis
olarak hazirlanan taslak form, arastirmanin amaci ve nitel ¢calismaya uygunlugu temelinde degerlendirilmek
i¢in 5 okul Oncesi egitimi alan uzmani ve 1 6lgme ve degerlendirme alan uzmani olmak {izere alt1 uzmanin
goriisiine sunulmustur. Hazirlanmis olan formda her soru igin, “uygun”, “kismen uygun”, “uygun degil” ve
diizeltme &nerisi kategorileri diizenlenmistir. Ilgili alan uzmanlarinin 6nerileri dogrultusunda iki madde
¢ikarilmis, bes madde eklenmis, dokuz madde tekrar diizenlenmis ve bazi sorularin soru sorma yerleri
degistirilerek toplamda on bes maddelik yar1 yapilandirilmis goriisme formuna son sekli verilmistir. Daha
sonra Ogretmenler tarafindan sorularin anlasilabilirligi ve yanitlanabilirligine yonelik iki kamu iki de 6zel
okulda gorev yapan toplam dort okul 6ncesi 6gretmeni ile pilot uygulama yapilmistir. Pilot uygulamalardan
gelen doniitlerden sonra gerekli diizenlemeler yapildiktan sonra uygulama asamasina geg¢ilmistir.

Verilerin Toplanmasi

Bu arastirma, Hacettepe Universitesi Senatosu Etik Kurulu Baskanligi'nin 28.09.2022 tarih 00002422493
sayil1 karar1 geregince etik acidan uygun bulunmustur. Ardindan Milli Egitim Bakanlig1 10.11.2022 tarihinde

alinan izin ile saha galismalarina baglanmistir. Arastirmanin verileri 2022-2023 &gretim yilinda “Ogretmen
436



Muhsin YORUK & Menekse BOZ

Bilgi Formu” ve “Rehberli Oyun Goriisme Formu” ile Ocak-Nisan 2023 tarih araliginda toplanmustir. Oncelikle
Ogretmenlerle 6n goriisme yapilmis, yapilan goriismelerde calismanin amaci, etik kurallar, veri toplama
prosediirleri ve verilerin gizliligi ile bilgiler agiklanmis ve ¢alismaya katilmay1 kabul eden 6gretmenlerden
yazili olarak onam formu alinmistir. C)gretmenlere calismanin herhangi bir asamasinda c¢ikabilecekleri
bilgilendirilmesi yapilmistir. Ayrica katilimcr 6gretmenlerin uygun olan zamani belirlenmistir. Okul 6ncesi
Ogretmenleri ile goriismeler yiiz yiize ve gorev yaptiklar: okullarda gergeklestirilmigtir. Gériigmenin basinda
arastirmanin amaci tekrar belirtilmis ve sorular her 6gretmene ayni sira ile yoneltilmistir. Rahat bir ortam
olusturularak 6gretmenlerin sorulara yanit verirken deneyimlerini ve diisiincelerini dile getirmelerine firsat
saglanmistir. Ogretmenler ile yapilan goriismeler ortalama olarak 30-40 dakika araliginda siirmiistiir.
Gorligmeler esnasinda Ogretmenlerin izni ile ses kaydi yapilmigtir. Verilerin saklanmasi ve gizlilik
kapsaminda, katilimcilarin kimligini ortaya ¢ikaracak kisisel bilgiler ile veri toplama araglarindan elde edilen
bilgiler birbirinden ayr1 dosyalarda arastirmacinin bilgisayarinda saklanmaistir. Ses kaydinin yani sira goriisme
sirasinda aragtirmaci tarafindan kisa notlar alinmistir.

Verilerin Analizi

Goriisme kayitlar: arastirmact tarafindan yaziya aktarilmis ve goriisme sonrasinda arastirmacinin
gortisme ile ilgili aldig1 notlar diizenlendikten sonra analiz siirecine gecilmistir. Verilerin analizi siirecinde
elde edilen veriler bilgisayar destekli nitel veri analiz programi MAXQDA Analytics Pro 2020(20.2.2) progranmu
kullanilarak analiz edilmistir. Arastirmanin verileri igerik analizi kullanilarak kod, kategori ve temalara
ayrilarak ¢oztimlenmistir. Analiz siirecinde yaziya aktarilan goriisme kayitlar1 tekrar okunarak 6n kodlama
yapilmis ve ardindan birbiriyle iligkili olan kisimlar kodlanmistir. Kodlamada ifadeler arasindaki benzerlik,
farklilik, olus sirasi, etkilesim, iliski, siklik ve nedensellik gibi kriterler goz 6niinde bulundurulmustur. Kendi
icinde biitiinsel bir yapidaki kodlanan igerikler benzer baslik altinda toplanarak kategoriler olusturulmustur.
Birbiri ile baglantili olan kategoriler de tema(boyut) altinda birlestirilmistir. Calismaya katilan 6gretmenlerin
kisisel bilgileri kodlanarak (O1, O2 gibi) anonim olarak ifade edilmistir. Aragtirmanin gegerliligi kapsaminda
calismaya katilan Ogretmenlerin goriisme sorularma verdikleri yanitlar1 teyit etmesi saglanmistir.
Aragtirmanin aktarilabilirligi 6gretmenlerin goriisleri dogrudan alintilar olarak verilerek, inandiricilig: ise
amagli bir 6rneklem grubu ile ¢alisilarak saglanmaya ¢alisilmistir. Bu sayede ¢oklu gercekliklere ulasilmaya
calisilmis, farkli deneyimler, bakis acilar1 ortaya konulmustur. Verilerin analiz siirecinde c¢alismanin
glivenirliligini saglamak i¢in bir alan uzmanin kodlama yapmasi istenmistir. Bagimsiz olarak olusturulan
kodlar arasindaki uyum karsilastirilarak kontrolii saglanmistir. Nitel arastirmalarda giivenirlik, veri setlerinin
kodlayicilarin yanitlar: arasindaki kararlilik olarak ifade edilebilir (Creswell, J. W., & Poth, C. N. (2016). Bu
arastirmada giivenirlik hesaplamasi icin; Giivenirlik = (Gortis Birligi) / (Goriis Birligi + Gortis Ayriligr) formiilii
kullanmilmistir (Miles & Huberman, 1994). Kontrol sonrasinda kodlayicilar arasindaki uyum ytizdesi %83
olarak bulunmustur. Kodlama giivenirliliginin %80 diizeyinin iizerinde olmas1 giivenirlik agisindan
onerilmektedir (Miles & Huberman, 1994). Kiyaslama sonucunda kodlardaki farkliliklarda gerekli
diizeltmeler yapilmistir. Tiim kodlar iizerinde goriis birligi olusana kadar siire¢ devam etmistir.

Bulgular

Bu boliimde, yapilan analizlerin sonucunda ortaya ¢ikan bulgular alt problemlerin sirasiyla
sunulmustur. Bulgularin alt kisimlarinda o6gretmenlerin sdylemlerinden Ornekler yorumlanarak ifade
edilmistir.

Okul Oncesi Ogretmenlerinin “Rehberli Oyuna” iligkin Gériisleri Nedir?

Aragtirma kapsaminda okul 6ncesi 6gretmenlerinin ¢ocuklarin 6grenmesini kolaylastirmak amaciyla
oyunu bir arag/ydntem olarak kullanma durumlarina iliskin yani “rehberli oyun” baglamindaki goriiglerine
yonelik olusturulan kategori ve kodlar Sekil 1'de verilmistir.
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Sekil 1. Ogretmenlerin rehberli oyuna iligkin goriisleri

Calisma grubunda yer alan okul 6ncesi 6gretmenlerinin rehberli oyuna iliskin goriislerine iligkin
bulgular sdyledir. Soruya iligkin bulgulara gore 6gretmenlerin rehberli oyuna iligkin goriigleri incelendiginde
olusturulan kodlar 6gretmen rolii, kontrol odag: ve ¢agrisimlar olmak iizere {i¢ ana kategoride toplanmustur.
Ogretmenler rehberli oyunda dgretmenin roliinii; yonlendirme (9), sorun odakli miidahale (8), destek olma
(6), planlama (2) ve gozlem (1) olarak ifade etmislerdir. Rehberli oyunda kontrol odaginin 6gretmen (11) ve
¢ocuk (10) oldugu belirtilmistir. C)gretmenlerin rehberli oyuna iligskin ifade ettikleri ¢agrisimlar ise kuralli
oyun, aile katilimi, birlikte oyun ve esnek olarak belirtilmektedir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iliskin
cevaplari soyledir.

“Cocuklarin kendi tasarladiklar: oyunda belki onlar: yonlendirme adina birlikte miidahale edilmesi durumu. Rehberli oyunda oyunu
baslatan ve siirdiiren cocuktur ama ancak 6gretmen destegi ile degerlendirilir” (O.3).

“Ben dncii olacagim, arkamdan gelecekler o sekilde. Ogretmen katilimaidir. Gosteriyordur yani 6nce gosteriyordur liderdir ama
katilimeilar da aym zamanda. Cocuklara miidahale bence etmiyordur kati degildir, cok kurall: degildir, esnektir” (O.4).

“Cocuklarin, stmifimin hep icinde aktif olan ve onlart her durumunda destek olan bir sey geliyor aklima. Hani yashlarin yiiriitecleri
vardir ya. Ama bu kadar bagimli mi1 acaba bilemedim? Cocuk agisindan bakti§imda uygulamada 63retmenin roliiniin daha yiiksek
oldugunu diisiiniiyorum” (0.5).

“Orada varstmiz ama ¢ok etkili degilsiniz. Ciinkii istedigi zaman, ihtiyac duydugunda desteklenir. Duymadiim da goriinmez
gibisiniz boyle bir sey. Eslik eden yani. Gerektiginde eslik ediyorsunuz ama olmadiginda da yoksunuz” (0.9).

“Rehberli oyun rehberi oyun deyince kuralli oyunlar canland: benim goziimde” (0.13).

Ogretmenlerin goriigleri incelendiginde rehberli oyunda rehberlik etme ve yonlendirme yapma
siireglerinin &n planda oldugu belirtilmistir. Ogretmenler kavramlara iliskin net olmakla birlikte bunun
uygulama siirecinde nasil yiiriitiilebileceginde kararsizliklar yasadiklar1 goriilmektedir. Kontrol odaginin
merkezinde bazi 6gretmenler ¢ocuklar1 goriirken digerleri ise 6gretmenin oldugunu sdylemektedir ve bu
dagilim neredeyse esit durumdadir. Ogretmenlerin sdylemlerinde destek siirecinin &nemli oldugu
vurgulanmaktadir ancak bu destegin oyuna miidahale etme durumuna iligkin kaygilar: da yaninda getirdigi
goriilmektedir. Bazi &gretmenlerin ¢ocuk tarafindan talep edilmesi halinde oyuna dahil olunabilecegi
vurgulanmaktadir.

Okul Oncesi Ogretmenleri Oyunu Egitimde Nasil Kullanmaktadirlar?

Aragtirmanin ikinci alt sorusu kapsaminda Ogretmenlere siruf iginde ve smuf disinda oyunu nasil
kullandiklarina yonelik goriislerinden elde edilen bulgular Sekil 2 ve Sekil 3'te verilmistir.
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Sekil 2. Siuf icinde oyunu kullanma amaglarina iliskin goriisler

“Okul Oncesi 6gretmenleri oyunu egitimde nasil kullanmaktadirlar” sorusuna iliskin bulgulara gore
ogretmenlerin siuf icinde oyunu kullanma durumlari alti kategoride gruplandirilmistir. Ogretmenlerin
oyunu kullanim amagclar1 incelendiginde; ogretim (12), eglence (10), kazanim ve gostergelere ulasma (7)
kodlar1 6n plana ¢ikmaktadir. Sosyal ve duygusal becerilerini gelistirme kategorisinde sosyallesme (9),
kaynasma (7) ve iletisim (6) kodlarmin yogun oldugu goriilmektedir. Ogrenmeyi destekleme kategorisinde
ise, Ogretmenlerin 6grenmeyi kalic1 hale getirme (6), etkinlige hazirlik (5) ve 6grenmeyi kolaylastirmayi (2) sik
olarak tercih ettikleri goriilmektedir. Ogretim yontemi kategorisinde en ¢ok vurgulanan kodlar eglenceli
ogrenme (6) ve kavramlar: 6gretme (4) oldugu goriilmektedir. Oyun ortami kategorisinde ise 6gretmenlerin
smif icinde daha ¢ok serbest oyun (10) tercih ettikleri belirlenmistir. Cocugu tamima ve degerlendirme
kategorisinde Ogretmenlerin gozlem yapma (2), én Ogrenmelerini tespit (2) ve kendini tanima (1)'y1
vurguladiklar goriilmektedir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iligkin cevaplar: soyledir.

“En basta eglence. Onun diginda daha cok bazi kavramlart vermekte de kullamyorum. Ogretim amach kullamyorum.” (0.3.)

“Oyunu anlatilan bir sey pekistirme amactyla kullanabiliriz? Eglenmek icin, 1sinma amaciyla kullamriz. Yani giine yeni
basladigimizda, o giine baglangi¢ icin kolay saglamak icin belki girmek istemeyen bir 6§renci olur. Onun simifa uyumunu ve girisini
kolaylagtirmak olabilir” (O.9).

“Oyun etkinliklerinde cocuklarin oyunla kendini ifade etmeleri, yasadi§imiz kiiltiirel durumu, ailevi durumu gibi bircok sosyal
durumlart anlatmalarinda, oyunun ¢ok daha faydali oldugunu, ¢ok daha kolay bir yon oldugunu bildigimiz icin oyunu kullanmay:
tercih ediyoruz” (0.10).

“Ruhun gidast oyun cocuk icin, yani ben her seyi oyunlastirarak 6gretmeyi seviyorum. Yani oyun oynamay: ¢ok seviyor cocuklar ve
sevdikleri bir seyi yaparken aymi zamanda fark etmeden 63reniyorlar. Hani karsilarina gecip dikte etmek yerine oyunlastirarak bunu
ogretmek, onlara farkinda olmadan bir seyler kazandirmak benim daha cok hosuma gidiyor ve daha faydalr oldugunu diisiiniiyorum”
(0.13).

“Bizim her hafta bir konumuz oluyor. Bu konuyu pekistirmek icin 6gretmek icin kullantyorum. Bazen de keyifli zaman geciriyor
ve eglence icin yani o saati e§lenceli bir sekilde gecirsinler diye kullaniyorum” (0.16).

“Oyunu genel olarak, cocuklarm ilgi ve ihtiyaclarim ortaya cikarmalart icin hani onlar: gozlemlemek icin de kullaniyoruz. Hani
onceligimiz gozlem onlar gozlemleyip ilgi ve ihtiyaclarini belirleyip ona gore etkinlikler diizenlemek icin kullaniyoruz ve ¢ocuklarin
kendilerini daha rahat ifade edebilecekleri bir ortam olarak kullaniyoruz. Bir sey 6§retmek icin en iyi yontem bence oyundur” (0.23).
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Ogretmenlerin goriisleri incelendiginde, 6gretmenlerin giine baslama ve oyun zamani siireglerinde
daha ¢ok serbest oyunu tercih ettikleri goriilmektedir. Oyun etkinligi siireclerinde ise daha ¢ok kazanim ve
gostergeler, kavramlar ve temalar baglaminda daha ¢ok Ogretimsel siirecler odaginda bir baglam
olusturulmaktadir. Ogretmenlerin ifadeleri kapsaminda oyunu tiim gelisimsel siirecleri destekleyen bir arac
olarak kullandiklar1 goriilmektedir.
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Sekil 3. Smuf disinda oyunu kullanma amaglarina iliskin goriigler

Soruya iligskin bulgulara gore sinif disinda oyunu kullanma durumlari {i¢ ana kategoride toplanmuistir.
Ogretmenlerin kullanim amaglari eglence (6), sosyallesme (6), motor gelisimi destekleme (6), cocugu tanima
(4) ve kazamim ve gostergeleri destekleme (2) olarak belirlenmistir. Ogretmenlerin uyguladiklari etkinlik
tiirlerine bakildiginda; yapilandirilmamis etkinlikler (6), doga temelli etkinlikler (6), hareketli etkinlikler (5)
ve aragtirma-incelemeye yonelik etkinlikler (3)i tercih ettikleri gdriilmektedir. Ogretmenleri simif disinda
kullandiklar1 oyun tiirleri incelendiginde; 14 6gretmen serbest oyunu kullandigini ifade ederken 7 6gretmen
ise kuralli oyunlara yer verdigini soylemistir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iligkin cevaplar: sdyledir.

“Bahgeye cikinca cocuklarm dikkati cok kisa siirede dagiliyor. Oncelikle hemen iste o onun bahge oyuncaklart olarak istiyorlar ki ben
buna izin vermiyorum. 15 dakika oynadiktan sonra daha igte kurally, amach hedefi belli olmaya yoneliyoruz” (O. 5).

“Oncelik beden geligimleri motor geligimleri, sonrasmda da miimkiin kazanimlara yonelik oyunlar alyorum” (O.6).

“Bahgede genelde hareketli oyunlar oynarlar. Simdi biraz enerjilerini atmak icin oyunlar oynarlar. Grup oyunlari. Bahge
zamanlarinda planlanmanug, tamamen kendi kurguladiklar: oyunlar oynuyorlar” (0. 22).

“Simif disi oyunlar bu sebeple cocuklarin dogay: tanimalar: ve dogayla ic ice vakit gecirmeleri amaciyla kullaniyorum. Cocuklarin
cogu binada biiyiimiis ve bu sebeple doga ile ilgili deneyimleri ¢ok kisitli. Okul bahgemizin bize verdigi olanaklart kullanarak
cocuklarin bu deneyim eksikligini telafi etmeyi amachyorum” (0. 25).

Ogretmenlerin goriisleri incelendiginde, siuf disindaki oyun siireglerinde gocuklarin serbest
oyunlarina oncelik verdikleri ve gelisim alanlar1 iginde ise daha ¢ok motor gelisime odaklandiklar:
goriilmektedir. Baz1 6gretmenlerin doga temelli etkinliklerle oyun siirecini biitiinlestirdiklerine yonelik
sdylemler bulunmaktadir. Ogretmenlerin hareketli oyunlari tercih etmelerinde gocuklarin rahatlamalarini ve
kendilerini ifade etmelerine destek saglamak oldugu sdylenebilir.

Okul Oncesi Ogretmenleri “Oyundaki Rollerini” Nasil Tanimliyor?

“Egitimci olarak oyunda ne gibi rolleriniz var?” sorusuna Ogretmenlerin vermis yanitlara iliskin
analizler yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular Sekil 4’te yer almaktadir.
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Sekil 4. Ogretmenlerin oyun siirecindeki rollerine iligkin goriisler

Soruya iligkin bulgulara gore 6gretmenlerin oyundaki rolleri oyuna dahil olma, islevsel roller ve
kolaylastirici roller olmak {tizere ii¢ kategoride toplanmistir. Oyuna dahil olma kategorisinde 6gretmenlerin
en ¢ok gozlemci (19) roliinii tercih ettikleri goriiliirken sirayla oyun arkadas: (15), katilimei (11) ve yardimel
oyuncu (3) rollerine girdiklerini belirtmislerdir. Islevsel roller kategorisinde 6gretmenler lider (12) ve yonetici
(6) rollerini aldiklarini soylemektedir. Kolaylastirici rollerde 6gretmenler yonlendirici (8), rehber (7) ve
destekleyici (1) rollerini aldiklarmi ifade etmiglerdir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iligkin cevaplar1 soyledir.

“Okul baglangicinda katilimcir sonrasinda gozlemci olmay: tercih ediyorum. Ciinkii katilimcili§in uzun siirdiigii siirece ¢ocuklarin

birbiriyle iletisimi zayifliyor. Benimle oynamak istiyorlar. Ben ¢ok katilirim. Severim ama. Bunu test etmeye bagladigi zaman kendini
gelistirmis gozlemciye geciyorum” (0.2).

“Oyuna dahil olurum. Genelde orada lider roliinde olurum. Oyunda bazen mesela birinin esi olabiliyorum, beraber yapalim énce
birlikte oynayalim, sonra hep birlikte oynayalim yapiyorum bazen. Bir 6grenci gibi oluyor. Bazen lider oluyorum ve degisken rollerim”
(©.4).

“Yani rehber diyebilirim. Sadece belli bir kisminda mesela oyunu anlatirken biraz bazi konularda fikir veriyorum, yardimer oluyorum
ama ¢ok fazla miidahale etmemeye caliswyorum. Cocuklarin oyunlarina genelde katilirim. Zaten biz girmeyince, boyle bir ¢cekimser
oluyorlar. Ilk basta bir oyunla en azindan katildiktan sonra kendileri 6grenip devam ediyorlar” (O.7).

“Planlanmis oyun etkinliginde yonetici ve lider olarak goriiyorum. Anmlatirken, oynatirken gisteriyorsunuz. Sonugta o sekilde
planlanms sey yani. Serbest oyunda gozlemci olarak goriiyorum kendimi. Serbest oyunda az miidahalede bulunuyorum” (O.8).

Ogretmenlerin goriisleri incelendiginde, Ogretmenler oyunda farkli rollerde yer aldiklarim
belirtmektedirler. Bu rollerin farklilasmasinda yas grubu, Ogretimsel hedefler, oyun tiirii ve g¢ocuklarin
siiregteki taleplerinin etkili olabilecegi vurgulanmaktadir. Ogretmenler 6zellikle ¢ocuklarin bu rollerin
belirlenmesinde ana degisken oldugunu belirtmektedirler.

Okul Oncesi ogretmenleri Cocuklarin Oyunlarin1 Gelistirmek, Zenginlestirmek ve Genisletmek icin
Neler Yapmaktadir?

“Cocuklarin oyunlarini gelistirmek ve zenginlestirmek igin neler yapiyorsunuz?” sorusuna
Ogretmenlerin vermis yanitlara iliskin analizler yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular
Sekil 5’'te yer almaktadir.
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Sekil 5. Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarin gelistirme ve zenginlestirme durumlarina iliskin goriisler

Soruya iliskin bulgulara gore dgretmenler ¢ocuklarin oyunlarimi gelistirmek ve zenginlestirmek icin
ifade ettikleri soylemler dort kategori altinda toplanmistir. Ogrenme ortamini zenginlestirme kategorisinde
yeni materyaller ekleme (13) ve materyalleri farkli sunma (9) durumlari 6n plana ¢ikmaktadir. Oyun gelistirme
stratejilerine bakildiginda fikir verme (4), yonlendirme (4), destek olma (3) ve soru sorma (3) durumlarinin
daha sik kullanldig1 belirtilmistir. C)grenme ortamini diizenleme kategorisinde gecici merkez olusturma (8),
oyun ortamini degistirme (4) ve dis mekana ¢ikma (2) nin tercih edildigi goriilmektedir. Oyun yapilandirmada
ise oyuna dahil olma (4), oyunu yonlendirme (3), oyunda degisiklik yapma (3) ve oyunu planlama (1)
durumlarinin belirtildigi goriilmektedir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iliskin cevaplari soyledir.

“Oyunun igerigine yonelik materyal ve eger hani materyal konusunda zenginlestirmeye ¢alistyorum. Bunu
bazen kendim getiririm, bazen aile katilimiyla velilerden isterim. Mesela, ben simifimda cok fazla seyi
severim. Boyle dogal materyal iste her zaman bizim kutularimiz da kozalaklarimiz, dal parcalarimiz aynen
boyle agik uclu cok oyuncagimiz olur” (0.9.).

“Bazen gecici merkezler iste o giin herkes mesela yaprak ve dal getiriyor ya da kozalak getiriyor ya da o
giin herkes ¢cay tabag: getiriyor. Gegici merkezinde bulusuyoruz. O ¢ay tabagi bile onlara ¢ok degisik geliyor
sanki hani hayatlarinda ilk defa cay defa grmiis gibi davrananlar oluyor. Oyle gecici malzemeler istiyorum
ya da bazen sunu sinifta esyalarm yerlerini degistiriyorum. O da cok hoglarina gidiyor.” (O.14).

“Malzemeleri artiririm. Daha ilgi ¢ekici seyler koyarim. Bizim okulda aylik temalarmmiz var. Bunlar
baglaminda oyunlar: da olusturuyorum” (0.17).

“Yani hani sunu da séyle yapalum demem mesela. Aaa sunu sunu nasil olur soyle olsa diye ¢ocuklara énce
bir diigiindiirtiiriim. Yani ben soylemem. Mesela sunu soyle oynayalim demem ya da hadi sunlarla kule
yapalim mesela demem. Nasil farkli olmusu ¢ok kullanirim. Mesela giizel olmus kullanmiyorum ama bu
biraz farkli olmus. Bunu neye benzettin? Ne yapmak istedin burada? gibi sorularla tesvik ve diisiindiirmeye
calistrim” (0O.21).

Ogretmenlerin  goriisleri incelendiginde, oyunu gelistirme ve zenginlestirmede ortamdaki
materyallerin basat faktor oldugunu vurgulamaktadirlar. Materyalden sonra 6gretmenlerin odaklandiklar:
bagka bir durum ise farkli yontem ve stratejilerdir. Oyun siireglerinde zaman zaman oyuna dahil olma,
yonlendirme, destek olma, soru sorma gibi stratejileri kullandiklarini ifade etmektedirler.

Cocugun oyunlarini genisletmek icin neler yapryorsunuz?” sorusuna 6gretmenlerin vermis yanitlara
iliskin analizler yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular Sekil 6’da yer almaktadir.
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Sekil 6. Ogretmenlerin ¢ocuklarin oyunlarim genigletme durumlarina iligkin goriisler

Soruya iligkin bulgulara gore ¢ocuklarin oyunlarii genislemek icin 6gretmenlerin egitimsel destek
sunma, oyuna katilim saglama ve yontemsel uygulamalarda bulunma kategorilerinde uygulamalar yaptiklar:
belirlenmistir. Egitimsel destek kategorisinde 6neriler sunma (9), soru sorma (8) ve motive etme (8) durumlar:
on plana ¢ikmaktadir. Oyuna katilim kategorisinde destek olma (9) ve oyunu yonlendirme (9) 6gretmenler
tarafindan vurgulanmistir. Yontemsel uygulamalar kategorisinde ise d6gretmenlerin 4'ii miidahale ettigini
sOylerken, 2 6gretmen miidahale etmedigini ifade etmistir. Bu kategorideki diger kodlar gozlem yapma (2),
gruplara ayirma (1) ve ortam degisikligi (1) olarak ifade edilmistir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iliskin
cevaplar soyledir.

“Bu durumlarda ilk olarak materyal destegi saglayabilirim. Ikincisi gruplara ayirma diye diigiiniiriim” (O.1).

“Bunu destekliyoruz, ipucu verir. Baktim yine yapamuyor. Su olabilir mi? acaba olursa ne olur? Su olursa daha m1 iyi? Ya da o tarz
cocuklart biraz daha sonra birakarak destek olurum. Yavas yavas veriyorum ipucu. Vermek daha iyi oluyor, kendi uymaya calistyorum.
Genelde materyal destei ile oyuna baska bir sey katarak. Su oyunda su da olsa nasil olur? Sunu deneyelim” (0.2).

“Oyun kuruyorum, oyuna onlara eslik ediyorum. Baslarda birebir oyun kurmaya calistyorum. Bu oryantasyon doneminde Ozellikle
problem yasayan cocuklarla birebir ilgilendigimiz icin onunla oyun kuruyorum. Bir oyunun icerisine nasil dahil olmas: gerektigini,
fikri nasil soylemesi gerektigini hani kendim yaparak olan model oluyorum. Diyorum ondan sonra da ona alan aciyorum yamna bir
arkadasini altyorum, oyunlarim gozlemliyorum, izliyorum, katki saglamam gerekiyorsa saglyyorum ki iletisim kopmasin diye. Mutlu
olsun istiyorum. Bu sekilde agmaya calistyorum. Malzeme sagliyorum. Fikir veriyorum, ortami degistiriyorum yeri geliyor” (0.16).

C)gretmenlerin goriisleri incelendiginde, oyunlar1 genisletmek icin ¢ocuklarin oyunlarini izlediklerini
ve gerekmesi halinde oyuna dahil olduklarin belirtmektedirler. Bu siirecte vurgulanan kavram destek olarak
karsimiza gikmaktadir. Ogretmenler dneriler sunarak, motive ederek, materyal destegi saglayarak oyunu
gelistirmeyi sagladiklarin belirtmektedirler.

Okul Oncesi Ogretmenleri Rehberli Oyun Siirecinde Neler Yapmaktadir?

“Rehberli oyunu c¢ocuklarin 6grenmesinde bir ara¢ olarak nasil kullaniyorsunuz?” sorusuna
Ogretmenlerin vermis yanitlara iliskin analizler yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular
Sekil 7’de yer almaktadir.

Soruya iligkin bulgulara gore 6gretmenlerin goriisleri dort kategori altinda toplanmistir. Ogretim aract
olarak kullanma kategorisinde eglenceli bir arag (5) ve kalicilig1 artirma (4) en ¢ok vurgulanan yonler olarak
karsimiza gikmaktadir. Ogrenme araci kategorisinde kavram dgretimi (14) ve kazanim ve gostergelere ulagsma
(12) 6n siralarda yer almaktadir. Ogretim siirecini destekleyici kategorisi incelendiginde &gretmenlerin
ogretimi kolaylastirici (4), destekleyici (4) ve yaparak yasayarak 6grenmede kullandiklarini belirtmektedirler.
Ogretmenlerin kullanim siklig1 incelendiginde ise 6 6gretmen 6grenmede kullandigini, 3 6gretmen her seyi
oyunlastirdifini ve 3 6gretmen ise her siirecte kullandigini ifade etmistir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya
iliskin cevaplari1 soyledir.
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“Ogrenmede cok kullaniyorum. Her seyi oyunlastirtyorum. Her seyi oyunlagtirma zaten cocuk sadece bunu deyince olmuyor, illa onu
gormek istiyor. Aslinda yaparak, yasayarak 6grenmeyi bir oyunla yapiyoruz, yapryoruz. Bu sekilde kullantyorum. Motive ediyorlar”
(0.2).

“Ogrenmenin tam da merkezi. Tam Ggrenmenin o zirve noktasinda aslhnda yasandigi yerdir oyun. Etkilesim en fazla oldugu,

heyecarun en fazla oldugu noktadir. Aslinda merak duygusunu en fazla oldugu noktadwr. Bir ¢ocugu orada yakalarsan zaten
dgrenmeyi o an gerceklestirirsin. Oyun biitiin 6grenmenin merkezidir bence” (O.5).

“Oyun esnasinda kendi duygularim ¢cok daha kolay ifade ediyorlar ve siire¢ odaklanma siireleri daha artiyor. Biz iste yaptigimiz
herhangi bir etkinliin ortasinda bile oyunu dahil ettigimizde etkinlik siivemizi uzatacag biliyoruz. O yiizden de yani vermek
istedigimiz kavram eglenceli bir sekilde cocuklara yani yapilandirilnus bir sey yapyoruz” (0.21).

Ogretmenlerin goriisleri incelendiginde, rehberli oyunu egitimsel siirecinin tamaminda aktif olarak
kullandiklarini belirtmektedirler. Ogretmenlerin genel olarak gretim siirecinin gok énemli aract oldugunu
belirttikleri goriilmektedir. Ogrenme siireci ile oyun siirecinin ig ige oldugu vurgulanmaktadir.
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Sekil 7. Ogretmenlerin ¢ocuklarin 6grenmesinde rehberli oyunu arag/yontem olarak kullanma durumuna iligkin goriisler
Okul Oncesi Ogretmenlerinin Rehberli Oyun Siirecinde Yasadiklar1 Sorunlar Nelerdir?

“Rehberli oyun siirecini planlama, uygulama ve degerlendirme siirecinde sorunlar yasiyor musunuz?
Varsa bunlar nelerdir?” sorusuna 6gretmenlerin vermis yanitlara iliskin analizler yapilmistir. Yapilan analiz
sonucunda elde edilen bulgular Sekil 8’de yer almaktadir.
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Sekil 8. Ogretmenlerin rehberli oyun siirecinde yasadiklari sorunlara iliskin goriigler
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Soruya iligkin bulgulara gore 11 6gretmen planlama siirecinde, 20 6gretmen uygulama siirecinde ve 10
Ogretmen ise degerlendirme siirecinde sorun yasadigini ifade etmistir. Planlama siirecinde ne ¢ok yasanan
sorunlar plan yazma (4), ¢ocuklarin ilgilerini ¢ekme (3) ve materyal eksikligi (2) olarak siralanmaktadir.
Uygulama siirecinde 6gretmenler oyuna katilim saglamada (11), sinif mevcudundan kaynaklanan sorunlarda
(6) ve yarismali oyunlarda (6) sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir. Degerlendirme siirecinde 5 6gretmen
oyuna katilim saglamada, 4 6gretmen her zaman degerlendirme yapmadigini belirtirken 3 6gretmen ise
degerlendirme yazmada sorun yasadigini belirtmektedir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iliskin cevaplari
sOyledir.

“Evet, mutlaka soru“nlar yaswyorum. Yani bu cocuklardan kaynaklanan, benden kaynaklanan ve ortamdan kaynaklanan. Evet bir siirii

sorun yagyoruz” (O.1).

“Evet, yani uygulamada var. Hayal ettigim ile uyguladigim ortiismeyebiliyor” (O.6).

“Uygulamada sorun yasamamamiz bence imkinsiz, imkinsiz. 18 cocuk var hepsi ayni ozellikte degil ki. Kime hareketli oyunu sevmez
kimi sakin oyun sevmez kiminin dikkati dagildigim. Kimi zel egitim 6§rencisi. Hepsi miimkiin degil olmuyor zaten” (0.9).

“Evet yastyoruz yani stnifin imkanlar1 farkli, cocuklartn imkanlart farkly yani kullandigimiz ortamla ilgili mekanla ilgili stkinti
yaswyoruz. Suif ici oyunlarda sinif ici ¢ok dar oldugu icin ¢ogu zaman sikintt yaswyoruz. Bahgceye ¢iktiginmizda yeterli materyal
olmadig1 icin stkintt yasiyoruz. Yani bunlart planlarken zaten g6z oniinde bulundurduumuz en biiyiik seyler bunlar tabii bir de
cocuklarin sayist var” (0.10).

“Degerlendirmede bazen oyuna katilmak istemeyen ¢ocuklar oluyor. Ya da soyle oluyor, mesela oyunu siz biraz daha uzatmak
istiyorsunuz, dikkatlerini cekmiyor. O zaman kesmek zorunda kalyoruz” (0.12).

“Bu sorun yasamiyorum. Yani bazen cocuklarmnin odaklanmasint da sorun yasiyoruz. Onun haricinde bir sorun yasamiyorum.
Degerlendirme boyutuyla ilgili bir sorun yasamiyorum. Zaten geri doniisler aliyoruz cocuklardan ve bu geri doniislere gore de yeni
oyunu planlamas: yapryoruz” (0.17).

Ogretmenlerin goriisleri incelendiginde, ¢ocuklarin bireysel farkliliklari ve egitim ortami temelinde
rehberli oyun siireclerinde bir¢ok sorunlar yasadiklarini belirtmektedirler. En ¢ok sorun yasanan rehberli
oyun siirecinin uygulama asamasi oldugu goriilmektedir.

Okul Oncesi Ogretmenleri Rehberli Oyun Siirecinde Nelere ihtiya¢ Duymaktadirlar?

“QOgretmen olarak rehberli oyun siirecinin tamamina iligkin olarak herhangi bir konuda destege ihtiyag
duyuyor musunuz? Evetse hangi alanlarda destege ihtiya¢ duyuyorsunuz? Bu desteklerin size nasil
verilmesinin iyi olacagini diisiiniiyorsunuz?” sorusuna Ogretmenlerin vermis yanitlara iliskin analizler
yapilmistir. Yapilan analiz sonucunda elde edilen bulgular Sekil 9°da yer almaktadr.
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Yaraticihk (2}
Sekil 9. Ogretmenlerin rehberli oyun siirecinde ihtiyag durumlarma iliskin goriigleri

Soruya iliskin bulgulara gore 6gretmenlerin rehberli oyun siireclerine yonelik ihtiyaclar: kategorisinde
13 6gretmen planlama siirecine, 9 6gretmen uygulama siirecine ve 7 6gretmen degerlendirme siirecine yonelik
ihtiyaclar1 oldugunu belirtmislerdir. Egitimsel destek kategorisinde 0gretmenler en ¢ok farkli yontem ve
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stratejiler (7), yeni oyunlar (4) ve farkli materyalleri kullanmada destege ihtiya¢ duyduklarimi ifade
etmislerdir. Yonetimsel siireclere yonelik destek kategorisinde ise yardimci personel (3), fiziksel ortam
diizenlemesi (3), materyal destegi (3) ve simif mevcudunun azaltilmas: (2) konularinda destek ihtiyaglari
oldugunu belirtmiglerdir. Ayrica bir 6gretmen de herhangi bir destege ihtiyact olmadigini ifade etmistir.
Ogretmenlere bu destekleri nasil almak istedigi soruldugunda ise 20 gretmen yiiz yiize ve uygulamal, 11’i
atolye/workshop olarak, 6's1 seminer olarak, 3'ii hem uzaktan hem yiiz yiize, 1'i ise sadece uzaktan almak
istedigini belirtmigtir. Baz1 6gretmenlerin ilgili soruya iligkin cevaplar1 sdyledir.
“Biz daha ¢ok gelistirmeliyiz kendimizi. Daha ¢ok izlemeliyiz oyunlari. Yani benim icin bir sey 6gretme yollar1 farkli olabilir. Hatta

mesela baska bir arkadagim farkly bir yontem kullanmigtir. Benim hemen ilgimi ¢eker. Planim olmasa bile ben onu yazarim,
uygulanabilir hale getiririm. Destek almak istesem uygulama boyutu ile ilgili olur. Nasil daha iyi 6gretebilivim” (O.4).

“Ben kendimi cok yaratici gormiiyorum. Bunun da ilkokuldan basladi§indan beri bunu desteklenmedigi icin diisiiniiyorum. Mesela
benim bir oyumu gelistirebilmemiz icin ya da bir oyun hazirlayabilmek icin mesela bir sey gormem gerekiyor. Bir oyunu gormem
gerekiyor. Bizim planlamada degil aslinda ama yaraticilik konusunda mesela” (O.20).

“Yeni yontem ve stratejiler konusunda destek tabii ki isterim. Yeni stratejiler konusunda destek olabilir” (O.23).

C)gretmenlerin goriisleri incelendiginde, d6gretmenler yeni yontem, strateji ve tekniklerin egitimde
onemli oldugunu belirtmekle birlikte gelisime acik olduklarini bildirmektedirler. Ogretmenler oyuna yonelik
verilecek olan desteklerin uygulamali ve yiiz yiize olmasi gerektigini sdylemektedirler.

Sonug ve Tartisma

Arastirma kapsaminda okul Oncesi Ogretmenlerinin oyunu egitimde bir arag/yontem olarak
kullanmaya iliskin “rehberli oyun” kavrami baglamindaki goriislerine yer verilmistir. Oncelikle gretmenlere
“rehberli oyun” hakkindaki goriisleri sorulmus sonrasinda ise oyunu ¢ocuklarin 6grenme siireglerinde nasil
kullandiklari, oyundaki rolleri, oyunu planlama, uygulama ve degerlendirmede yasadiklar1 ve ihtiyaglari
irdelenmistir.

Bulgular 1s1ginda okul oOncesi Ogretmenleri rehberli oyun siirecinde; ¢ogunlukla yonlendirme
yaptiklarini, sorun odakli olarak oyunlara miidahale ettikleri ve destek sagladiklarini belirtmektedirler.
Ogretmenlerin rehberli oyun kavramina iliskin bilgilerinin yeterince olmadig1 ve oyun tiirleri baglaminda
konumlandirilmasina yonelik farkindaliklarinin olusmadigr goriilmektedir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin
oyun tanimlamalar1 konusunda geligkili tutum ve uygulamalara sahip olduklarim goériilmektedir (Fesseha &
Pyle, 2016). Ogretmenler oyunun 6nemini ve cocu@a ait bir kavram olarak ifade etmekle birlikte
uygulamalarinda yetiskinin yonlendirdigi ve baskin oldugunu da ifade etmislerdir. Ogretmenlerin oyuna
iliskin soylemleri ile uygulamalar1 arasindaki farkin smifin fiziki Ozellikleri, materyal eksiklikleri, okul
yonetiminin tutumu, diger siruflardaki Ogretmenlerle olan iligkiler, ailelerin beklentileri, 6gretmenin
farkindalig1 ve &nceki olumsuz deneyimlerinin belirleyici olabilecegi diisiiniilmektedir. Ogretmenler rehberli
oyunda kontrol odagmin c¢ocuk ve Ogretmen arasinda paylasildigini belirtmektedirler ve bu rollerin
dagiliminda baskin bir tarafin 6ne ¢tkmadig: goriilmektedir. 4-5 yas araligindaki ¢ocuklar igin oyun temelli
o6grenmeyi ele alan 168 calismanin analiz edildigi ¢alisma sonuglarina gore, gelisimsel 6grenmeye odaklanan
arastirmalar serbest oyun kullanimini ve pasif bir 6gretmen roliinii desteklerken akademik 6grenmeye

.....

ve karsilikli olarak yonlendirilen oyunu desteklemektedir (Pyle ve digerleri, 2017).

Ogretmenlerin smif ici ve smif disinda oyunu nasil kullandiklarina iliskin goriisleri incelenmistir.
Arastirma bulgular1 dogrultusunda katilimc1 olan okul &ncesi 6gretmenlerinin ¢ogu smif icinde oyunu
dgretim amaciyla kullandiklarim belirtmislerdir. Ogretmenlerin yapilandirilmis etkinlikleri oyun temelli
yaptiklarini, oyunlastirdiklarini ifade etmeleri oyunu egitimde yontem veya bir arag olarak degil ¢cocuklarin
eglenmesi, kazanim ve gostergelere ulasma, gelisimini destekleme, rahatlamalar1 veya serbest oyunda kendi
kendine 6grenmenin gerceklesmesi i¢in kullandiklar: varsayilabilir. Ogretmenler oyunun Ogretimsel siiregleri
desteklemek ic¢in en iyi ara¢ oldugunu belirtmekle birlikte oyunu bir¢cok etkinlikle biitiinlestirerek
kullandiklarini ifade etmislerdir. Ayni zamanda oyunu “eglence” olarak gordiiklerini ve bu nedenle oyunu
etkinlikleri ile biitiinlestirdiklerini belirtmislerdir. Bu goriis 6gretmenlerin oyunu egitimsel bir ara¢ veya
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yontem olarak degil eglenceli bir aktivite olarak gordiiklerini gostermektedir. Ogretmenlerin sinuf iginde
oyunu ¢ocuklarin sosyal ve duygusal becerilerini gelistirmek icin kullandiklar1 goriilmektedir. Ogretmenlerin
sinif disinda oyunu kullanim amaglarina bakildiginda; eglence, motor gelisimi destekleme ve sosyallesmenin
agirlikli olarak kullanldigr goriilmektedir. Bunun disinda bulgular 6gretmenlerin yapilandirilmamis, doga
temelli ve hareketli etkinliklere 6ncelik verdiklerini belirtmektedir. Ogretmenlerin goriisleri dogrultusunda
Ogretimsel siirecleri desteklemede oyunu, sinif icinde sinif disina gore daha ¢ok kullandiklar1 sdylenebilir.
Sandberg ve Pramling-Samuelsson (2005) kadin ve erkek okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyunu algilama ve
deneyimleme bigimlerini inceledikleri arastirmada tiim okul Oncesi 0gretmenlerinin oyun ve agik hava
oyunlari i¢in ilham verici ortamlar olusturmanin énemli oldugunu vurgulamislardir. Ayrica 6gretmenlerin
smif icinde 6grenme merkezlerini ise kosmalarinin ¢ocuklarin dikkatlerini dagitacak etmenlerin daha az
olmasinin etkili oldugu da diisiiniilebilir. Serbest oyun baglaminda diistiniildiigiinde sinuf disinda ¢ocuklarin
kesif yapmalar1 ve hareket becerileri gelistirmeye yonelik daha ¢ok imkanin bulunmasi énemli bir etken olarak
goriilebilir. Akpinar ve Kandir (2022) okul 6ncesi 0gretmenleri ile yaptiklar: ¢alismada 6gretmenlerin agik
hava etkinliklerine 30-60 dakika araliginda yer verdikleri ve bu siireci hem yapilandirilmis etkinlik hem de
serbest oyun zamani olarak yiiriittiiklerini ifade etmislerdir. Ogretmenlerin sinif diginda kuralli oyuna kars
daha ¢ok serbest oyunu tercih ettikleri goriilmektedir.

Ogretmenlerin oyun siirecindeki rollerine bakildiginda, islevsel rollerde yonetici, kolaylastirici
rollerde yonlendirici ve oyuna dahil olma siirecinde ise gozlemci rolii 6n plana ¢ikmaktadir. Okul 6ncesi
ogretmenleri yapilan bir calismada 6gretmenler oyun siirecinde degerlendirici roliinii ve ¢ocuklarin 6grenme
merkezlerinde oyun siirecinde iken ortam diizenleme roliinii en ¢ok kullandiklar1 gériilmiistiir (Kurt, 2022).
Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun siirecinde kendilerini planlayici, gozlemci, destekleyen, oyun yonlendirici
ve katilima rollerinde gordiiklerini belirtmislerdir (Unal ve digerleri, 2017). Okul 6ncesi egitim kurumunda
yapilan baska bir ¢alismada 6gretmenlerin oyun siirecinde daha ¢ok etkinlik hazirladiklari, evrak isleriyle
ugrastiklarini belirtmislerdir. Bu siniflarda egitim alan ¢ocuklarin gortisleri incelendiginde 6gretmenlerinin
kendileriyle oynadigin1 ve oyun siirecinde gozlemledigini belirten ¢ocuk sayisi olduk¢a az durumdadir
(Tugrul ve digerleri, 2014). Ogretmenlerin ¢ogu cocuklarin kendi oyunlarini planlamada sorun yasamadigini
belirtmislerdir. Bu durumda sorun yasayan ¢ocuklarin okulun acildig1 aylarda oldugu belirtilmistir. Bu
sorunun olusmasinda okula yeni baslayan ¢ocuklarin okula uyum saglamada yasadiklar1 zorluklarin etki
edebilecegi diistiniilmektedir. Ogretmenler gocuklarin gruba dahil olma, plan yapamama, rol dagilimin
yapamama, oyun kurallarina uyma ve oyunu siirdiirmede sorunlar yasadigim belirtmislerdir. Ogretmenler
bu sorun durumlarinda oyunlarina miidahale etme, oyunlarini destekleme, oyunlarina girme, cocuklar1 gruba
entegre etme davranislarinda bulunarak ¢6ziim saglamaya galistiklar1 goriilmektedir. Tiirkiye ve ABD’de yer
alan okul 6ncesi egitim kurumlarinin kiyaslanarak incelendigi ¢alismada, okul dncesi 6gretmenlerinin oyun
zamanin baglatilmasinda her iki {ilkede de daha ¢ok rehber roliiniin istlenildigi goriilmiistiir. Tiirkiye'de
ogretmenlerin ¢ocuklari merkeze yonlendirme, oyun kurallarini aciklama ve istedikleri oyunlar:
oynayabilecekleri konularinda, ABD’deki 6gretmenlerin ise ¢ocuklarla bahgeye ¢ikma, merkezleri belirlemede
yardim etme, oyunlarinda denemeler gerceklestirme ve materyallerle oynama konularinda sohbet etmede
rehberlik yaptiklar1 goriilmektedir (Aksoy, 2021).

Ogretmenler ¢ocuklarin oyunlarini gelistirme ve zenginlestirme siirecinde dgrenme ortamina yeni
materyaller getirerek ve materyalleri farkli sunarak 6grenme ortamini zenginlestirdiklerini sdylemektedirler.
Okul 6ncesi 6gretmenlerinin 6grenme merkezlerinde yasamis olduklar: sorunlarin incelendigi bir calismada
cocuklarin problem davraruslar sergilemesi, hep aym merkezde oynamak istemesi, sinif yonetimi sorunlar: ve
alan kisithlig1 olarak belirtilmistir (Aysu & Aral, 2016). Ogrenme merkezlerine yonelik olarak yapilan diger
bir ¢alismada okul oncesi 0gretmenlerinin ¢ocuklar: 6grenme merkezlerine yonlendirdikleri ama ¢ocuklara
se¢im olanag1 sunmadiklari1 ve 6grenme siirecine iliskin planlamalar i¢in destek olmadiklar ifade edilmistir
(Giinay Bilaloglu ve digerleri, 2022). Ogretmenler oyunu ¢ocuklarin 8grenmesinde bir arag olarak 6gretimsel
siiregte aktif ve etkin olarak kullandiklarini ifade etmiglerdir. Ogretmenler oyunu eglenceli ve kaliciligi artiran
bir 6gretim araci olarak kullandiklarini sdylemektedirler. Ogretmenler oyunu kavram 6gretimi siirecinde ve
kazanim ve gostergelere ulasmada 6grenme araci olarak kullandiklarini ifade etmiglerdir. Adak Ozdemir ve
Ramazan’in (2014) yaptiklar1 calismada okul oncesi 6gretmenlerinin oyunu 6grenme ve gelisime etki etme,
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¢ocugun potansiyelini ve kendini 6zgiirce yansitma ortami, eglenceli olma ve yasama hazirlik olarak
tanimladiklar1 goriilmektedir. Diger bir c¢alismada okul Oncesi Ogretmenlerinin oyunu Ogrenme,
deneyimleme, eglenme, zaman gegirme, rahatlama, kendini gerceklestirme, ifade etme, gelisimi destekleme
aract olarak ifade etmislerdir (Unal ve digerleri, 2017). Ogretmenlerin siniflarinda ¢ocuklarin 6grenmesi
baglaminda oyunu tercih etme siireclerinde kisisel ve sistemsel baglamlarin etkili oldugu diisiiniilmektedir.
Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun temelli uygulama tercihlerini 6rgiitsel (6gretimsel liderlik ve meslektaglara
gliven) ve bireysel (6z yeterlilik) faktorlerin etkiledigi bulunmustur (Yin ve digerleri, 2022). Keung ve Cheung
(2019) 6gretmenlerin oyun temelli 6grenme anlayislarinda 6gretmenin yeterlik inanglar ana rolde yer alirken
yoneticinin liderligi ve meslektaslarina olan giivenin yardimei rolde yer aldig1 goriilmektedir. Ogretmenlerin
oyuna dayali 6grenme siireglerini uygulamada politika zorunluluklar1 ve miifredatla ilgili kaygilar, ebeveyn
tutumlari ve inanglari, 6gretmen egitimi ve nitelikleri, akran baskisi, yapisal zorluklar ve ¢cocuklarin 6zellikleri
olmak {tizere temelde alt1 bashikta zorluk ve engellerle karsilastiklar1 ortaya ¢ikmistir (Bubikova-Moan ve
digerleri, 2019).

Ogretmenler rehberli oyun siirecinde planlama, uygulama ve degerlendirme siirecinden en ¢ok sorunu
uygulamada yasamaktadirlar. Burada dikkat ¢eken sorunlar; oyuna katilim sorunlari, yarismali oyunlar, sinif
mevcudundan kaynaklanan sorunlar olarak goze ¢arpmaktadir. Planlama siirecinde plan yazma ve ¢ocuklarin
ilgisini cekecek etkinlik olusturmada sorunlar yasadiklarini belirtmektedirler. Degerlendirme siirecinde 6ne
¢ikan sorun ise degerlendirme siirecinin yapilamamasi ve yazilmamasidir. Kadim’in (2012) yaptig1 calismada
Ogretmenlerin gorev yaptig1 okul tiiriine gore oyun etkinliklerini planlama ve uygulama siireglerinin mesleki
Oz-yeterlilikleri anlaml1 diizeyde farklilik gostermemekle birlikte degerlendirme siireci anlamli diizeyde bir
farklilik goriilmektedir.

Ogretmenlerin rehberli oyun siirecine iliskin ihtiya¢ duyduklar1 durumlar sirayla planlama, uygulama
ve degerlendirme siirecleri olarak ifade edilmistir. Herhangi bir destege ihtiyacim yok diyen bir 6gretmen
bulunmaktadir. Egitimsel destek boyutunda farkli yontem ve stratejiler konusunda destek talepleri dikkat
¢ekicidir. Bunun yani sira 6gretmenler yeni oyunlar, farkli materyal kullamimi ve yaraticr etkinlikler igin
destege ihtiya¢ duydugunu belirtmektedir. Yonetimsel siireglere yonelik ihtiyaglar incelendiginde yardimci
personel, fiziksel ortam, materyal ve simif mevcudunun azaltilmas: belirtilmektedir. Ogretmenlerin
belirttikleri bu durumlar okulun imkanlar1 ile saglanabilecek durumlardir. Bir Ogretmen disinda
O0gretmenlerin hepsi kendilerine oyun siirecine yonelik olarak verilecek desteklerin yiiz yiize ve uygulamali
olarak sunulmasmi istemektedirler. Covid-19 pandemisi nedeniyle egitim-6gretim siirecinin biiyiik bir
kisminin uzaktan 6gretim sistemi odakli olarak siirdiiriilmesi sonucu 6gretmenlerin uzaktan egitime kars
olumsuz tutuma sahip olduklan diisiiniilmektedir. Ayrica 6gretmenler oyunun 6ziine iliskin olarak aktif
katilimin olmasi gerektigini diisiindiigii i¢in yiiz yiize ve uygulamali bir destek sunulmasini tercih ettigi
degerlendirilmektedir.

Sinirliliklar ve Oneriler

Aragtirmaya katilan okul Oncesi dgretmenlerinin “Rehberli Oyun Goriisme Formu” ndaki sorulari
igtenlikle yanitlandiklar1 varsayilmistir. Bu calismada elde edilen veriler arastirmanin amacina ve alt
amaglarina yonelik sorularla ve yapilan analizlerle sinirlidir. Calismanin diger bir sinirhilig1 ise arastirmaya
katilan 25 okul 6ncesi 6gretmeninin deneyimleri ve sdylemleri dahilinde olmasidir.

Arastirma sonuglarindan yola ¢itkarak oyunun 0gretim araci olarak kullanilmasinda 6nemli bir yere
sahip oldugunun 6gretmenler tarafindan kabul edildigini gostermektedir. Ancak 6gretmenlerin bu siirecte
birtakim zorluklar ve kararsizliklar yasadig: goriilmektedir. Burada temel olarak 6gretmenler, oyunun 6ziinii
bozman Ogretimsel siireclere entegre etmede zorluklar yasamaktadir. Ayrica oyun siirecini planlama,
uygulama ve degerlendirme siireclerinde de zorluklar yasadiklari goriilmektedir. Ozellikle gretim aract
olarak oyunun kullanilmasi, diger etkinliklerle biitiinlestirilmesi, oyun siirecinin zenginlestirilmesi,
Ogretmenin oyundaki rollerinin belirginlestirilmesine yonelik egitim siireclerinin sunulmas: gerekmektedir.
Ayrica 6grenme merkezlerinin olusturulmasi, diizenlenmesi ve zenginlestirilmesi saglanarak oyun siirecine
katki saglayan yapida stirdiiriilmesi i¢in gerekli bilgi, beceri ve kaynak saglanmalidir. Milll Egitim
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Bakanligi'na bagl okul dncesi egitim kurumlarinda oyun siirecinin gelistirilmesini saglayacak egitim, proje,
seminer, atolye gibi faaliyetlerle 6gretmenlerin bilgi, beceri ve farkindaliklarnin artirilmasma yonelik
calismalar yapilabilir. Bu ¢alismada okul 6ncesi 6gretmenlerinin siniflarinda oyunu kullanimlarina iligkin
goriigleri alinmistir. Tleride yapilacak calismalarda farkli degiskenlerle ve veri toplama araglari kullanilarak
egitim siirecindeki yansimalari incelenebilir.

Yazarlarin Beyam
Arastirmacilarin katk: orani beyani: Yazarlar ¢alismaya esit oranda katki saglamistir.

Etik Kurul Karari: Calismanin etik kurul izni Hacettepe Universitesi Senatosu Etik Kurulu Bagkanlig1'nin
28.09.2022 tarih 00002422493 sayili karari ile yapilmuistir.

Catisma beyani: Yazarlar arasinda veya diger kisi/kurum/kuruluslarla herhangi bir ¢ikar catismasi
bulunmamaktadir.
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EXTENDED ABSTRACT
Introduction

Play is an activity for children and a tool that facilitates learning for educators. Children learn best
through play as it provides a learning context (Cavanaugh et al., 2017). Although the relationship between
play and learning has been established, research has been stuck between free play and play-based activities.
However, it is emphasised that different types of play should not be perceived as separate and incompatible,
but rather as complementary (Pyle, A., & Danniels, 2017). Zosh et al. (2017) defined play on a continuum
ranging from free play to direct instruction-based practices. This definition provides an essential roadmap for
positioning the place of guided play and clarifying its characteristics. The continuum line is positioned as free
play, guided play, games, and direct instruction.

Early childhood is an essential period for developing children's academic skills. Adult support plays a
vital role in the acquisition of these skills. This study aimed to determine how early childhood teachers use
guided play in the context of learning, what they do, and what roles they assume. For this purpose, the
following sub-problems were formed to determine the opinions of preschool teachers on guided play, to learn
what they do in the implementation process, and to determine their needs regarding the guided play process.

1. What are preschool teachers' opinions on "guided play"?

2. How do preschool teachers use "play" in education?

3. How do preschool teachers define their "roles in play"?

4. What do preschool teachers do to develop, enrich, and expand children's play?

5. What do preschool teachers do in the guided play process?

6. What problems do preschool teachers experience during the guided play process?
7. What do preschool teachers need in the guided play process?

Method

This study was designed as a case study, one of the qualitative research types, to determine the opinions
of preschool teachers about guided play, to determine the planning and implementation process, and to
identify their needs related to it. The case study was used to obtain in-depth information about how teachers
use guided play in children's learning in their classrooms and their practices in this process.

The research study group consisted of 25 volunteer preschool teachers working in preschool education
institutions affiliated with the Ministry of National Education in the central districts of Antalya province,
which were determined using the criterion sampling method. In the selection of the teachers in the study
group, three criteria were determined: a) working in a public or private preschool education institution
affiliated with MoNE, b) working in the age group of 48 months and above, and c) having different
professional experiences (1-10 years / 11 years and above)—fifteen teachers in the study group work in public
and 10 in private institutions. Fifteen teachers have 11 years or more of professional experience, and 10 have
1-10 years of professional experience. Eleven teachers work in classes with children between 48-60 months,
and 14 work with children aged 61 months and above. Twenty-four teachers are female; one is male, and the
average class size is 18.

Results

In light of the findings, preschool teachers stated that they mostly provide guidance, intervene in
problem-oriented plays, and support the guided play process. However, the teachers do not have enough
knowledge about the concept of guided play and are not aware of its positioning in the context of play types.

In line with the research findings, most of the participating preschool teachers stated that they use play
for teaching purposes in the classroom. It can be assumed that teachers use play not as a method or a tool in
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education but for children to have fun, reach achievements and indicators, support their development, relax,
or realize self-learning in free play. Although teachers stated that play is the best tool to support instructional
processes, they also used play by integrating it with many activities. When we look at the roles of teachers in
the play process, the role of the director in the functional roles, the role of the facilitator in the facilitating roles,
and the role of the observer in the process of involvement in the play come to the fore. In developing and
enriching children's plays, teachers say that they enrich the learning environment by bringing new materials
to the learning environment and presenting the materials differently. Teachers experience the most problems
in the guided play process in the planning, implementation, and evaluation processes. The problems that stand
out here are participation problems, play competitions, and problems arising from class size. The situations
that teachers need regarding the guided play process were expressed as planning, implementation, and
evaluation processes, respectively.

Conclusion

Based on the research results, it is seen that teachers accept that play has an important place when it
comes to using it as a teaching tool. However, it is seen that teachers experience some difficulties and
indecisions in this process. Basically, teachers have difficulties integrating the essence of the play into
instructional processes. It is also seen that they need help in planning, implementing, and evaluating the play
process. In particular, it is necessary to provide training processes for using play as a teaching tool, integrating
it with other activities, enriching the play process, and clarifying the roles of the teacher in the play. In addition,
the necessary knowledge, skills, and resources should be provided to maintain the learning centers in a
structure that contributes to the play process by creating, arranging, and enriching them.
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