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Cocuklar ve Kitaplar: Piaget’nin Oyun Kuramina Gére
Bir Degerlendirme

Mehmet TORAN*  Aytac DILEK™

Oz: Cocuk, yasama hazirlanma siirecinin her asamasinda cesitli egitsel uyaricilarla karsi karsiya
gelmektedir. Cocuklara yonelik hazirlanan resimli hikaye kitaplarinin da bu egitsel uyaricilar arasinda
kabul edildigi bilinmektedir. Bu baglamda, bu arastirmayla resimli hikaye kitaplarinda yer alan ¢ocuk
oyunlarinin Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore incelenmesi amaglanmaktadir. Arastirma nitel
aragtirma yontemlerinden dokiiman incelemesi yontemi ile kurgulanmistir. Arastirmanin veri seti, benzesik
(homojen) oOrnekleme yontemi ile belirlenmistir. Arastirmanin veri setini 2012-2015 yillar1 arasinda
yaymmlanmis 200 resimli hikaye kitab1 ve {izerinde “4-6 yas aralig1 icin tavsiye edilmektedir” ibaresini
tastyan kitaplar olusturmaktadir. Arastirmanin temel problemine uygun olarak incelenen 200 adet resimli
hikaye kitabindan 18’inde oyun oldugu belirlenmistir. Arastirmamn veri setinden elde edilen sonuca gore
4-6 yas araligindaki ¢ocuklara yonelik olarak yayimlanmis resimli hikdye kitaplarinda yer alan oyunlarm
Piaget'nin oyun gelisimi kuramma gore ya g¢ocuklarin normal gelisimlerinin gerisinde ya da normal
gelisimlerinin ilerisinde oyun tiirlerinden oldugu, ¢cocuklarin oyun gelisimlerine uygun oyun tiirlerine ¢ok
az yer verildigi bulunmustur. Bulgular ¢ocuklar icin iiretilen resimli hikaye kitaplarinin Piaget'nin oyun
gelisimi kuramu baglaminda ¢ocuklarin oyun gelisimine uygunlugunun yeterli diizeyde olmadig:
yorumlanmustir.

Anahtar Sozciikler: Resimli hikaye kitabi, cocuk edebiyati, oyun gelisimi, Piaget'nin oyun kurami

Children and Books: An Evaluation According to Piaget's Play Theory

Abstract: The child faces various educational stimuli at every stage of the life-preparation process. It is
known that picture story books prepared for children are also accepted among these educational stimuli. In
this context, this paper aims to examine the children's plays in pictorial story books according to Piaget's
play development theory. The document analysis as a qualitative research technique was employed, and
the data set of the study was determined by homogeneous sampling method. The data set of the researcher
encompasses 200 illustrated story books published between 2012 and 2015, and the books with an
inscription of “Recommended for 4-6 years of age". Upon examination of the books, it was found out that
only 18 of the 200 illustrated storybooks contain plays. According to the result obtained from the research
data set, it was also found out that the plays included in the picture story books published for the children
between the ages of 4 and 6 are either plays types behind the normal development of children or beyond
normal development according to Piaget's play development theory, and plays suitable for children’s play
development was given only little place. Based on the findings, picture story books written for children
were interpreted to be not suitable enough for children’s play development level with regard to Piaget’s
play development theory.
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Cocuklar, kendi kiiltiirlerini olusturmakla birlikte ayni zamanda icinde yasadiklar
cevrede bulunan uyaricilarla da st diizeyde etkilesime girmektedirler. Bu etkilesim
¢ocugun diinyaya iliskin algisini sekillendirmekte ve c¢ocugun kendi Kkiiltiiriinii
olusturmasina yardimci olmakta ve ¢ocukluk kiiltiiriine alan yaratmaktadir. Cocuk olma,
¢ocukluk diisiincesi ile birlikte ortaya ¢ikmis, matbaanin yayginlasmasi ve okullasma ile
belirginleserek yetiskin diinyasindan ayr1 bir donem olarak ele alinmistir (Postman, 1995).
Cocuklugun yetiskin diinyasindan ayrilmaya baslamasi aym1 zamanda cocukluga 06zgii
ihtiyaglarin (oyun, oyuncak, kitap, okul vb.) gelismesine olanak saglamistir. Cocukluga 6zgii
ihtiyaclar kusaklar aras1 kiiltiir aktarimini kolaylastirmaktadir. Dolayisiyla ¢ocukluga 6zgii
ihtiyaglar yetiskinler diinyasinda c¢ocuga gorelik bakis acgis1 ile yeniden {iretilmektedir.
Cocugun yasantisinda bunun en Onemli 6rnegi cocuklara yonelik hazirlanan resimli
kitaplardir. Cocuklarin 6grenmelerinde, degerleri edinmesinde, yazili dil ile tanismasinda
resimli kitaplarin dnemli bir rolii bulunmaktadir (Hargrave & Sénéchal, 2000). Bu baglamda
¢ocuklarin pedagojik gelisimlerine katki sunmak igin ¢ocuklara yonelik 6gretmenler igin
hazirlanan ilk resimli ¢ocuk kitabi olan Resimlerin Diinyas: (Orbis Pictus) Commenius
tarafindan yazilmistir (Toran, 2014).

Cocuk, yasama hazirlanma siirecinin her asamasinda gesitli egitsel uyaricilarla kars:
karsiya gelmektedir. Cocuklara yonelik hazirlanan kitaplar didaktik 6zellikten edebi eser
olmaya dogru bir doniisiim gecirmekle birlikte 6gretici niteligini de korumaya devam
etmektedir. Ozellikle ¢ocuklara yonelik hazirlanan kitaplar, ¢ocuklarin estetik algilarina,
yazi dilinin estetikligine yonelik hazirlanmalidir. Bununla birlikte kitaplarda gegen olay
orgiilerinin ¢ocuklarin duygu ve diisiincelerine yonelik olmasi edebiyatinin temelini
olusturmaktadir (Sulzby, 1985). Sanat¢1 duyarlig: ile hazirlanmis ¢ocuk kitaplari, anadilinin
sozvarliginmi olusturan sozciik, deyim, terim, kalip sozler, atasozleri gibi 6geleri ¢ocuklara
tanitmasi, onlarin anlam inceliklerini sezdirmesi bakimindan da 6zgiin birer kaynak olarak
kabul edilmektedir (Valenciab & Sulzby, 1991). Bu baglamda diisiiniildiigiinde yazinsal
nitelikli ¢ocuk kitaplari, toplumun kavramlar diinyasini, kiiltiirel birikimini ¢ocuga gore
olan yasam durumlariyla 6rneklendiren, yansitan araglardir (Sever, 2004).

Cocuk edebiyati, ¢ocuklarin yeni becerilerle tanismasina olanak saglamakla birlikte
¢ocugun zengin bir dil dagarcigina sahip olmasmma da olanak saglamaktadir (Yiikselen,
Yumus & Isik, 2016). Cocuk edebiyati ayni zamanda c¢ocuklarin yaraticiligini, elestirel
diisiinme becerilerini ve olumlu benlik algisin1 gelistirmelerine olanak saglamaktadir
(Broemmel, Moran & Wooten, 2015; Kog, Yildiz & Cogkun, 2015). Cocuk edebiyati, cocugu
hikayeye ortak olmaya davet ederek, insan olmanin ne oldugu hakkinda ¢ocugu yetigkinle
ylizlestirmekte ve ¢ocukta kavram karmasasi yaratarak bir konuda ¢ocugun arastirmaya
devam etmesini saglamaktadir. Dolayisiyla ¢ocuk edebiyati, ¢ocuga yasamin hikayelerine
dahil etmek igin firsatlar sunmaktadir (Ersoy & Bayraktar, 2015). Tiirii ne olursa olsun ¢ocuk
edebiyati iriinleri ele aldiklari konular, anlatim teknikleri ve kahramanlar bakimindan
¢ocuklarin renkli ve masum diinyasini olumlu yonde gelistirmeye, onlara birtakim degerleri
ve davramis kazandirmaya yoneliktir (Arseven 2005; Kohm, Holmes, Romeo & Koolidge,
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2016). Edebi iiriinler yasama ait uyaricilar1 ¢ocuga ulastirarak onun yasama hazirlanmasin
saglamaktadir. Bu da edebi {iriinlerin egiticilik gorevini ortaya koymaktadir.

Cocuklara yonelik hazirlanan kitaplar, kiiglik yaslardan itibaren ¢ocuk egitiminde
onemli yere sahiptir. Cocugun yasaminda bu denli 6nem tasiyan kitaplarin 6zenle
hazirlanmas1 gerekmekte ve igerik olarak iyi hazirlanan bir kitap araciliyla ¢ocuk olumlu
davramislar kazanabilmektedir (Dilek, 2012; Park & Kim, 2016). Bu baglamda
diistiniildiigiinde ¢ocuk edebiyati ¢ocukluk kiiltiiriiniin 6nemli bir araci ve ayni zamanda da
¢ocugun gelisiminde de 6nemli bir role sahiptir.

Cocukluk kiiltiiriiniin 6nemli bir {iretim alan1 ve ¢ocugun gelisimi {izerinde ayrica
6nemli role sahip olan bir diger arag ise oyundur. Oyun, ¢ocugun en énemli yasam alamdir.
Opyuna iligkin bir¢ok tanima alan yazininda rastlamak miimkiin olmakla birlikte genel olarak
oyun, c¢ocugun kesfetme, haz alma ve eglendigi dogal Ogrenme siireci olarak
tanimlanmaktadir (Casby, 2003; Cetin, 2013; Ozdogan, 2008). Oyun ¢ocugun en Onemli
ugras1 olarak kabul edilmekte ve ¢ocugun yasi ve gelisimine uygun olarak ulasilabilirlik,
sadelik, ¢cok yonliiliik, siireklilik, katilimcilik, fonksiyonellik ve keyif vericilik (Tugrul, 2015)
gibi Ozellikleri ile oyunun c¢ocugun gelisimi tizerinde biiyiik bir etkiye sahip oldugu
bilinmektedir. Bu baglamda oyun ¢ocugun gelisim alanlarini uyararak beceriler edinmeye
zemin hazirlamaktadir (Zigler, 1972). Cocuklar oyun siirecinde problem ¢6zme, kesfetme,
diisiinme, akil yiiriitme, paylasma, iletisim kurma, gii¢, denge, koordinasyon, kendini
organize etme, 0z diizenleme, kurallari-degerleri edinme ve kiiltiirel iiretime katkida
bulunma gibi becerileri edinmektedir (Fjertoft, 2004; Lillard ve dig., 2013; Kennedy-Behr,
Rodger & Mickan, 2015). Oyun ¢ocugun gercek yasantisidir ve yasamda var olan tiim
gercekliklere karsi bu siiregte 6nemli yeterlilikler kazanmaktadir. Bu baglamda oyun ¢ocuk
i¢cin vazgecilmez en etkili yasam kaynag1 olarak kabul edilmektedir (Bodrova ve Leong,
2003).

Cocukluk doéneminde oyun konusunda bir¢ok kuram gelistirilmistir. Bu noktada 6ne
¢ikan kuramlar gelisim psikolojisi kuramlar1 olmakla birlikte gelisimsel kuramlar ile ¢ocuk
oyunlarinin anlagilmaya ¢alisilmasi ayni zamanda ¢ocugun gelisimini tanimlamada 6nemli
bir ara¢ olarak kabul edilmektedir (Goldstein, 1994). Cocuk oyunlarma ilisin 6ne ¢ikan
kuramlara bakildiginda ozellikle Piaget'nin oyun kurami on plana ¢ikmaktadir. Piaget
(2013) oyunu, kendiliginden ortaya cikan, zevk i¢in yapilan, bir diizenleme igermeyen
eglenceli bir davranis olarak ele almakta ve ¢ocukta bilissel gelisimin bir pargasi olarak
tanimlamaktadir. Piaget (1976), ¢ocuk oyunlarinda ¢ocugun iginde yasadigi cevre ile
etkilesime girerek kendine 0zgii zihinsel diizenlemeler yaptigini, yapilan zihinsel
diizenlemelerin daha oOnceki deneyimler {izerine kurgulandigini, dolayisiyla ¢ocuk
oyunlarinin bazi asamalar gegirerek ¢cocugun edinimleri {izerinde kolaylastirici bir role sahip
oldugunu vurgulamaktadir (Sutton-Smith, 1983).

Piaget oyun kuramini, gelistirdigi biligsel gelisim kurami iizerine kurgulamis ve ¢ocuk
oyunlarimin ¢ocuk-gevre arasindaki etkilesim sonucunda ¢ocugun zihninde meydana gelen
degisim ile ¢ocugun ¢evreyi manipiile etme giicii arasindaki siireci asamalar halinde ele
almistir (Charman, Baron-Cohen, Swettenham, Baird, Cox & Drew, 2000). Piaget, cocuk
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oyunlarim1 {i¢ asamada c¢ocugun zihinzel gelisimine uygun olarak ele almakta ve bu
agsamalar, duyu-motor, islem Oncesi ve somut islem donemlerinin karsilifi olarak yer
almaktadir. Piaget'nin oyun gelisini kurami asamalari incelendiginde ilk asamanin alistirma
oyunlari (0-2 yas), ikinci asamanin sembolik oyun (2-12 yas) ve iiglincii asamanin ise kurall
oyun (12 ve tizeri yas) oldugu goriilmektedir. Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore
¢ocukta oyun gelisimi bir evrim siireci igerisinde gelismektedir. Bu siire¢ alistirma oyunlar:
ile baglay1p kuralli oyun agsamasina doru ilerlemekte ve kuralli oyunlar siirecin son asamasi
olarak kabul edilmektedir (Nicolopoulou, 1993). Piaget'nin oyun gelisimi kuraminin ilk
asamast olan alistirma oyunlar1 (0-2 yas) emme, firlatma, yakalama, sallama gibi 6zellikle
¢ocugun psikomotor eylemlerine odaklanmaktadir. Sembolik oyunlar (2-12 yas) ise taklit
etme, mis gibi yapma, hayali kurgu gibi sembolik unsurlar {ist diizeyde kullanilmaktadair.
Kuralli oyun asamas: (12 ve iizeri yas) mantikli diisiinme, elestirel diisiinme, bilgiyi ve
sosyal iliskileri organize etme, bir sonuca odaklanma gibi ileri diizey biligsel yeterliliklerin
sergilenmesi ile agiklanmaktadir (Piaget, 1976; Piaget, 2013; Sutton-Smith, 1983).

Cocuklarin yasaminda gerek kendi inisiyatifleri gerekse de yetiskin tarafindan
yapilandirilmis faktorler ¢ocuklarin gelisimleri iizerinde bir etkiye sahip olmakla birlikte
¢ocuklar igin {iretilen ¢ocuk kitaplarimin g¢ocuklarin gelisimleri iizerinde etkili oldugu
belirtilmektedir (Bradshaw, Hoffman & Norris, 1998). Bu baglamda ¢ocuk kitaplarinin
hazirlanmasinda ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerinin g6z 6niinde bulundurulmasi biiyiik bir
onem tasimaktadir. Cocuklarin gelisimlerine uygun hazirlanmis ¢ocuk kitaplarinin
¢ocuklarin ic¢inde yasadiklar1 diinyaya iliskin algilarini, yasantiya iliskin igsellestirmeyi,
elestirel diistinme, yaratici, problem ¢6zme ve degerleri edinme gibi becerileri destekledigi
belirtilmektedir (Koriikgii, Kapikiran & Aral, 2016; Woolley & Cox, 2007).

Cocuklarin gelisimleri {izerinde bu denli etkili olan ¢ocuk kitaplarinin ¢ocuklarin
gelisimlerinin dikkate alinarak hazirlanmasi, olay ve kurgusunun bu yonde tasarlanmasi
oldukga 6nem tasimaktadir. Bununla birlikte ¢ocuk kitaplarinda ¢ocuklarin yasamlarina ait
0gelerin kullaniminda g¢ocuklarin gelisimlerinin goz oniinde bulundurulmasi ¢ocuklarin
kendi yasamlarimi uygun bir sekilde icsellestirmeleri ve aymi zamanda da gelisimlerine
uygun algt olusturmalar1 agisindan biiyiik onem tasimaktadir. Bu baglamda c¢ocuklarin
gelisiminde Onemli yere sahip olan oyunlarin resimli hikdye kitaplarinda ve metinlerde
¢ocuklarin oyun gelisimlerine gore yer verilmesi Onemlidir. Cocuk kitaplarindaki
karakterlerin oynadiklari oyunlarin ¢ocuklara rol model olmas: sebebiyle ne tiir oyunlara
yer verildigi onemlidir. Bu baglamda c¢ocuk kitaplarinda yer verilen ¢ocuk oyunlarinin
¢ocuklarin oyun gelisimine uygun bir sekilde hazirlanmasinin hem yazarlarin hem de
resimleyenlerin dikkat etmeleri gereken onemli bir konudur. Cocuk edebiyati ile ilgili
resimli hikaye kitaplarinin ¢ocugun yasina iliskin yapilan uygunluk ¢alismalar1 bulunmakla
birlikte, kitaplarin igeriklerine yonelik gelisim kuramlarina uygun bir degerlendirme
calismasinin olmamast arastirmay1 ayrica Onemli kilmaktadir. Arastirmada, g¢ocuklara
yonelik tiretilmis resimli hikaye kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlarinin Piaget'nin oyun
gelisimi kuramina gore incelenmesi amaglanmistir. Arastirma, 4-6 yas araligindaki okul
oncesi donem ¢ocuklarina yonelik iiretilmis resimli hikaye kitaplar ile sinirlidir.
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Yontem
Arastirmanin Modeli

Arastirma nitel arastirma yontemlerinden dokiiman incelemesi modeli ile
kurgulanmistir. Dokiiman incelemesi, dogrudan gozlem ve goriismenin olanakli olmadig:
durumlarda, birden fazla veri toplamanin olanakl: olmadig1 ya da arastirmanin probleminin
dogrudan dokiimana odaklandigr durumlarda tercih edilebilmektedir. Dokiiman analizi,
arastirllmas:t hedeflenen olgu veya olaylar hakkinda bilgi iceren yazili materyallerin
analizini kapsamaktadir (Yildirim & Simsek, 2016).

Veri Seti

Arastirmanin veri seti, benzesik (homojen) Ornekleme yontemi ile belirlenmistir.
Benzesik Ornekleme yonteminde amag kiiciik, benzesik bir 6rneklem olusturma yoluyla
belirgin bir alt grubu tanimlamaktir (Yildirim & Simsek, 2016). Bu baglam igerisinde
arastirmanin veri evrenini 2012-2015 yillar1 arasinda yayimlanmis 200 resimli hikaye kitab1
ve tlizerinde “4-6 yas aralifl icin tavsiye edilmektedir” ibaresini tasiyan Kkitaplar
olusturmaktadir. Arastirmanin veri setine dahil edilen resimli hikaye kitaplarimin 175%i
Tiirkiye kokenli Tiirk yazarlar tarafindan, 25i ise yabanci kokenli Tiirkge ceviri kitaplardan
olusmaktadir. Resimli hikaye kitaplar1 arastirmacilar tarafindan hicbir analize tabi
tutulmadan bir kez okunmus, daha sonrasinda kitaplarda oyun olup olmadigina gore
yeniden incelenerek nihai veri setine karar verilmistir. Arastirmanin temel problemine
uygun olarak incelenen 200 adet resimli hikaye kitabindan 18’inde oyun oldugu saptanarak
arastirmanin 6rneklemi olusturulmustur.

Verilerin Toplanmasi ve Verilerin Analizi

Arastirmada resimli hikaye kitaplarindan olusan dokiimanlardan verinin toplanmasi
icin Piagetnin oyun gelisimi kuramima yoOnelik alan yazin incelenerek bir oyun
degerlendirme formu olusturulmustur. Olusturulan bu oyun degerlendirme formu
Piaget'nin oyun gelisimi kuraminin asamalarina gore; alistirma oyunlari, sembolik oyunlar
ve kuralli oyunlar olmak iizere ii¢ ana tema ve birde dagilim i¢in bir tema olmak tizere dort
tema halinde hazirlanmistir. Temalarin belirlenmis oldugu hazirlanmis degerlendirme
formu, 4-6 yas araligindaki ¢ocuklara yonelik olan resimli hikaye kitaplarinin Piaget'nin
oyun gelisimi kuramina uygun olup olmadiginmi da degerlendirmek igin kullanilmistir. Bu
oyun degerlendirme formunun olusturulmasinin temel amaci resimli hikdye kitaplarim
Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore degerlendirmektir.

Aragtirmanin veri seti, betimsel analiz yaklasimi ile analiz edilmistir. Bu baglamda
arastirmanin temel problemi kapsaminda bir cerceve olusturulmustur. Piaget'nin oyun
gelisimi kuraminin {i¢ asamasi betimsel analiz igin temel bir ¢erceve olarak kabul edilmistir.
Verilerin islenmesi siirecinde, resimli hikaye kitaplar1 Piaget'nin oyun gelisimi kuraminin
asamalar1 baz alinarak kitaplarin metinleri incelenmis ve elde edilen veriler bir araya
getirilerek diizenlenmistir. Bir araya getirilen veriler Piaget'nin oyun gelisimi kuraminin
agsamalarina gore kodlanarak oyun gelisimine paralel kategoriler olusturulmustur. Bu
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baglamda arastirma verileri i¢in 1. kategori alistirma oyunlari, 2. kategori kuralli oyunlar, 3.
kategori sembolik oyunlar ve 4. kategori kurama uygunluk kategorisi olarak belirlenmistir.

Veri toplamak i¢in olusturulan oyun degerlendirme formunun giivenirligi i¢in tutarlilik
incelemesi yapilmis ve iki bagimsiz arastirmaci tarafinda resimli hikaye kitaplar1 oyun
degerlendirme formu araciligiyla degerlendirilerek giivenirlik hesaplanmistir. Aragtirmanin
oyun degerlendirme formunun giivenirligi icin (Glivenirlik = Goriis Birligi / (Goriis Birligi+
Gortis Ayrihigl) formiilii kullanilarak hesaplanmistir. Giivenirlik formdiilii ile hesaplanan
sonucun %70'in {iizerinde olmasi durumunda degerlendiriciler arasinda giivenirlik
saglandig1 belirtilmektedir (Miles, Huberman & Saldana, 2014). Yapilan giivenirlik
calismasinin sonucunda aragtirmanin genel giivenirligi %89 olarak saptanmistir (Giivenirlik
=16 / (16+2) = 0.89=%89). Arastirmada analiz edilen resimli hikaye kitaplar1 etik ilkeler
dogrultusunda bulgularin sunumunda kodlanarak verilmistir.

Bulgular

Resimli hikaye kitaplarinda yer alan ¢ocuk oyunlarimin Piaget'nin oyun gelisimi
kuramina gore incelenmesi amaciyla gergeklestirilen arastirmada oyun degerlendirme
formu ile resimli hikaye kitaplar1 Piaget'nin oyun gelisimi kuramina uygun olarak
kategoriler olusturularak analiz edilmis ve veri setinde bulunan 200 resimli hikaye
kitabindan 18 kitapta ¢ocuk oyunlarinin oldugu belirlenmistir. Degerlendirmeye alinan 18
resimli hikaye kitabi1 analiz edilmis ve olusturulan kategorilere gore frekans ve yiizde
dagilimlar: verilmistir.

Tablo 1
Resimli hikdye kitaplarinin kategorilere gore dagilimlar:

Kategoriler f %
Kategori 1: Alistirma Oyunlar: (0-2 yas araligt) 11 61.11
Kategori 2: Kuralli Oyunlar (12 yas ve {izeri) 5 27.77
Kategori 3: Sembolik Oyunlar (2-12 yas aralig1) 2 11.12
Toplam 18 100.00

Tablo 1 incelendiginde resimli hikaye kitaplarinin oyun degerlendirme formundan elde
edilen veriler dogrultusunda resimli hikdye kitaplarinin %61.11’inde (f=11) alistirma
oyunlarina, %27.77’sinde (f=5) de kuralli oyunlara ve %11.12’inde (f=2) sembolik oyunlara
yer verildigi goriilmiistiir.

Yapilan analiz sonucunda resimli hikaye kitaplarinda yer alan oyunlar Piaget'nin oyun
gelisimi kurami baz alinarak olusturulan kategorilerine gore incelenerek veriler bir araya
getirilmis ve Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore yorumlanmustir.

Kategori 1: Alistirma Oyunlar (0-2 yas aralig1)

Analiz edilen resimli hikaye kitaplarinda alistirma oyunlari kategorisinde oldugu
degerlendirilen resimli hikdye kitaplarindaki metinlerde gegen ifadeler incelendiginde;
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“...Kar topu oynayabilir. Bir tepeden asag1 kayabilirsiniz... ya da kii¢iik bir kar topunu
yerde yuvarlarsiniz, bdylece kar topu biyiir, biiyiir, biytr...” (Kitap 3, s.9) ve
“...Kaydiraktan giizelce kaydi. Salincaga da hayir demedi. Son hizla sallanmak istedi”
(Ninemin Kedisi, s.8) ifadeleri Piaget'nin alistirma oyunu baglaminda degerlendirildiginde;
harekete dayal1 ve yineleme dongiisiinii iceren bir oyun tiirii oldugu goriilmektedir. Bu
oyunlarda gozlenen “asagr kayma,” “kar topunu yuvarlama,” kaydiraktan kayma” ve
“sallanma” hareketleri alisghrma oyunlar1 evresinde cocuk oyunlarinda goriilen baz
Ozellikler olarak kabul edilmektedir. Bu baglamda, s6z konusu Ozellikleri tasiyan resimli
hikaye kitaplarindaki metinlerde gecen oyunlarin alistirma oyunlar1 oldugu sdylenebilir.
Benzer sekilde ve “... Kurbagacik ve kirpi o giin arkadas oldular. Beraber ¢ok iyi anlastilar.
Tim giin kirmizi topla oyunlar oynadilar” (Kitap 7, s.15) ifadesinde oynanan oyunda
herhangi bir kuralin belirtilmedigi ve oyun bir materyali manipiile ederek oynandig:
anlasilmaktadir. “...topla oyun oynadilar” ifadesi resimli hikaye kitabindaki karakterlerin
oynadiklar1 oyunlarin hi¢bir kurala bagh olmayan, yapilandirilmamis ve istege bagl bir
sekilde gerceklestigi goriilmektedir. Herhangi bir kurali olmayan, bir nesnenin arag olarak
kullanildig1 oyunlar alistirma oyunlarinin tipik 6zelligi olarak kabul edilmektedir. Bununla
birlikte, bir baska hikaye kitabinda “...Kopiik ile yavru kedi bloklardan bir kale yaptilar,
sonra kitap okudular” (Kitap 2, 5.12) ifadeleri ile resimli hikaye kitaplarindaki karakterlerin
kendi inisiyatifleri dogrultusunda yapi-insa oyunu oynadiklari, oynanan yapi-insa oyunun
tamamen karakterlerin yaraticiligina birakildig1 gortilmektedir. Alishrma oyunlarinin tipik
Ozellikleri, herhangi bir kuralin olmadigi, cocuklarin yaraticiligimin 6n planda oldugu ve
ayni: zamanda da ¢ocuklarin kendi inisiyatifleri ile basladig1 oyunlardir. Kitap 2 olarak
kodlanan resimli hikaye kitabinin metninde gecen “bloklardan kale yaptilar” ifadesinde
karakterlerin oyun oynamak i¢in kullandiklari1 materyali manipiile ettikleri, ancak bu
oyunlarinda herhangi bir kuralin olmadig1 ve istekleri dogrultusunda oyunun sonlandig:
goriilmektedir.

Kategori 2: Kurall1 Oyunlar (12 ve iizeri yas)

Analiz sonucunda kuralli oyun kategorisinde oldugu degerlendirilen resimli hikaye

“

kitaplarindaki metinlerde oyunlara iliskin gecen ifadeler incelendiginde “...haydi hayvan
saymaca oynayalim? diye atildi... Kim sectigi hayvandan fazla sayida bulursa kazanir. Ogle
uykusu vakti bitene kadar zamammiz var” (Kitap 17, s. 2) ifadeleri ile oyunun bir adinin
oldugu, oyunun nasil oynanacagimin belli oldugu, oyunun belli bir zaman dilimi ile
sinirlandigl ve oyunun bir sonucunun oldugu belirtilmektedir. Bu resimli hikaye kitabinda
gecen oyunda karakterlerden birinin “haydi hayvan saymaca oynayalim” teklifi ile
oyundaki diger karakterleri organize ettigi ve ayni zamanda da oyun kurucusu roliinii
uistlendigi goriilmektedir. Cocuk oyunlarinda goriilen organize olma ve oyun kurucu olma
gibi 6zellikler kuralli oyunlarin 6nemli gostergelerindendir. Yine aym kitapta gecen oyunda
“kim sectigi hayvandan fazla sayida bulursa kazamir” ifadesi ile de belli bir amaca
odaklanma ve kurallara uygun olarak hareket etme davramislarimin goriilmesi kurall
oyunlarin tipik gostergeleridir. Bununla birlikte “6gle uykusu vakti bitene kadar zamanimiz
var” ifadesi de yine kuralli oyunlarin temel Ozelliklerinden olan bir zaman diliminde
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oynama Ozelligini destekledigi goriilmektedir. Incelenen bu resimli hikaye kitabindaki
metinde gecen oyunun kuralli oyunlar kategorisinde oldugu degerlendirilebilir. Kurall
oyunda temel amag, grup icinde organize olarak belirli bir sonuca ulasma ve oyunun
sonuglarinin belirli yaptirimlara yol agmasi olarak kabul edilmektedir.

“

Bir bagka resimli hikdye kitabinda “...az sonra biitiin arkadaslari yanina geldi.
Saklambag¢ oyunu igin herkes hazirdi. Ik ebe tilkiydi. Herkes sakland1” (Kitap 11, s.19)
ifadeleri tipik kuralli oyun 6zelliklerini yansitmaktadir. Bu resimli hikaye kitabinda “...gegen
biitiin arkadaglar1 yanma geldi” ifadesi karakterlerin bir ama¢ dogrultusunda organize
olduklarini gostermektedir. Aymi sekilde “..ilk ebe tilkiydi...” ifadesi resimli hikaye
kitabinda gecen oyundaki karakterlerden birinin bir rol {iistlendigi ve bu roliin bir
sorumlulugunun oldugu belirtilmektedir. Ayrmi resimli hikaye kitabinda, “...herkes
saklandi...” ifadesi karakterlerin oynadiklari oyunun bir kuralinin oldugu ve bu oyunun da
nasil oynanacagina iligskin ipuglar: verdigi goriilmektedir. Bu resimli hikaye kitabinda gecen
oyunun organize olma, oyunun kurallarina gore hareket etme, kural disi hareket etmenin
sonuglarinin belirli yaptirimlara yol agmasi ve oyunun bir ebesinin olmas: gibi 6zellikler
kuralli oyunlardan beklenen niteliklerdir. Bu dogrultuda degerlendirilen resimli ¢ocuk
kitaplarinin kuralli oyun kategorisinde oldugu degerlendirilmektedir. Kuralli oyunlarda
¢ocuklara tercihler sunulmakta, ¢ocuklarin oyunun kuralina ve amacina gore hareket etmesi
beklenmekte ve ayni zamanda da c¢ocuklardan oyunun sonuglarini kabul etmesi
beklenmektedir. Bu o0zelliklerin oldugu oyunlar kuralli oyunlar kategorisinde
degerlendirilmektedir.

Kategori 3: Sembolik Oyunlar (2-12 yas aralig1)
Arastirmanin verilerinin analizi sonucunda sembolik oyun kategorisinde oldugu

degerlendirilen resimli hikaye kitaplarindaki bazi metinler soyledir: “
baslamis. Tombis, kocaman elleriyle kumlar1 ortaya toplamis. Zipzip minicik elleriyle

...eglenceli bir oyun

kulelerin tstiinti diizeltmis. Tistis ve pispis kuyruklarimi kulelerin gevresinde déndiirerek
cukurlar agmis, kirpi dikenlerini kullanarak pencereler yapmis” (Kitap 13, s.7). Bu ifadelerde
hayali bir kurgunun oldugu, betimlemenin iist diizeyde gerceklestigi ve “kocaman eller” ve
“minicik eller” gibi betimlemelerle hikayedeki karakterlerin oyun igerisinde viicut boliimleri
gerceginden daha abartili bir sekilde gosterilmektedir. Bununla birlikte “kuyruklarinm
kulenin ¢evresinde dondiirerek cukurlar a¢gmis” ve “dikenlerini kullanarak pencereler
yapmis” ifadeleri ile resimli hikaye kitaplarindaki karakterlerin viicutlarinin boliimlerini bir
baska arag yerine kullandiklari, viicutlarina amacinin disinda sembolik bir islev yiikledikleri
goriilmektedir. Bu resimli hikaye kitabinda gecen oyunda Oykiinme, olay Orgiisiinii
minimalize etme gibi sembolik oyun 6geleriyle oyun kurgulanmistir. Benzer sekilde metinde
gecen oyunlardaki betimlemenin {iist diizeyde kullanildigi bir bagka resimli hikaye
kitabindaki oyunda ise su ifadeler yer almaktadir: “...6nce kirmizi, firfirli bir elbiseyle mavi
tiiylerle siislii bir sapkay: ¢ikardilar. Ardindan yesil kravatla mor ceketi aldilar. Minti ve
ponti sandiktan ¢ikan giysileri giydiler. Eski aynamin karsisina gegip kendilerini izlediler”
(Kitap 18, s.9). Bu anlatimlarda oyun i¢inde ¢ocuklarin hayali diinyasinin abartil1 bir sekilde
sembollerle donatildig1 ve oyun i¢inde imgelerin yogun kullanildig1 goriilmektedir. Bununla
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birlikte sembolik oyunda, gercege uyma zorunlulugunun olmadigi olaylar degisiklige
ugrayarak oyuna yansiyabilmektedir. Sembolik oyunlar, temsili diisiincenin temelini
olusturmaktadir. Sembolik oyun doéneminde c¢ocuk, gercekte olan onemli olaylar
sembollerle ifade ederek oyunda kullanmakta ve gercegin disina ¢ikarak olaylar1 degisiklige
ugratabilmektedir.

Kategori 4: Resimli Hikaye Kitaplarinin Piaget'nin Oyun Gelisimi Kuramina Uygunlugu

Arastirmanin veri setini olusturan 4-6 yas araligindaki ¢ocuklara yonelik hazirlanmis
olan resimli hikaye kitaplarindaki oyunlar Piagetnin oyun gelisimi kuramina gore
incelendiginde kitaplardaki oyunlarin % 61.11'inin (f=11) alistirma oyunlar1 (0-2 yas aralig1)
oldugu bulunmustur. Resimli hikaye kitaplarinda saptanmis olan alistirma oyunlarinda,
resimli hikaye kitaplarindaki karakterlerin herhangi bir kurala bagli olmaksizin oyun
oynadiklari, bir nesneyi manipiile ederek oyunlarini siirdiirdiikleri, yapi-insa oyunlarin
kendi inisiyatifleri ile baglattiklar: gozlenmistir.

Incelenen 4-6 yas araligindaki g¢ocuklara yonelik hazirlanmis olan resimli hikaye
kitaplarindaki oyunlar Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore incelendiginde kitaplardaki
oyunlarin % 27.77’sinin (f=5) kuralli oyunlar (12 ve {izeri yas grubu) oldugu bulunmustur.
Resimli hikaye kitaplarinda saptanmis olan kuralli oyunlarda, resimli hikaye kitaplarindaki
karakterlerin bir amag¢ dogrultusunda organize olduklari, oyun kurallar1 olusturduklari,
oyunda yer alan oyuncularin gorev ve sorumluluklarin belirledikleri ve oyunlarda yer alan
kurallarin bir yaptiriminin oldugu goriilmiistiir.

Degerlendirilen 4-6 yas araligindaki ¢ocuklara yonelik hazirlanmis olan resimli hikaye
kitaplarindaki oyunlar Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore incelendiginde kitaplardaki
oyunlarin % 11.11’inin (f=2) sembolik oyunlar (2-12 yas araligi) oldugu bulunmustur.
Resimli hikaye kitaplarinda saptanmis olan sembolik oyunlarda, resimli hikaye
kitaplarindaki karakterlerin oyundaki nesneyi amacinin disinda anlam yiikleyerek
kullandiklari, hayali roller {istlenerek dykiinmelerin gerceklestigi, hayali diinyanin abarttili
bir sekilde sembollerle kullanildig1 bulunmustur.

Resimli hikaye kitaplar ile ilgili yapilan degerlendirmede ¢ocuklara yonelik olarak
hazirlanan kitaplarda yer alan oyunlarin Piagetnin oyun gelisimi kuramma uygun
nitelikleri tasidiklar1 gozlenmistir. 4-6 yas araligindaki cocuklara yonelik {iretilmis resimli
hikaye kitaplarinda yer alan oyunlar Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore incelendiginde
oyunlarin % 11.12 oraminin oyunun sembolik oyun tiiriinii olusturdugu, buna karsin
oyunlarin % 88.88 oraninin ise alistirma oyunu ve kuralli oyun tiiriinii olusturdugu
goriilmiistiir. Bu bulgular dogrultusunda incelenen resimli hikaye kitaplarinin tavsiye
edildikleri 4-6 yas grubunun oyun gelisimi asamasina uygun oyunlar: icermekle birlikte
tavsiye edildikleri yas grubunun disindaki yas donemlerine yonelik oyun tiirlerini de
icerdigi soylenebilir. Bu baglamda Resimli hikaye kitaplarinda bulunan oyunlarin biiyiik bir
oraninin nitelik olarak 0-2 yas ile 12 ve tiizeri yas ¢ocuklarina yonelik oldugu kiiciik bir
oraninin da 4-6 yas araligindaki ¢ocuklarin oyun gelisimi asamalarna uygun oldugu
goriilmiistiir. Ancak kitaplarin tavsiye edildikleri 4-6 yas aralifi goéz Oniine
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bulunduruldugunda, yayinlanmis resimli hikaye kitaplarinin biiyiik bir oraninin (% 88.88)
Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore tavsiye edildikleri 4-6 yas araligindaki ¢ocuklarin
oyun gelisimi asamalarina uygun olmadigi bulunmustur. Resimli hikaye kitaplarinin
igeriginde kullanilan oyunlara iliskin 6gelerin ¢ocuklarin oyun gelisimi asamalarina uygun
olarak hazirlanmadig1 ve ¢ocuklara uygunluk noktasinda yayim degerlendirme siirecinden
gecmedigi diistintilmektedir. Resimli hikaye kitaplarinda bulunan oyunlarin biiyiik bir
oraninin nitelik olarak 0-2 yas ile 12 ve {izeri yas ¢ocuklaria yonelik oldugu kiiglik bir
oraninin da 4-6 yas araligindaki ¢ocuklarin oyun gelisimi asamalarina uygun oldugu
goriilmiistiir.

Tartisma ve Sonug

Aragtirmanin verilerinin analizi sonucunda 4-6 yas araligindaki ¢ocuklara yonelik 2012-
2015 yillar1 arasinda yayimlanmis olan 200 resimli hikaye kitabindan 18’inde icerik olarak
oyun oldugu bulunmustur. Oyun igerikli resimli hikdye kitaplar1 Piaget'nin oyun gelisimi
kuramina gore analiz edildiginde, kitaplarin % 61.11'nin 0-2 yas; % 27.77’sinin 12 ve {izeri
yas ve % 11.12'nin 2-12 yas donemi ¢ocuklarinin oyun gelisimi asamasma uygun oldugu
bulunmustur. Arastirmanin sonucuna gore 4-6 yas ¢ocuklarina yonelik olarak hazirlandig:
belirtilen resimli hikaye kitaplar1 icerdigi oyunlara gore degerlendirildiginde diisiik bir
oranin 4-6 yas ¢ocuklarina uygun oldugu, geri kalan kitaplarin biiyiik bir oraninin ise diger
yas grubundaki (0-2; 12 ve iizeri yas gruplar1) ¢ocuklara uygun hazirlandig1 goriilmiistiir.
Ashton (1983) yaptig1 arastirmada ¢ocuklarin hikaye kitaplarinda gegen oyuncaklara yonelik
algilarinin ¢ocuklarin cinsiyetlerine gore farklilik gosterdigini aynmi zamanda da ¢ocuklarin
kitap tercihlerinin yine kitaplarda yer alan oyuncaklarla oynanabilecek oyunlara gore
farklilastigini bulmustur. Benzer sekilde Chiong & DeLoache (2013) ¢ocuklara yonelik olarak
hazirlanmis kitaplarin niteligi ve ¢ocuklara uygunlugunun g¢ocuklarin kitaplarla etkili bir
sekilde etkilesime girmesini sagladigini, ¢ocuklarin bu tiir kitaplarda daha fazla zaman
gecirdigini belirtmislerdir. Yapilan bir baska arastirmada da (Ganea, Canfield, Simons-
Ghafari & Chou, 2014) hayvan figiirlerinin konusturulmasi, giydirilmesi, oyunlarda yer
almasi gibi niteliklere sahip kitaplarin ¢ocuklarin 6grenmelerinde kolaylastirict olmak ile
birlikte ¢ocuklarin dil becerilerini bu nitelikte olmayan kitaplara oranla daha olumlu
etkiledigini saptamistir. Yapilan bu arastirmalarin sonuglarina gore okul 6ncesi donem
¢ocuklarina yonelik hazirlanan gocuk kitaplarinin niteliginin ¢ocuklarin gelisimleri {izerinde
etkisinin kitaplarin niteligi ve cocuga gorelik ile dogru orantili oldugu saptanmustir.

Cocuklara yonelik hazirlanmis olan resimli hikaye kitaplarindaki olay oOrgiistiniin
¢ocuklarin yaraticiliklarini, hayal giiglerini, problem ¢dzme ve akil yiiriitme siireglerini
harekete gecirdigi vurgulanmaktadir (Kohm, Holmes, Romeo & Koolidge, 2016). Yine
arastirma sonuglarina gore, cocuklarin sosyal rolleri kitaplar araciligi ile 6grenerek
i¢sellestirdigi ve buna uygun degerleri kolaylikla edindikleri belirlenmistir (Weisberg ve
dig., 2015). Yapilan bu arastirmalar baglaminda diistiniildiigiinde ¢ocuklara yonelik
hazirlanmis olan resimli ¢ocuk kitaplarinin sadece cocuklarin yasma uygun degil aym
zamanda da gelisimlerine de uygun olarak kurgulanmalari 6nem tasimaktadir.
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Resimli hikaye kitaplarindaki metinlerin analiz sonuglarina gore kitaplarda alistirma
oyunlarina ve kuralli oyunlara daha fazla yer verildigini bulunmustur. Cocuklarin oyun
gelisimi asamalarina gore bu kitaplarin 4-6 yas arasindaki ¢ocuklara yonelik uygun kitaplar
olmadig1 analiz sonucunda ortaya ¢ikmasina karsin yine de 4-6 yas araligindaki ¢ocuklara
tavsiye edildigi goriilmektedir. Cocuklarin gelisimlerine ve yasima uygun oldugu diisiiniilen
kitaplar igerik olarak ¢ocuklarin oyun gelisimi ihtiyaclarimi karsilama baglaminda alistirma
ve kuralll oyunlar1 igerdiginden 4-6 yas arasindaki ¢ocuklarin oyun gelisimlerini
karsilamadigr disiiniilmektedir. Bu durum 4-6 yas araligindaki c¢ocuklara yo&nelik
hazirlanan resimli hikdye kitaplarinda yer alan alisirma oyunlarinin ¢ocuklarin
gelisimlerine gore bir alt asama oldugu igin, kitaplarin ¢ocuklarin oyun gelisimi ihtiyaglarini
karsilamadigr belirlenmistir (Dyson, 2015). Cocuklarin bu dénemde hareket ve tekrara
dayali1 motor becerilerini igeren oyun tiirlerinden ziyade yaraticilifa, hayal giiciine, esneklik
ve sembolik estetige dayali oyunlar1 oynadiklari, dolayisiyla ¢ocuklara sunulan kitaplarin da
bu yonden cocuklar1 desteklemesi gerektigi yapilan arastirmalarda belirtilmistir (Massey,
2013; Walker, Gopnik, & Ganea 2015).

Ote yandan, 4-6 yas araligindaki ¢ocuklarin kurallari izleme, kurallara uymada giigliik
¢cekme, kurallar1 belirleme ya da mantiksal ¢ikarim ve sonucu kestirebilme yeterliliginin
zayif olmasindan dolay: kuralli oyunlar: iceren 4- 6 yas ¢ocuklara uygun resimli hikaye
kitaplarinin ¢ocuklarin oyun gelisimlerini olumsuz etkileyecegi diisiiniilmektedir (Orlando,
2005). Arastirma bulgulari resimli hikaye kitaplarinin %27.77’sinin kuralli oyunlar igerdigi,
kuralli oyunlarinda Piagetnin oyun gelisimi kuramina gore 12 yas ve {iizeri yillarda
goriildiigli belirtilmektedir. Bu baglamda, mantikli diisiinme, organize olma, gercekgi
ayrintilara yer verme ve iki davranistan birini segme yeterliligi 4-6 yas doneminde heniiz
gelismedigi i¢in bu gibi 6zellikleri igeren oyunlarin bu yas ¢ocuklarina yonelik kitaplarda
yer almas: uygun degildir (Dever & Wishon, 1995).

Sonug olarak, 4-6 yas araligindaki ¢ocuklara yonelik olarak yayimlanmis resimli hikaye
kitaplarinda yer alan oyunlarin Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore %61.11°i alistirma
oyunlari ile ¢ocuklarin oyun gelisimlerinin gerisinde ve %27.77’si kuralli oyun ile ¢ocuklarin
oyun gelisimlerinin ilerisinde oyun tiirlerini igerdigi bulunmustur. Cocuklarin oyun
gelisimlerine uygun olan resimli hikaye kitaplarinin %11.11’inin sembolik oyunlar1 icerdigi
ve Piaget'nin oyun gelisimi kuramina gore bu resimli hikaye kitaplarimin ¢ocuklara uygun
oldugu bulunmustur. Bu sonuglara gore, cocuk edebiyatina yonelik yaymn yapan
yayinevlerinin yayinlanan kitaplart ¢ocuklarin gelisimlerine uygunluk degerlendirmesi
yapan, yaymn kurullarini tam olarak isletmedikleri ve ¢ocuklara yonelik kitap yazan
yazarlarin ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerini goz ardi ederek kitap kurgularim ve igerigini
belirledikleri sOylenebilir. Bu noktada oOzellikle gelisimsel olarak kritik yillarda olan
¢ocuklara yonelik yayinlar yapan yayinevlerinin kitaplarin ¢ocuklarin gelisimlerine ve
bilimsel dogrulara uygun bir sekilde hazirlanmasina olanak saglayacak bir degerlendirme
kurulunu etkili bir sekilde igletmeleri 6nerilir.

Cocuk edebiyat1 eserlerini iireten edebiyatcilarin ¢ocuklarin gelisimsel 6zelliklerini goz
oniinde bulundurarak eserlerini iiretmeleri biiyiik bir 6nem tasimakta ve bu dogrultuda eser
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tiretmeleri Onerilmektedir. Bu baglamda c¢ocuk edebiyati yazarlarmin c¢ocuklarin
gelisimlerine yonelik pedagojik bir siireci izlemeleri de ayrica onerilmektedir. Cocuklara
yonelik hazirlanan resimli hikaye kitaplarinin niteliginin arttirilmasi i¢in ¢ocuk gelisimi
kuramlarinin g6z oOniinde bulundurulmas1 onerilmektedir. Bununla birlikte ¢ocuk
edebiyatina yol gosterici olmasi agisindan ¢ocuklara yonelik yayimlanmis kitaplarin diger
cocuk gelisimi kuramlarina gore degerlendirmelerin yapilmasi 6nerilmektir. Ulkemizde 0-7
yas araligindaki ¢ocuklara yonelik hazirlanan kitaplarin gerek fiziksel gerekse de icerik
Ozelliklerinin ¢ocuklarin gelisimine uygunlugunu degerlendirmek icin genis ¢apli bilimsel
arastirmalarin yapilmasi da ayrica onerilmektedir.

Kaynaklar

Ersoy, O & Bayraktar, V. (2015). Okul 6ncesi donemde ¢ocuk edebiyati kavrami ve gocuk
kitaplarinin 6zellikleri. Iginde A. Turla (Ed.) Okul éncesi donemde cocuk edebiyati, Ankara:
HedefCS.

Arseven, T. (2005). Mesaj agisindan gocuk kitaplari. Hece. Agustos-Eyliil 6zel sayis1, 104-105.

Ashton, E. (1983). Measures of play behavior: The influence of sex-role stereotyped children's
books. Sex Roles, 9(1), 43-47.

Bodrova, E., & Leong, D. J. (2003). Chopsticks and counting chips: do play and foundational skills
need to compete for the teacher's attention in an early childhood classroom? Young
Children, 58(3), 10-17.

Bradshaw, M. L., Hoffman, P. R., & Norris, J. A. (1998). Efficacy of expansions and cloze procedures
in the development of interpretations by preschool children exhibiting delayed language
development. Language, Speech, and Hearing Services in Schools, 29(2), 85-95.

Broemmel, A. D, Moran, M. J,, & Wooten, D. A. (2015). The impact of animated books on the
vocabulary and language development of preschool-aged children in two school settings. Early
Childhood Research & Practice, 17(1), 28 Eyliil 2016 tarihinde
http://files.eric.ed.gov/fulltext/EJ1072346.pdf adresinden indirilmistir.

Casby, M. W. (2003). The development of play in infants, toddlers, and young
children. Communication Disorders Quarterly, 24(4), 163-174.

Charman, T., Baron-Cohen, S., Swettenham, J., Baird, G., Cox, A., & Drew, A. (2000). Testing joint
attention, imitation, and play as infancy precursors to language and theory of mind. Cognitive
Development, 15(4), 481-498.

Chiong, C., & DeLoache, J. S. (2013). Learning the ABCs: What kinds of picture books facilitate
young children’s learning?. Journal of Early Childhood Literacy, 13(2), 225-241.

Cetin, E. (2013). Temel tarumlar ve kavramlar. icinde M. A. Ocak (Ed.) Egitsel dijital oyunlar kuram,
tasarim ve uygulama (s. 2-6 ). Ankara: Pegem.

Dever, M. T, & Wishon, P. M. (1995). Play as a context for literacy learning: A qualitative
analysis. Early Child Development and Care, 113(1), 31-43.

52



Cocuklar ve Kitaplar

Dilek, A. (2012). 4-6 yas cocuk hikiyelerindeki kahramanlarin liderlik 6zellikleri, (Yayimlanmamus Yiiksek
Lisans Tezi) Girne Amerikan Universitesi, Girne, KKTC.

Dyson, A. H. (2015). Playing with textual toys: Popular culture and childhood writing. Handbook of
research on teaching literacy through the communicative and visual arts, 2, 461-470.

Fjortoft, 1. (2004). Landscape as playscape: The effects of natural environments on children's play
and motor development. Children Youth and Environments, 14(2), 21-44.

Ganeg, P. A., Canfield, C. F,, Simons-Ghafari, K., & Chou, T. (2014). Do cavies talk? The effect of
anthropomorphic picture books on children's knowledge about animals. Frontiers in
psychology, 5.

Goldstein, J. H. (1994). Intoduction. Iginde J. H. Goldstein (Ed.) Toys, play, and child development, (s.1-
7). Newyork: Cambridge University Press.

Hargrave, A. C., & Sénéchal, M. (2000). A book reading intervention with preschool children who
have limited vocabularies: The benefits of regular reading and dialogic reading. Early Childhood
Research Quarterly, 15(1), 75-90.

Kennedy-Behr, A., Rodger, S., & Mickan, S. (2015). Play or hard work: unpacking well-being at
preschool. Research in developmental disabilities, 38, 30-38.

Kog, K, Yildiz, S, & Coskun, R. (2015). Cocuklar resimli ¢ocuk kitaplarindaki resimleri nasil
yorumluyor? Behi¢ Ak'mm “uyurgezer fil” kitabi ile yapilan gorsel okuma {izerine bir
arastirma. Turkish Studies-International Periodical for the Languages, Literature and History of Turkish
or Turkic, 10 (4), 687-706.

Kohm, K. E., Holmes, R. M., Romeo, L., & Koolidge, L. (2016). The connection between shared
storybook readings, children’s imagination, social interactions, affect, prosocial behavior, and
social play. International Journal of Play, 5(2), 128-140.

Koriikei, 0, Kapikiran, N. A., & Aral, N. (2017). Resimli gocuk kitaplarinda Schwartz'in modeline gore
degerlerin incelenmesi. Mehmet Akif Ersoy Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 1(38), 133-151.

Lillard, A. S, Lerner, M. D., Hopkins, E. J., Dore, R. A., Smith, E. D., & Palmquist, C. M. (2013). The
impact of pretend play on children’s development: A review of the evidence. Psychological
Bulletin, 139(1), 1-34.

Massey, S. L. (2013). From the reading rug to the play center: Enhancing vocabulary and
comprehensive language skills by connecting storybook reading and guided play. Early
Childhood Education Journal, 41(2), 125-131.

Miles, M. B., Huberman, A. M., & Saldana, J. (2013). Qualitative data analysis: A methods sourcebook. (3.
Bask1) Los Angels: SAGE Publications.

Nicolopoulou, A. (1993). Play, cognitive development, and the social world: Piaget, Vygotsky, and
beyond. Human Development, 36(1), 1-23.

Orlando, L. V. (2005). Learning literacy though play using interactive texts during storybook
reading: A parent/child experience. Journal of Early Childhood Teacher Education, 25(3), 247-253.

53



Mehmet TORAN & Aytag DILEK

Ozdogan, B. (2000). Cocuk ve oyun: Cocuga oyunla yardim (5. Baski). Ankara: An1 Yaymailik

Park, H. ], & Kim, J. E. (2016). The effects of cooperative activity using character-related picture
books on children's caring thinking. Korean Journal of Childcare and Education, 12(1), 143-170.

Piaget, J. (1976). Piaget's theory. Iginde B. Inhelder, H. H. Chipman, C. Zwingmann, (Ed.),
Piaget and his school: A reader in developmental psychology (s. 11-23). New York: Springer

Piaget, J. (2013). Play, dreams and imitation in childhood (23. Baski). London: Routledge

Postman, N. (1995). Cocuklugun yok olusu, (K. Inal, Cev.), Ankara: 1mge Kitabevi.

Sever, S. (2004). Anadili ediniminde ¢ocuk kitaplarinn islevi. Coluk Cocuk Dergisi, 36, 14-15.

Sulzby, E. (1985). Children's emergent reading of favorite storybooks: A developmental
study. Reading Research Quarterly, 20(4), 244-280.

Sutton-Smith, B. (1983). Piaget, play, and cognition, revisited. icinde W. F. Overton (Ed.), The
relationship between social and cognitive development (s. 229-250). Hillsdale, NJ: Lawrence
Erlbaum Associates

Toran, M. (2014). Cocuklugun ve erken ¢ocukluk egitiminin tarihi ve kuramsal temelleri. icinde N.
Ava ve M. Toran (Ed.). Okul dncesi egitime giris (s.1-20). Ankara: Egiten Yayncilik

Tugrul, B. (2015). Oyunun giicti. icinde A. B. Aksoy (Ed.) Okul éncesi egitimde oyun (s.9-30) Ankara:
HedefCS Yaymalik

Valencia, S. W., & Sulzby, E. (1991). Assessment: assessment of emergent literacy: storybook
reading. The Reading Teacher, 44(7), 498-500.

Walker, C. M., Gopnik, A., & Ganea, P. A. (2015). Learning to learn from stories: children's
developing sensitivity to the causal structure of fictional worlds. Child Development, 86(1), 310-
318.

Weisberg, D. S., Ilgaz, H., Hirsh-Pasek, K., Golinkoff, R., Nicolopoulou, A., & Dickinson, D. K.
(2015). Shovels and swords: How realistic and fantastical themes affect children's word
learning. Cognitive Development, 35, 1-14.

Woolley, J. D., & Cox, V. (2007). Development of beliefs about storybook reality. Developmental
Science, 10(5), 681-693.

Yildirim, A. & Simsek, H. (2016). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (10. Basim). Ankara:
Seckin Yaymncilik

Yiikselen, A., Yumus, M., & Isik, E. (2016). Cocuk kitab1 se¢gme kriterlerine iligkin okul oncesi
egitimcilerin goriisleri. Baskent University Journal of Education, 3(2), 161-168.

Zigler, E. (1972). Play and child development.Journal of Health, Physical Education,
Recreation, 43(6), 26-28.

54



