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Ogretmen Adaylarinin Ogretim Teknolojileri Dersinde Stop-
Motion Uygulamalarina iliskin Gériisleri

Enver TURKSOY", Giilsen ALTINTAS?

Oz: Bu aragtirma smif 6gretmen adaylarimin egitim-6gretimde teknolojiyi kullanabilme ve &gretim amach teknolojik
materyal hazirlayabilme konusunda, stop-motion uygulamalarma iliskin goriislerini tespit etmeyi amaglamustir. Arastirma
nitel arastirma paradigmasinda diizenlenip, temel nitel arastirma modeline gore desenlemistir. Arastirma verileri
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen goriis formu ile toplanmustir. Veriler uygulama siireci sonrasinda 6gretmen adaylari ile
yapilan yiiz yiize gorlismelerle toplanmistir. Sonrasinda betimsel analizi yapilarak frekans ve yiizde hesaplamalari
yapilmistir. Arastirma 2019-2020 6gretim yili Kirsehir Ahi Evran Universitesi, Egitim Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii Siuf
Ogretmenligi Anabilim dal 2. smifinda 6grenim goren 24 dgretmen adayu ile yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonuglarina gore
ogretmen adaylari stop-motion uygulamalarinda grup halinde ¢alismay1 6gretme, 6grenme yeterliligi saglama, diisiinceleri
birlestirme, is birligi saglama, farkl: fikir olusturma, sorumluluk alma, kalic1 6greneme saglama, ortak karar verebilme,
hatalarini fark etme, konuyu daha iyi anlama, arastirma yapma gibi temalar gergevesinde olumlu goriis belirtmislerdir. Kadmn
katilimailar stop-motion hazirlarken erkeklerden daha ¢ok sorun yasadiklarin belirmislerdir. En ¢ok karsilastiklari sorunlar;
ses ve gorseli birlestirmede, resimlerin uyumu, fotograflarin birlestirme, fotograflarin netligi ve teknik sorunlar, fotograflarin
coklugu, belirli bir diizene sokamama, konu bulmakta sorun ve kazanimlara uyum saglayamama olmustur.

Anahtar Sozciikler: Aday Smif Ogretmeni, Ogretim Teknolojileri, Stop-Motion

Opinions of Pre-service Teachers on Stop-Motion Applications in Instructional Technologies
Lessons

Abstract: This research aimed to determine the opinions of preservice teachers on the use of technology in education and
the preparation of technological materials for teaching purposes regarding stop-motion applications. The research was
organized according to the qualitative research paradigm and designed according to the basic qualitative research model.
Research data were collected with an opinion form developed by the researchers through face-to-face interviews with teacher
candidates after the implementation process. Afterwards, descriptive analysis was performed and frequency and percentage
calculations were conducted. The research was carried out with 24 teacher candidates in their second year of study in the
Kirgehir Ahi Evran University Faculty of Education’s Department of Primary Education in the 2019-2020 academic year.
According to the findings, with stop-motion applications, preservice teachers teach how to work in groups, provide learning
proficiency, combine thoughts, provide cooperation, create different ideas, take responsibility, provide permanent learning,
make common decisions, realize mistakes, understand the subject better, and conduct research. They expressed positive
opinions within the framework of the considered themes, although female participants stated that they had more problems
while preparing stop-motion applications than male participants. Problems were most encountered in combining sound and
visuals, the harmony of pictures, combining photographs, the clarity of photographs and other technical problems, the
quantity of available photographs and the inability to put them into a certain order, problems in finding a subject, and the
inability to adapt to gains.
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Ogrenciler okula gelmeden once dogal ve sosyo-kiiltiirel gevreleri ile teknoloje iliskin 6n bilgiler ve
kavramlarla doludur. Bilimsel kabul goren kavramlar ile bireylerin zihninde olusturduklari kavramlar
farklilik gostermektedir. Eggen ve Kauchak (2004) kavramlar: ¢evremizdeki diinyay: anlamamiza yardimeci
olan fikirler, nesneler veya olaylar olarak nitelendirmektedir. Yapilan ¢alismalar, 6grencilerin gesitli fikir ve
inanglarla siniflara geldiklerini ve ¢evrelerindeki gercek diinya olaylariyla ilgili bilimsel inanglarinin genel
gecer bilimsel kabullenmelerden farkli oldugunu gostermektedir (Abraham ve digerleri, 1992; Driver ve
digerleri, 1994). Evrensel bir dil yapisina sahip bilim dilinin anlasilmasi sadece ¢ocuklar i¢in degil, yetiskinler
icin de zordur. Dolayisiyla soyut kavramlara yer verilen konularin 6grenciler tarafindan anlasilmas: igin
O0grenme- 0gretme siire¢lerinde soyut kavramlarin somutlastirilarak sunulmasi biiyiik 6nem tasir.

Sozlii anlatimdan ziyade gorsel algimin hatirlama diizeyinin daha iyi oldugu bir¢ok arastirmaci
tarafindan belirtilmistir (Avons, 1998). Cesitli gorsel 6gretim araglari ¢izim, (resim, diyagram gibi) 6grencilerin
noral bilgi ag1 kurmalarina yardim eder (Sanalan ve Altun,2002). Gorsel 6grenme fen bilgisi 6gretiminde
hipotez iiretme ve uzantilari kestirme islemlerini gelistirilebilir (Thompson, 1993). Bir goriintii tabanli
matematiksel anlamlar ag1 olusturan bir 6grenci, problemlere daha kolay ¢oziimler {iretebilir ve zihinsel
imgeleri insa etme ve doniistiirme yetenegi, esneklik ve giice yol acar (Wheatley ve Reynolds, 1999). Rieber ve
Kini (1999) ne gore gorsel ve isitsel Ogretim materyallerinin egitim siirecinde ©nemli bir rolii
vurgulanmaktadir. Coklu duyuya hitap eden etkilesim odakli animasyonlarin egitim siirecindeki faydalarini;
bilgi algisini gelistirme, motivasyonu artirma, egitimi ilgi ¢ekici kilma, 6grenmeyi pekistirme ve bilginin
kaliciligini saglama gibi faydalari oldugunu vurgulamaktadir (Rieber ve Kini, 1999; akt. Caligskan, 2002).

Soyut kavramlarin verildigi bir dersi somutlastirarak, geleneksel Ogretim anlayisindan farkls,
Ogrencinin 6grendigi bilgiyi stop-motion uygulamalariyla iliskilendirmesini saglamak, Ogrenirken ve
uygularken zevkle yapacagi 6grenme ortamlar: hazirlamak hem bireysel hem de sosyal gelisim agisindan
ogrencileri desteklemek, 6gretmenin 6gretme ve O0gretme siireclerini yiiriitmesinde kolaylik saglayabilir.
Ogretim ortaminda zamanu etkili kullanma, iyi tasarlanmis ve uygulanmis materyaller 6grencilere etkili ve
hizli bilgi iletimini gerceklestirebilir (Fer, 2009). Ogrenene, sunulan icerigin gorsel ve sozel olarak kodlanmasi
ve zihinde yapilandirilmas: saglanirsa, bellekten geri ¢agirabilme ve bilgiyi depolayabilmesi kolaylagabilir
(Sezgin ve Koymen, 2014). Boylece bireyin gevresiyle etkilesimi sonucu kalic1 izli davranislar olusturabilmesi
o0grenmesini gerceklestirebilir (Yalin, 2006).

Giinliik yasamla iliskilendirilebilen konular farkli strateji, yontem ve tekniklerin kullanilmasi ile soyut
kavramlarin somutlagtirilmas: uygun olacaktir. Uygulamalarin kilit noktas1 6gretmenin kendisini yeterli ve
donanimli hissetmesi ve yeni teknikleri kullanmaya istekli olmasi gerekmektedir. Bu baglamda
yapilandirmaci 6grenme teorisine uygun olarak farkli arag-gereclerden biri olan stop-motion uygulamalar:
glinliik yasamla iliskilendirme boyutuyla 6gretmen adaylarina ve 6grenme siirecine katki saglayacag: ifade
edilebilir.

Stop-motion; belli bir kurguya gore arka arkaya cekilmis fotograf karelerinin bir video programu ile
belirli saniyeler verilerek biitiinliik olusturmasidir (Purves, 2010). Stop motion, bir nesneyi kendi basina
hareket ediyormus gibi gostermek igin fiziksel olarak manipiile eden bir animasyon teknigidir (O'Byrne ve
digerleri, 2018). Stop-motion teknigi "canlandirma" olarak da adlandirilmaktadir. Grup siireg igerisinde kendi
animasyon igerigini ve sirasini tartisirken, her sahneye hangi fotografin secilecegine ve 6nce ya da sonra hangi
sahneyi koymasi gerektigine karar vermesi onemlidir (Seery, 2014). Stop motion; aslinda konu (igerik)
demenin yani sira elinizdeki imkani ¢ok iyi bir sekilde gostermek ve ekip ihtiyacinizi en aza indirgeme sansi
tanimasidir. Bu kisiye tek basina stop-motion ¢ekip montajlayip yaraticiliklarini ortaya koyabilme sansi
vermektedir.

Stop motion, belirli bir senaryo hazirladiktan sonra, senaryoya gore fotografta gostermek istedigimiz
temayi belirleyip, fotograf sayisi belirlenerek birbirini takip eden bir video biitiinlemesinden olusur. Yaklasik
3 dakikalik bir stop-motion igin 300-400 tane fotograf cekmek gerekmektedir. Fotograf sayisinin fazla olmasi
kurguyu ayarlarken fazladan segenekler ortaya koymasi acisindan onemlidir. Stop-motion kurgusu gesitli
oyuncaklarla (Ornegin; Lego) hazirlanabilecegi gibi; oyun hamuru ya da kil kullanilarak da hazirlanabilir ve
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bu ikinci durumda Claymotion adiyla da anilabilmektedir. Kil ile yapilmis en iinlii karakterler ise Wallace ve
Gromit ‘tir (Albers, 2017).

Yapilan alan yazin taramasinda stop-motion etkinliklerinin ilkokul 6grencilerinin gelisimine farkl
yonlerde destek olduguna yonelik arastirmalar bulunmaktadir. Stop-motion uygulama gelistirme siireci ile
ilkokul 6grencilerinin karakter gelisiminde olumlu etkileri oldugu goriilmiistiir (Edwita ve digerleri, 2019;
Rihatno ve digerleri, 2020). Buna ek olarak stop-motion uygulama olusturma siirecinin, medya okuryazarlig
ve iletisim becerilerinin gelistirilmesinde etkili oldugu goriilmiistiir (Sun ve digerleri, 2017; Atalay ve digerleri,
2019). Ogrenciler tarafindan yapilan stop-motion etkinliklerin anlamay1 (Akaygiin ve Jones, 2013; Brown ve
digerleri, 2013; Nielsen ve Hoban 2015), bireysel c¢alisma becerilerini gelistirdigi (Mills ve digerleri, 2018;
Wilkerson ve digerleri, 2015) gorsel-isitsel araglardan biri olabilir.

Ogretmen adaylarina yonelik yapilan arastirmalarda ¢ogunlukla hazirlama siirecine odaklanilmistir
(Hoban ve digerleri, 2011; Hoban ve Neilsen, 2013; Keast ve Cooper, 2015; O’'Byrne ve digerleri. 2018). Geng
(2019) tarafindan yapilan arastirmada uygulama gelistirme siireci ve 0gretmen adaylarinin goriislerine
basvurulmustur. Yukarda yer alan, alan yazindan farkli olarak bu arastirmada aday smnif 6gretmenlerinin
uygulamaya yonelik goriigleri degerlendirilirken tasarimsal unsurlar ve gelistirme siirecindeki yagantilara
odaklanilmaisgtir.

Birden fazla duyu organini uyararak soyut kavramlarin somutlastirilmasina yardimci olan stop-motion,
ogrencilerin aktif katilimlarinin yami sira sosyal becerilerini gelistirirken Ogrenmeyi Ogrenmelerini
kolaylastirarak, 6grenme ortamini zenginlesmesini ve teknoloji becerilerini gelistirmeyi saglayan gorsel-isitsel
araglardan biri olabilir.

Bu arastirmanin amaci; 6gretmen adaylarinin “Ogretim Teknolojileri” dersinde, egitim-dgretim
siireglerine 6gretim teknolojilerini entegre edebilme ve 6gretim amagli materyal hazirlayabilme konusunda,
stop-motion uygulamalarina iliskin goriislerini tespit etmektir. Bu nedenle asagidaki sorular
cevaplandirilmaya ¢alisilmistir:

1. Ogretmen adaylarinin ogretimde teknoloji destekli stop-motion uygulamalari hakkindaki
distinceleri nelerdir?

2. Ogretmen adaylarmin ogretimde teknoloji destekli stop-motion uygulamalari hakkindaki
diisiinceleri nasil farklilasmaktadir?

3. Ogretmen adaylarinin &gretimde stop-motion uygulamalar1 hakkindaki diisiinceleri cinsiyete gore
bir farklilik gostermekte midir?

Yontem

“QOgretim Teknolojileri” dersinde, egitim-6gretim siireglerine 6gretim teknolojilerini entegre edebilme
ve Ogretim amagh materyal hazirlayabilme konusunda, stop-motion uygulamalarina iliskin goriiglerinin
belirlenmesi amaciyla, temel nitel aragtirma yontemi segilmistir. Temel nitel arastirma ¢alismalarinin odak
noktas: katilimcilarin bir siirecte deneyimlerine odaklanan arastirma tiiriidiir (Merriam, 2014; Merriam ve
Tisdell, 2016).

Aragtirma, 2019-2020 egitim-6gretim bahar dénemi Kirsehir Ahi Evran Universitesi, Egitim Fakiiltesi
fIkogretim boliimii Sinif Ogretmenligi Anabilim dali 2. sinifinda 6grenim goren toplam 67 Ogretmen
adaylarindan fakiilte biinyesinde faaliyet gosteren Teknolojiyi Kullanan Yaratict Ogretmenler (TUYO) 6grenci
kultibiinde goniillii katilan 24 6gretmen adaylariyla atdlye ¢alismalarinda ytriitiilmiistiir. Katilimcilarin genel
Ozellikleri Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1. Stop-motion Uygulamalarma Yonelik Ogretmen Adaylarnm Ozellikleri

Degisken Grup f %
Cinsiyet Kadin 10 42

Erkek 14 58
Toplam 24 100
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Aragtirmaya katilan 6gretmen adaylarinin %42’si kadin, %58’i erkektir. Arastirma 14 haftalik uygulama
siireci sonrasinda dgretmen adaylarinin goriislerine bagvurulmustur.

Veri Toplama Araglan

Arastirmada veri toplama araci olarak Ogrenci diisiincelerini belirlemek iizere bir goriis formu
hazirlanmis ve 6grencilerden bu formda yer alan sorulara isim belirtmeden yazili olarak cevap vermeleri
istenmisgtir.

Gorlig formunun olusturulmas: siirecinde Oncelikle aragtirmaci literatiir taramasi yapmis ve
arastirmanin alt problemleri ¢ercevesinde O0grencilerden neleri sorgulanmasi gerektigine yonelik tespitler
yapmistir. Hazirlanan taslak goriis formu Tiirk Dili uzmanina (ii¢ 6gretim elemani), bilgisayar ve dgretim
teknolojileri egitimi uzman (bir 6gretim iiyesi) ve farkl bir boliimde (Tiirkge Ogretmenligi Boliimii) kontrol
ettirilmistir. Daha sonra pilot uygulama amagli ayrni dersi alan 6grenci grubuna (bes 6grenci) uygulanarak
formun nihai hali olusturulmustur. Goriisme sorularinda “evet”, “hayir” koklii sorular yer almaktadir. Bu
durumun nedeni temel nitel arastirma ydntemi ile temellenen arastirmanin betimsel dogas: geregi mevcut
durumun katilimcilar tarafindan verilen net iadelerin tespit edilmesi diisiincesidir.

Uygulama ve Veri Toplama Siireci

Aragtirma smif 6gretmenligi programi 3. Donem dersi olan “6gretim teknolojileri” dersi kapsaminda
gerceklestirilmistir. Stop-motion uygulamalarina iliskin teorik bilgiler ders kapsaminda verilmis, uygulama
siireci ise fakiilte biinyesinde faaliyet gosteren Teknolojiyi Kullanan Yaratict Ogretmenler (TUYO) 6grenci
kuliibiinde goniillii katilan 6gretmen adaylariyla atolye calismalarinda yiiriitiilmiistiir.

Haftalar 1. 2. 3 4 5 6. 7. 8 9 10. 11. 12. 13. 14. 15
Teorik anlatim

Teorik anlatim ve 6n uygulama ‘

Uygulama

Gortigsmeler

Sekil 1. Arastirma stireci

Sekil 1 incelendiginde 6gretmen adaylarina uygulama gelistirme siireci 6ncesinde pedagojik kuramsal
temeller ve uygulamanin tarihgesi konular: anlatilmistir. Uciincii ve altinct hafta arasi uygulama tiirleri ve
stop-motion tiirleri hakkinda bilgi verilmistir. Besinci hafta ve 14. Hafta aras1 6gretim teknolojileri kapsaminda
Ogretmen adaylar1 tarafindan belirlenen konu-kazanim-kavram iligkilendirmesini kuliip atdlye
calismalarinda;

1- Konuya uygun senaryo belirleme

2- Senaryonun sahnelerini belirleme ve iki boyuta ¢izme

3- Iki boyutlu gizilen sahneleri siraya koyma

4- Hazirlanan senaryoya uygun en az 5 sahne igeren bir film seridi tasarlama

5- Modelleme, kil, oyun hamuru, oyuncak veya fotograflar kullanarak her sahneyi olusturma

6- Dijital kamera veya kamera ile her sahnenin fotograflarini ¢cekme

7- Her sahnenin fotograflarini birden fazla ¢ekerek i¢lerinden en iyi fotografi segme,

8- Cekilen fotograflar1 Windows Movie Maker (licretsiz yazilim) ile ¢ekilen fotograflari animasyona
donustiirme

9- Istenirse Windows Movie Maker (iicretsiz yazilim) da konusma sesi veya miizik ekleme.

10-Once kuliip atdlye calismalarinda daha sonra sinifta arkadaglarina sunma seklinde
gerceklestirmislerdir.

Besinci hafta ve 14. Hafta arasi 6gretmen adaylar1 tarafindan belirlenen konu kapsaminda uygulama
gelistirmeleri yapilmis olup haftalik raporlama yapilmistir. Uygulama gelistirme siireci sonrast 15. Hafta
O0gretmen adaylar1 ile gortismeler gergeklestirilmistir. Atdlye calismalarina goniillii katilan 6gretmen
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adaylariyla arastirmacilar tarafindan yiiriitillen goriismeler bireysel olarak yiiz yiize gerceklestirilmigtir.
Atolye calismalarina goniillii katilan 6gretmen adaylariyla arastirmacilar tarafindan yiiriitiilen goriismeler
bireysel olarak yiiz ylize gercgeklestirilmistir. Yapilan goriismeler 10-25 dakika slirmiistiir. Arastirma ders
ogretim elemaninca yiiriitiilmiistiir. Ogretim elemani tarafindan yonlendiren dogrudan ¢ikarimlar,
ogrencileri bir karar vermeye yonlendirmenin yani sira, kendilerini stop-motion uygulamalarinda karar
verme siirecinin 6nemli bir pargasi gibi hissetmelerini saglamaya ¢alismis olmasi bu arastirmanin sinirliliklar:
arasinda yer almaktadir. Buna karsin 6grencilerin siirece goniillii olarak atolye ¢alismalarina katilmasi, atolye
calismalariin ders kapsami disinda olmasi ve siiregte not alma kaygisinin olmamasinin bu sinirliklar: azaltict
nitelikte oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica bahsi gegen smirliklar agisindan dgrencilerin atdlye calismalar:
siirecinde konu belirleme ve takim olusturmada bagimsiz olmalar1 ders 6gretim benzer sekilde bahsi gecen
sinirliklar: azaltici nitelikte oldugu diistiniilmektedir.

Verilerin Analizi

Nitel veriler, betimsel analiz yontemi cercevesinde tek tek incelenmis, 6rnekler yardimiyla 6gretmen
adaylarmin stop-motion uygulamalarina iliskin sorulara verdikleri cevaplar analiz edilmistir. Kodlama stireci
asagida yer alan gorsele gore gerceklestirilmistir.

Kodlayic 1
—| Uzlagma var
Goriis ifadesi J > Kod
Kodlayic1 2
Kodlayic 1
Uzlasma yok . o R
Goriis ifadesi Ikna stireci > Kod

Kodlayic 2

Sekil 2. Aragtirma verileri kodlama stireci

Aday Ogretmen goriisleri dncelikli olarak yazili hale getirilmistir. Her iki kodlayici es zamanli olarak
goriismeleri bireysel olarak elde kodlamistir. Arastirma dogrulanabilirligi agisindan arastirmacilar bireysel iki
kodlama yaparak arastirmaci tutarliligi kontrolleri yapilmis, devam eden siiregte arastirmacilar bir araya
gelerek kodlayicilar arast uyum durumlar: kontrol edilmistir. Kodlayicilar aras1 kod uyusmazligi durumunda
karsilikl1 ikna yoluna gidilmistir. Aragtirmada tiimden gelimsel bir kodlama yiiriitiilmiistiir. Tiimden gelimsel
kodlama stireci bir arastirma sorusu ya da alan yazin taramasindan elde edilen temalarin kullanilmasi
felsefesine dayanmaktadir (Chandra ve Shang 2019). Bu arastirmanin temel amaci 6gretme adaylarinin
yasantilarinin betimlenmesi olmas ve arastirma sorularinin bu baglamda temellendirilmesi nedeniyle bu yol
izlenmistir. Arastirma siirecinde elde edilen temalar onceden belirlenmistir. Bu agidan arastirma kapsaminda
gelistirilen goriis formu arastirma temalari olarak alinmistir. Goriisme sorular1 sonucunda ulasilan 6gretmen
adaylarinin goriisleri frekans tablolarina doniistiiriilerek bulgular boliimiinde verilmistir.

Bulgular

Arastirma igin olusturulan goriis formu katilimcilarin deneyimlerine odaklanmaktadir. Bu nedenle
Ogretmen Adaylarimin Goriigleri aragtirma kapsaminda sorulan sorular baglaminda degerlendirilmistir.
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Bireysel Ogrenmeyi Destekleme Yoniinde Elde Edilen Bulgular

Soru Ogretmen adaylaria ilk olarak “Sizce stop-motion hazirlama bireysel grenme yeterliligi saglar
mi1? Neden?” sorusu yoneltilmistir.

Tablo 2. Bireysel Ogrenme Yeterliligi Saglaya Yonelik Bulgular

Grup Evet Olabilir Hayir
f % f % f %
Bireysel 63renme yeterliligi saglama durumu  Erkek 9 65 2 14 3 21
Kadin 9 90 - - 1 10

Ogretmen adaylarinin yaridan fazlasimin (f=18) stop-motion hazirlamanin bireysel 6grenme yeterliligi
sagladigini; (f=3) ise saglamadigini, (f=2) ise olabilir oldugunu diisiindiikleri belirlenmistir.

Ogretmen adaylarinin gerekgelerinden bazilarina su 6rnekler fikir verebilir:

“Evet saglar. Ciinkii gérme ve duyma duyularimizla bilgileri alabiliriz. Bireysel aragtirmalar yapilarak bir seyler 6grenip
fikirler ilerletiliyor.” (O5)

“Saglar. Ciinkii bireyler ilk olarak kendi diisiincelerini sunar. Sonra grupla birlikte karar verir. Ama kisi Karar asamasina
kadar kisisel bilgilerini siizgecten gegirir, yaraticiigin ortaya koyar. Zihinsel becerilerini gelistirir.” (019)

“Evet saglar. Ciinkii stop-motion hazirlarken 6grenmeyi zevkli hale getiriyoruz. Anlatmak istedigimiz konu icin daha
dikkatli oluyoruz.” (013)

“Olabilir. Ama amaca gore degisir. Ogrenci kendisi uygulamay iyi bir sekilde uygularsa bireysel grenme yeterliligini
saglar.” (O11)

“Bence saglamaz. Her yasa uygun degil. 1. Sinif ¢ocuklarina somut anlatim yapmamiz gerektigi icin soyut anlatimlarda
sadece stop-motionla anlatimi tamamlayamayiz.” (017)

Diger taraftan Ogretmen adaylarinin bir kismi  stop-motion hazirlamanin bireysel Ogrenme
yeterliliinde; Arastirmaya yoneltme ( f=3), asamali ve kalic1 6grenme ( f=7), birden fazla duyu organlarina
hitap etme ( f=4), aktif katihm ( f=2), yaraticilik saglama ( f=2), zevkli 6grenme, dikkat ¢cekme, akran 6grenme
( £=1), bireysel yeterlilik saglama ( f= 6) olarak olumlu yonde goriis bildirirken, tek basina konu anlatiminda
yeterli degil (f= 2), her yasa uygun degil (f= 2) seklinde de olumsuz goriiste bulunmuslardir.

Birlikte Ogrenmeye Etkisine Yonelik Bulgular

Arastirma kapsaminda 0gretmen adaylarina “Sizce stop-motion hazirlama grupca 6grenme_yeterliligi
saglar m1? Neden?” sorusu yoneltilmistir.” Bu kapsamda elde edilen bulgular Tablo 3’te yer almaktadir.

Tablo 3. Stop-motion Grupla Ogrenmeye Katkisina Yonelik Bulgular

Grup Evet Olabilir Hayir
f % f % f %

Grup 6grenmeye katkist Erkek 14 100 - - - -
Kadin 10 100 - - - -

C)gretmen adaylarinin tamamu (f=24) stop-motion hazirlamanin grupca 6grenme yeterliligi sagladigin
belirtmiglerdir.

Ogretmen adaylarinin gerekgelerinden bazilarina su drnekler fikir verebilir:

“Saglar. Cilinkil kisiler bireysel diisiincelerini gruba sunarlar, sonrasinda bu diisiincelerin olumlu-olumsuz yanlarin hep
birlikte tartisirlar ve karar verirler. Kisinin kendi diisiincelerini farkli bakis a¢isindan gérmesi saglanir.” (019)

“Saglar. Cilinkii grupga calismalarda herkesten farkli ve giizel fikirler ortaya ¢ikar. Her asamasinin resmini ¢izip
cektigimiz icin daha iyi anlariz. Hatalarimizi fark etmemiz kolaylagir.” (O18)

“Saglar. Ciinkii herkesin {istiine diisen bir sorumlulugu vardir. Yerine getirildiginde grupca 6grenme de yeterlilik
saglanmus olur.” (010)

“Evet saglar. Gruptaki biitiin bireyler 6nce kendileri arastirma yaparak dgrenirler. Daha sonra gruptaki diger bireylerle
bu bilgiler paylagilarak tartisma ortam saglanir ve bilgi kalic1 olur.” (04)

C)gretmen adaylarinin stop-motion hazirlamanin grupga Ogrenme yeterliliinde; grup halinde
calismay1 6gretme (f=14), 0grenme yeterliligi saglama (f=7), diisiinceleri birlestirme (f=5), isbirligi saglama
(£=3), farkl fikir olusturma, sorumluluk alma, kalic1 6greneme saglama (f= 2), ortak karar verebilme, hatalarini
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fark etme, konuyu daha iyi anlama, arastirma yapma (f=1) gibi olumlu yanlar1 vurgularlarken, zaman ve emek
harcanir (f=1) ifadesi ile olumsuz goriis belirtilmislerdir.

Stop-motion Hazirlamada Gerekli Olan Temel Yeterliliklere iliskin Bulgular

Arastirma kapsaminda 6gretmen adaylarina Sizce stop-motion hazirlamada temel yeterlilikler nelerdir?
Belirtiniz.” sorusu sorulmustur. Elde edilen bulgular1 iceren Tablo 4 asagida yer almaktadir.

Tablo 4. Stop-motion Uygulamalarima Temel Yeterliliklere Yonelik Bulgular

Grup Iliﬂﬁ—lasr?r,if Konu Alam I;:)z};lrg ::;Oh Ogrenme Sireci
f % f % f % f %
Temel Yeterlilikler Kadin 3 30 4 40 5 50 5 50
Erkek 5 36 4 29 6 43 4 29

Ogretmen adaylarimin temel vyeterliliklerinin yapilan analiz sonucu dort boyutta toplandig
goriilmektedir. Bazi 6gretmen adaylarinin iki ya da daha fazla alt boyuta goriis bildirdigi goriilmiis ve bu
gortisler ilgili boyutta toplanmistir.

Ogretmen adaylarinin bu boyutlara gosterdikleri gerekgelerinden bazilarma su érnekler fikir verebilir:

Birinci boyutta bilgisayar kullanimina yonelik;

“Bilgisayar konusunda bilgili olmali. Konu hakkinda yeterli bilgi edinilmeli. El becerilerini gelismis olmasi gereklidir.” (O5)

Ikinci boyutta konu alanina yonelik gretmen adaylar1 “konu hakkinda bilgiye sahip olma” (f=6) ve “konu
hakkinda yaratici olma” (f=2) hakkinda goriis bildirmislerdir.

“Konu hakkinda bilgiye sahip olmak. Konu ve igerik hakkinda somut bilgiler edinme. Konunun islenisi hakkinda verilenleri
bilme temel yeterliliklerdendir.” (010)

Uciincii_boyutta stop-motion hazirlamaya yonelik 6gretmen adaylari “Program hakkinda bilgiye sahip
olma” (f=5), “Hareketle miizigin bilesmesi” (f=2), “Resim gegisleri ve kalitesi” (f=2), ve “fotograf cekme
becerisi” (f=2) hakkinda goriis bildirmislerdir.

“Stop-motion hazirlarken 6ncelikle diisiinme yeterliligi olmasi gerekiyor. Daha sonra fikirlerimizi gelistirerek farkl,
giizel resimler ¢izme yeterliliginin olmasi gerekir. Yani cocugun psikomotor gelisimi acisindan da yeterli olmasi gerekir.
Cocugun yapabilecegi basit resimler cizerek tek bir varhg hareket ettirerek stop-motion hazirlayabilir” (O18).

Dérdiincii boyutta 63renme siirecine yonelik 6gretmen adaylar: “Algt yasalarini bilme” (£=3),” Sabirli olma”
(f=3) ve “Hayal giicli” (f=3) hakkinda goriis bildirmislerdir.

“Oncelikle verilmesi gereken temanin anlasilmasi gerekir. Sekil- zemin iliskisi, perspektif acilar oldukga onemlidir.
Mesajda resimlerin gegisi ve hareketlerin tam saglamasinda énemlidir.” (012).

Stop-motion Uygulamalarinin Mesleki Gelisime Olumlu Etkiye Yonelik Bulgular

Ogretmen adaylarina “Sizce stop-motion hazirlamanin mesleki hayatiniza yapici etkileri neler olabilir?
Belirtiniz.” Sorusu sorulmustur. Alinan yanitlardan elde edilen veriler Tablo 5'te yer almaktadir.

Tablo 5. Stop-motion Uygulamalarimin Mesleki Gelisime Yonelik Etkisine Yonelik Bulgular

Grup Yapia etkisi var Yapia Etkisi Yok

f % f %

Mesleki gelisime yonelik etki Kadin 9 90 1 10
Erkek 12 86 2 14

Tablo 5 incelendiginde 6gretmen adaylarinin biiyiik bir kisminin mesleki gelisime olumlu etki olacag:
yoniinde goriis bildirmistir. Ogretmen aday1 kadinlarin %901, erkeklerin %86’s1 stop-motion hazirlamanin
mesleki hayatlarina etkisi yoniindeki gerekgelerinden bazilarina su drnekler fikir verebilir:

”Ogretmenlik mesleginde Ogrencilere faydal olabilir. Ciinkii dikkat gekicidir. Cocuklarin dikkatini g¢ekmeyi
basardigimizda konuyu rahathikla anlatabiliriz.” (23).
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“Ileride 6gretmen oldugumuzda biz de &grencilerin sevecegi, stkmayacagy, ilging bulacagi bir stop motion yapabiliriz.
Onlarla birlikte hem eglenir hem de &gretebiliriz.” (O15).

“Konuyu eglenceli hale getirdiginden 6gretmene zamandan tasarruf saglar.” (016).

“Cok fazla etkisi olacagim diisiinmiiyorum. Hazirlarim bulabiliyoruz zaten.” (O3).

Sosyal Hayata Etkilerine Yonelik Bulgular

Ogretmen adaylaria “Sizce stop-motion hazirlamanin sosyal hayatiniza yapici etkileri neler olabilir?
Belirtiniz.” Sorusu sorulmustur. Alinan yanitlardan elde edilen veriler Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6. Stop-motion Uygulamalarin Sosyal Gelisime Etkilerine Yonelik Bulgular

Grup Yapia etkisi var Yapia Etkisi Yok

f % f %

Sosyal hayata etki Kadin 8 80 2 20
Erkek 12 86,8 2 14,2

Ogretmen aday1 kadinlarin %80'i, erkeklerin %86,8's1 stop-motion hazirlamanin sosyal hayatlarina
etkisi yonii gerekgelerinden bazilarina su 6rnekler fikir verebilir:

“Evde, okulda, arkadas ortaminda kullanabilecegimiz bir etkisi var. Stop-motion sayesinde grupca hazirlamada bir seyler
dgrenip, sosyal hayatimiza pozitif etki yapmaktadir.” ((6)

“Sosyal hayatta insanlar arasindaki etkilesim giiclenir. Kiiltiir etkilesimi olabilir, sosyal hayattaki olaylar daha da pekisir.”
(O11).

Stop-motion Uygulamalarinin Etkili Olacag1 Derslere Yonelik Bulgular

Ogretmen adaylarma “Sizce stop-motion hazirlama hangi ders/derslerde uygulanmalidir? Belirtiniz”
sorusu sorulmustur. Alinan yanitlardan elde edilen veriler Tablo 7'de yer almaktadir.

Tablo 7. Stop-motion Uygulamalarimn Kullanimimn Uygun Oldugu Diisiiniilen Derslere Yonelik Bulgular

Mihver Dersler ifade ve Beceri Dersleri
Grup Hayat Bilgisi Fen Bilgisi Sosyal Bilgiler Matematik Tiirkge
% f % f % f % f %
Uygun olan dersler Kadin 6 60 5 50 2 20 1 10 4 40
Erkek 6 43 5 36 4 29 3 21 3 21

Tablo 7 incelendiginde 6gretmen adaylarimin %87’si mihver derslerini, %13'ii ise Ifade ve beceri
derslerini isaret etmiglerdir.

Ogretmen adaylar1 mihver derslerin %93'ii Hayat Bilgisi, %86's1 Fen Bilgisi, %49u Sosyal Bilgiler, ifade
ve beceri derslerinden %31’'i Matematik, %611 Tiirkce derslerinde stop-motion uygulamalarinin uygun
oldugunu belirtmislerdir.

Ogretmen adaylarinin “stop-motion hazirlama hangi ders/derslerde uygulanmalidir? Belirtiniz.”
sorusuna verdikleri gerekgelerinden bazilarina su 6rnekler fikir verebilir:

“Stop-motionu Fen Bilgisi dersinde uygulayabiliriz. Ornegin ¢ocuklara mevsimleri 6gretmek istedigimizde bunu stop-

motiona uygularsak ¢ocugun ilgisini ceker ve mevsim degisikliklerinde nasil giyinmesi gerektigini bilir “(O 19).

“Tarihsel olaylar1 6gretmek i¢in Sosyal Bilgiler dersinde uygulana bilir.” (O7).

“Matematik dersinde sayilarla, kiimelerle ilgili konularda birgok akilda kalict stop-motion hazirlanabilir. Ogrencinin
dgrenme siirecinde kalict olur.” (O10).

Stop-motion Hazirlama Siirecinde Karsilasilan Sorunlara Yonelik Bulgular

Ogretmen adaylarma “Sizce stop-motion hazirlarken karsilastigimz sorunlar nelerdir? Belirtiniz”
sorusu sorulmustur. Alinan yanitlardan elde edilen veriler Tablo 8'de yer almaktadir.

Tablo 8. Stop-motion Hazirlama Siirecinde Sorun Yagama Durumuna Yonelik Bulgular

Soru Grup Sorun Yok Sorun Var
f % f %
Sorun yasama durumu Kadin 0 0 10 100
Erkek 2 14,2 12 86,8
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Tablo 8'de Ogretmen aday1 kadinlarin %1001, erkeklerin %86,8’i stop-motion hazirlarken sorun
yasadiklarini belirtilirken, erkeklerin %14,2’si sorun yasamadiklar1 belirtmislerdir. Ogretmen adaylarinin
stop-motion hazirlarken karsilasilan sorunlar yoniindeki gerekcelerinden bazilarina su 6rnekler fikir verebilir:

“Stop-motion hazirlamak sabir gerektiren bir ¢calismadir. Cekilen karelerin art arda getirirken bir uyum iginde gelmesi ve

senaryoya uygun hareket etmesi gerekir. Stop-motion hazirlarken ses efekti ve fotograflarin diizeni konusunda sorunlar

yasanabilir.” (O 8).

“Program siirekli dondugu icin her donusta islemlerimiz siirekli aksadi.” (05).

“Resimleri ekledikten sonra ses kayitlarini ekledikten sonra ayni anda ¢alan miizik kesiliyor, birinde biri gidiyordu. Sonra

resimler siraya koymakta biraz zorlandik. Kisacasi birazcik teknik hatalar oldu ama degdi. Hem eglendik hem &grendik.”
(015).

Ogretmen adaylarmin stop-motion hazirlarken karsilagtiklar1 sorunlari; ses ve gorseli birlestirmede
(f=15), resimlerin uyumu (f=5), fotograflarin birlestirme, fotograflarin netligi ve teknik sorunlar (f=4),
fotograflarin ¢oklugu (f=2), belirli bir diizene sokamama, konu bulmakta sorun ve kazamimlara uyum
saglayamama (f=1) seklinde bildirmislerdir.

Sonucg ve Tartisma

.....

motion uygulamalarinda bireysel 6grenme yeterliliginin yaninda asamali ve kalict 6grenme saglama, birden
fazla duyu organlarinin uyarilmasi, aktif katilim, dikkat ¢ekme ve zevkli 6grenmeyi destekledigi yontindeki
bulgular Najjar'in (1996) multimedya 6grenme ortamlarinin, bireyin igerigi gorsel ve sozlii olarak kodlamast,
birden fazla duyuya hitap etmesi, igerigin basitten karmagiga gore diizenlenmesi bireyin 0grenmesine
yardimci olur anlayisi ile uyum gostermektedir. Coklu ortam uygulamalari, birden fazla duyu organina hitap
eder ve dgreneni birden fazla duyu (ses, gorsellik, hissetme vb. agisindan uyararak 6grenmeyi kalici hale
getirmeyi saglar.

Hem Ogretmenin hem de Ogrencilerin zengin bir 6grenme ortami yaratilmasi, multimedya ders
yazilimlarinin kullanildigr siniflarda, 6grenciler animasyonlara, ses ve goriintiilere aninda ve istedikleri
sirayla ulasabilmesi etkilesimli ortam yaratilabilir (Sari, 1993). Yine 6grencilerin siireci kendilerinin insaat
etmeleri aktif, uygulamali ve isbirlikgi yollarla ¢alisma ve 6grenme firsatlari sagladig: goriilmektedir (Mills ve
digerleri,2020).égretmen adaylarinin stop motion hazirlamanin grup halinde c¢alismay1 6gretme, 6grenme
yeterliligi saglama, diisiinceleri birlestirme, is birligi saglama, farkl fikir olusturma, sorumluluk alma, kalict
O0greneme saglama, ortak karar verebilme, hatalarini fark etme, konuyu daha iyi anlama, aragtirma yapma gibi
olumlu goriis belirtilmislerdir.

C)gretmen adaylarinin temel yeterliliklerde, bilgisayar kullanima; konu hakkinda bilgiye sahip olma ve
yaratict olma; program hareketle miizigin bilestirme, resim gegisleri ve kalitesi ile fotograf ¢ekme becerisinin
tizerinde durmuslardir. Gozlemciler hareketleri algilamak icin animasyonlarin yeterliligi hakkinda, yavas ve
net olmasi, degisikliklerin ve bunlarin zamanlamasi ve parcalar arasindaki iliskilerde degisiklikleri ve olaylar
dizisini anlamada 6nemli oldugunu vurgulamislardir (Tversky ve digerleri, 2002). Sanal ortamlarin kullanimi
ogrencilerin uzamsal zekalarini gelistirirken, diisiinme becerileri ve zihinsel ¢evirme becerilerini gelistirmede
daha etkili oldugu ifade edilmistir (Yurt, 2011; Yurt ve Siinbiil, 2012).

Yapilan arastirmalar bazi konularda 6zel olarak tasarlanmis animasyonlari, okul ve iiniversite
ogrencilerin bir dizi degisimini hedeflemisleridir. Bu degisim matematik (Roschelle, Kaput ve Stroup, 2000),
bulasic1 hastaliklar (Colella, 2000), astronomi (Sadler ve digerleri, 2000) diger bilimsel gorsellestirme (Clark
,2002; Edelson ve Pittman, 2001) derslerinde 6n plana ¢ikmaktadir. Bu ¢alismada da 6gretmen adaylari daha
cok mihver derslerinde stop-motion uygulamalarinin ifade ve beceri derslerine gére daha ¢ok uygulanabilir
oldugunu belirtmislerdir.

Ogretmen aday1 kadinlarin, erkeklerden stop-motion hazirlarken daha ok sorun yasadiklarini
belirmislerdir. Bu durum Kazanci (2019), ile ortiismektedir. Bu durumun altinda yatan nedenler arasinda
dijital okur yazarligin eksikligi (Paige ve digerleri, 2016), dongiisel ve uzun soluklu bir gelistirme siirecinin
olmasi (Sun ve digerleri, 2017) sOylenebilir.
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En ¢ok karsilastiklari sorunlar; ses ve gorseli birlestirmede, resimlerin uyumu, fotograflarin birlestirme,
fotograflarin netligi ve teknik sorunlar, fotograflarin ¢oklugu, belirli bir diizene sokamama, konu bulmakta
sorun ve kazanimlara uyum saglayamama olmustur. Bu durum Bilgisayar destekli uygulamalarda hatta
teknoloji ile biitiinlestirilen her 6gretim ortaminda yasanacak teknik problemler her zaman bu y6ntemin
sinirliliklarindandir (Varol, 1997).

Gorsel materyallerin hazirlanmasi ve sunulmasinda stop-motion uygulamalar:i 6grenme ortamini
zenginlestirebilir. Bu da 6gretmenlerin egitim siiregleri ve hizmet i¢i egitimlerde egitilmeleri uygun olabilir.
Gelisen teknoloji bireysellesmeyi 6n plana alirken stop-motion uygulamalarinin gruplarla iliskilendirilerek
sosyallesme 6grenciler adina gergeklestirilebilir.

Farkli ders igeriklerine uygulamalarda ogrencilerde olusabilecek kavram yanilgilarmin &niine
gecilebilir. Ogretmen ya da ogrencilerin fotograf cekme becerileri, gorsel tasarim ilkeleri 1s18inda
gerceklestirilerek, hayal giiclerini ve yaraticiliklarii zenginlestirebilirler. Bu calismanin farkli 6gretim
kademelerinde uygulama sonuglarina bakilarak 6gretmen ve 6grencilerin teknoloji becerileri gelistirilebilir.

Yazarlarin Beyam1
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Ogretmen Adaylarinin Ogretim Teknolojileri Dersinde Stop-Motion...

EXTENDED ABSTRACT
Introduction

“Stop motion” refers to the whole result created by capturing photo frames taken one after the other
according to a certain setup for a certain number of seconds with a video program. This approach helps to
concretize abstract concepts by stimulating multiple senses. In this way, it is a tool that ensures the active
participation of individuals, the enrichment of the learning environment, and the improvement of technology
skills. This research was designed to determine the opinions of preservice teachers regarding stop-motion
practices in the context of using technology in education and preparing technological materials for teaching
purposes.

Method

In this study, the views of preservice teachers on the use of stop motion were examined. In this respect,
the research had a descriptive structure and a basic qualitative research method was used. The research sample
was determined based on the convenience sampling method. Research data were collected using a semi-
structured interview form and the content analysis technique was used in the analysis of the collected data.

The research participants were preservice teachers studying in the second year of university. As a data
collection tool, an opinion form was prepared to determine the students” thoughts and they were asked to
answer the questions on this form in writing. The obtained data were analyzed using the content analysis
technique. Student opinions were coded separately by the researchers and then they compared the codes that
they obtained.

Results

Based on content analysis, the answers given by the preservice teachers were evaluated in the context
of the research questions.

In the interviews, 12 men and 10 women reported problems in developing stop-motion applications.
Two male participants stated that they had no problems. Twenty-one participants stated that the application
development process would contribute positively to their professional development; however, three
participants stated that it would not have a positive effect on their professional development. The preservice
teachers stated that 93% of the Axis lessons were relevant to life science, 86% of them to science, 49% of them
to social studies, 31% of them to mathematics, and 61% of them to Turkish lessons.

The first question of this research was: “Do you think stop-motion applications provide individual
learning proficiency?” In response, more than half of the participating preservice teachers (f=18) stated that
preparing stop-motion applications provides individual learning proficiency. Three participants stated that it
did not provide individual learning proficiency and two stated that it possibly could.

It was seen that all preservice teachers evaluated stop motion positively in terms of providing
proficiency in the context of group learning. Considering the group learning proficiency of preservice teachers
for preparing stop-motion applications, they emphasized positive aspects including teaching how to work in
groups (f=14), providing learning competence (f=7), combining ideas (f=5), providing cooperation (f=3),
creating different ideas (f=2), taking responsibility (f=2), providing permanent learning (f=2), making joint
decisions (f=1), realizing their mistakes (f=1), understanding the subject better (f=1), and conducting research
(f=1). A negative opinion about the time and effort spent on these tasks was also noted (f=1).

Conclusion

Almost all of the participating preservice teachers stated that they had problems during the stop-motion
application process. Among the reasons for that, it was particularly important that this type of application was
being used for the first time and that the development process was long.

Preservice teachers expressed positive opinions about preparing stop-motion applications, teaching to
work in groups, providing learning proficiency, combining thoughts, providing cooperation, creating
different ideas, taking responsibility, providing permanent learning, making common decisions, noticing
mistakes, and understanding the subject better.

Among the basic competencies of teacher candidates, including computer usage, having knowledge
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about relevant subjects, and being creative, this program focused on combining music with movement, picture
transitions and quality, and the ability to take pictures.

The most common problems faced by these preservice teachers were related to combining sound and
visuals, the harmony of pictures, the merging of photographs, the clarity of photographs and other technical
problems, the available quantity of photographs and the inability to put them in a certain order, problems in
finding a subject, and the inability to adapt to gains.
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