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Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Ogretimine
iliskin Ozyeterlik Diizeylerinin incelenmesi”
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Oz Okul oncesi egitim 36-60 ay araligindaki ¢ocuklarin gelisim diizeyleri ile bireysel 6zelliklerine
uygun egitim ortamlarinda motor, sosyal ve duygusal, biligsel, dil ve 6zbakim becerilerinin desteklendigi
bir siirectir. Bu calismada okul 6ncesi dgretmenlerinin oyun dgretimine iliskin mesleki &zyeterliklerinin
incelenmesi amaglanmistir. Betimsel tarama yonteminde gerceklestirilen arastirmada veriler "Kisisel Bilgi
Formu” ve Kadim (2012) tarafindan gelistirilen “Okul Oncesi Dénemde Oyun Ogretimi Ozyeterlik Anketi”
ile toplanmustir. Ogretmenlerin yaglarina bagli olarak oyun dgretimi etkinliklerini planlama, degerlendirme
alt boyutu puanlarn ile oyun &gretimi mesleki 6zyeterlik puanlari arasinda anlaml bir farkliik oldugu
bulunmustur. Egitim sisteminin ilk basamagini olusturan okul 6ncesi egitimde oyun ile egitim-6gretimin
bir biitiin olarak diisiiniilmesi ve etkinliklerin oyun temelli diizenlemesi son derece énemlidir.

Anahtar Sozciikler: Ozyeterlik, oyun 6gretimi, okul 6ncesi 6gretmeni.

Research of Self-Efficacy Level Regarding Game Teaching of Preschool Teachers

Abstract:  Preschool education in the range of 36-60 months regarding the individual characteristics of
children, and developmental levels in a range of educational environments, social and emotional, physical
and intellectual processes are all supported. In this research that aims to determine the self efficacy level
regarding game teaching of preschool teachers. In the research carried out as descriptive survey method,
the data is obtained from “Personal Information Form” and “Preschool Period Game Teaching Self-Efficacy
Questionnaire” developed by Kadim (2012). Depending on the teachers’ age, there is a meaningful
difference between planning the game teaching activities, evaluation of them with their sub-scores. In the
preschool period constituting the first step of education system, It is extremely important that game and
education should be considered as a whole and the activities should be arranged as game-based.

Keywords: Self-Efficacy, game education, pre-school teachers.

Temel egitime hazirlayici bir siire¢ olan okul 6ncesi donem, egitim sisteminin ilk
basamagini olusturmaktadir. Uc yasindan itibaren baslayan okul oncesi egitim siirecinde
¢ocuklarin sosyal, zihinsel, bedensel ve duygusal yonden gelisimlerinin desteklenmesini
amaglayan egitim programlar1 uygulanirken, gelisim déneminin getirdigi 6zellikler dikkate
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alimmaktadir (Sahin, 1998). Bu donemdeki c¢ocuklar, merakli arastirici ve sorgulayic
davrarmug Ozellikleri gosterdiklerinden ebeveynler ve Ogretmenler tarafindan c¢ocuklarin
neden-sonug iliskisini kurabilecekleri, meraklarim1 giderebilecekleri, tahmin etme
becerilerinin desteklenebilecegi egitim ortamlar: hazirlanmalidir (Aktas Arnas, 2003).

Okul o6ncesi dénemde c¢ocugun gelisimi ic¢in etkili 0gretim yontemlerine ihtiyag
duyulmaktadir (Adigiizel, 2012). Oyun, bu yas grubundaki ¢ocuklar icin en uygun 6grenme
yontemi olarak kabul edilmektedir. Bu nedenle tiim etkinliklerin oyun temelli diizenlenmesi
gerektigi ifade edilmektedir (Milli Egitim Bakanligi-MEB, 2006). Cocuklar i¢in en dogal
O0grenme ortamini sunan oyun (Seving, 2004), duygusal bir ifade arac1 oldugu gibi, bir seyler
O0grenmesini ve yaraticilik yetilerinin gelismesine katki saglayan oldukga etkili bir aragtir.
Oyun ortami iginde c¢ocuklar, 6grenme siirecini deneyimsel ve katilim ilkesine gore
gerceklestirmektedir (Cakmak Giileg, 2012). Oyunda tiim beden hareket halindedir, bu
hareket icten gelen bir davranistir, siireg istege baghdir (Adigiizel, 2012). Ozellikle yasamin
ilk yillarinda arastirma ve kesfetme ortami saglayan oyunlar, 0grenme sorumlulugu
kazandiran etkinlikler dizisi olarak tanimlanmaktadir. Ancak 6grenmenin merkezinde olan
ve Ozelliklerinden dolay1 egitim ortamlarinda kullanilmasi 6nerilen oyunlar, 6gretmenlerin
mesleki becerileri ile yakindan iligkilidir. Bu bakimdan 6grenme ortamlarinda nitelikli oyun
uygulamalari, Ogretmenlerin etkili bir Ogretim plani hazirlayabilmeleri, hazirladiklar:
planlar1 uygulamalar1 ve degerlendirmeleri ile gerceklesmektedir (Ellialtioglu, 2005).

Oyun, basta erken c¢ocukluk ve okul Oncesi donem olmak iizere farkli egitim
kademelerindeki 6gretim siirecini etkilemektedir. Oyun Ogretimi stireci, 6grencilerin yas
grubu ve gelisim 06zelliklerine gore farklilik gosterebilmektedir. Bir 0gretim yontemi olarak
oyunun sinif i¢inde amacina uygun ve nitelikli olarak kullanabilmesi i¢in uygun oyunlarin
se¢ilmesi, planlanmasi gerekmektedir. Bu bakimdan okul oncesi Ogretmenlerinin oyun
Ogretimi ile ilgili goriis ve tutumlari, 6zyeterlikleri kaliteli bir egitim siirecine ulasilabilmesi
acisindan biiyiik bir 6neme sahiptir (Kadim, 2012; Tepe ve Demir, 2012). Tutumlar, bireyin
gerek sosyal algilarini gerekse davranislarini etkilemektedir (Kagit¢ibasi, 2010).
Ogretmenlerin sahip olduklari tutumlar ve éncelikler, siiflarindaki 6gretim siirecine doniik
planlama ve uygulama ¢abalar1 iizerinde belirleyici rol oynamaktadir. Tutum, bilgi ve beceri
iliskisi diisiintildiigiinde 6zyeterlik kavrami 6n plana ¢ikmaktadir. Ogretmenin etkili bir
plan ve basarili bir 6grenme ortami yaratabilmesi ise, kendisinin dgretmenligine iliskin
Ozyeterlik inancina bagldir (Akkoyunlu, Orhan ve Umay, 2005). Alanyazinda Ozyeterlik,
kisinin ¢evresinde olup bitenler iizerinde etkili olabilecek bigimde bir edimi baslatip, sonug
alincaya kadar siirdiirebilecegine olan inanci olarak tanimlanmaktadir (Bandura, 1994).

Yeterlik ve Ozyeterlik kavramlar: farkli anlam tasimaktadir. Ogretmenler agisindan
distiniildiigiinde oOzellikle 6gretmen yeterligi, 6gretmen etkililigi ve basarisi, 6zyeterlik
diizeyini tam anlamiyla karsilamamaktadir (Goddard, Hoy ve Woolfolk Hoy, 2004).
Ozyeterlik, bireyin belirli bir konuda basarili olmak amaciyla gergeklestirmek {izere
etkinlikleri organize etmesi, uygulamasi ve bu silirece olan inancidir. Bu bakimdan
Ogretmenlerin Ozyeterlik inanglar1 ile Ogrenme-0gretme siirecine yonelik planlama,
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uygulama ve degerlendirme becerileri arasinda yakin bir iliski bulunmaktadir (Dellinger,
Bobbett, Olivier ve Ellet, 2008).

Bir diger yandan oOzyeterlik, Ogretmenlerin Ogrenme-0gretme siirecini beklenilen
nitelikte yiiriitme yeteneklerine olan kisisel inanglaridir (Demirtas, Coémert ve Ozer, 2011).
Alan yazinda 6zyeterlik sahibi 6gretmenlerin kisisel ve mesleki gelisimlerini 6nemsedikleri,
planlama becerilerinin farkinda olduklari ve bir ise yonelik motivasyonlarinin daha {ist
diizeyde oldugu ifade edilmektedir (Caprara, Barbaranelli, Steca ve Malone, 2006; Demirtas,
Comert ve Ozer, 2011; Giircan, 2005; Taskin ve Haciomeroglu, 2010). Ayrica Ozyeterlik
diizeyleri meslektaslar: ile isbirligi yapmalari, kurumsal aidiyet diizeyleri ve is doyumlar1
iizerinde belirleyici bir faktordiir. Ogretmenlerin mesleki baglilik ve is doyumlar ile
Ozyeterlik diizeyleri arasindaki iliskiye yonelik arastirmalarda, ozyeterlik diizeyi arttik¢a
Ogretmenlerin okul ve smif iklimine karsi daha katilimei olduklari, 6grencilerine kars: daha
kabul edici davraruslar sergiledikleri, mesleki baghlik ve is doyum diizeylerinin yiikseldigi
belirtilmistir (Caprara, Barbaranelli, Borgogni ve Steca, 2003; Caprara, Barbaranelli, Steca ve
Malone, 2006).

Oz-yeterlik, 6gretmenin kendisine bir 6gretmen olarak gorevlerim nedir? sorusunu
sormasl ve bu gorevlerini yerine getirmesi i¢in gerekli olan bilgi ve becerilerini kullanarak
bir eylem plani gelistirip gelistirmedigi ile bu planin uygulayabilirligine yanit verme
siirecidir (Goddard, Hoy ve Woolfolk Hoy, 2004). Ogretmenlerin 6zyeterlik inanglarinin dort
temel kaynag1 bulunmaktadir. Bu kaynaklar sosyal modeller tarafindan saglanan yasantilar,
tam ve dogru deneyimler, sézel ikna ile bireyin fiziksel ve duygusal durumudur.
Bandura'ya gore bu kaynaklardan en etkili olaru bireyin bizzat yasadig1 deneyimlerdir
(Bandura, 1994). Bu bakimdan 6gretmenlerin egitimde oyundan yararlanabilme yeterlikleri,
onemli bir egitim aract olan oyun hakkindaki bilgileri ve uygulamaya yonelik beceri
diizeylerine gore farklilasmaktadir. Bu durum bir okul 6ncesi 6gretmeni i¢in oyun ve oyun
stirecine ait Ozellikler hakkindaki Ozyeterlik diizeyinin, oyun siirecinde yasadig:
deneyimlerle iligkili oldugunu ortaya koymaktadir (Yildiz, 1997).

Son yillarda oyunun ¢ocuk gelisimi {izerindeki etkisi konusunda, 6gretmenlerin ve anne
babalarin goriislerini inceleyen arastirma bulgularinda, ¢ocuklarin gelisimlerinin
desteklenmesi ve basarilarinin artirilmasinda oyunun biiyiik rolii oldugu ifade edilmektedir
(Adigtlizel, 2012; Artar, 1999; Yildiz, 1992). Okul 6ncesi déonemde oyun siireci, ¢ocuk igin
okul ve ev arasindaki devamlilifi destekleyerek kazamnilan bilgi, beceri ve tutumlarin
kaliciligini saglamaktadir (Akkok, 2003; Duran, 2005; Oktay ve Unutkan, 2003; Tortop ve
Ocak, 2010). Yasamin temeli olma 6zelligi gosteren okul 6ncesi donemde, 6grenme hiz1 ¢ok
yiiksek olup, c¢ocuklara verilen egitim duygusal ve sosyal, bilissel yonden onlar
desteklemektedir (Giileg ve Geng, 2010; Oguzkan ve Oral, 1997). Cocuklarin nitelikli bir okul
Oncesi egitim siireci gecirmeleri i¢in arastirma ve yaraticilik diizeylerini destekleyici,
sorularia yanit bulacaklar1 egitim ortamlar: olusturulmalidir (Aral, Kandir ve Can Yasar,
2000; Ozbey, 2006). Oyun, okul 6ncesi donemin 6nemli ve etkili aktivitesidir (Eheart ve
Leavitt, 1985; Akt:Oksal; 1999).
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Oyun oynamak ve oyun, canlilarin en degerli deneyimlerinden biri olup, 6grenmede
onemli bir aractir (Celen, 1999; Giileg, 2012). Bu bakimdan oyun, okul 6ncesi dénemlerinde
¢ocuklara sunulacak egitimin niteligine katki saglamaktadir (Ari, 2003; Ding, 2012; Yildiz,
1992). Yildiz (1992), oyun konusundaki 6gretmen goriislerini inceledigi arastirmasini Izmir
il  merkezindeki 136  kurumdaki 3-6 yas grubunda c¢alisan 290 Ogretmenle
gerceklestirmistir. Arastirma bulgularinda, ogretmenlerin %98.97’si oyunun yararina
inandiklarini, oyunun, ¢ocuklarin zihinsel, duygusal, sosyal, motor becerileri gelistirdigini
ifade etmistir. Smufta egitici oyunlarin uygulanmasi gerektigine inanan Ogretmenlerin
biiyiik cogunlugu (%56.55), oynatacagl oyunlar icin onceden egitsel bir amag belirlemesi
yaptiklarini, oynatacagr oyunlar1 secip belirlemede kaynak olarak kitaplari (%73.79),
okulun oyun arsivini (%7.59) tercih ettiklerini belirtmistir. Konuya gore kendilerinin oyun
gelistirdigini belirten 6gretmenlerin (%36.90) grubun yarisindan daha azinmi olusturdugu,
siiflarindaki 6grenci sayist 25ten fazla oldugunda oOgretmenlerin hareket oyununa
katilimlarinda azalma oldugu goriilmiistiir. Bir diger calisma ise Artar (1999) tarafindan,
Ankara’da yasayan orta sosyo-ekonomik diizey semtlerdeki okullarda c¢alisan
O0gretmenlerin oyun hakkina iliskin tutumlarini incelemek amaciyla gerceklestirilmistir.
Arastirmanin sonucunda ogretmenlerin 6grencilerinin oyun oynamalarin istedikleri ve
onlarin oyunlarini zenginlestirmeye calistiklar1 belirlenmistir. Okul basarisinin ¢ocuklarin
yasaminda en Onemli deger oldugunu ifade eden 6gretmenler, oyunun ¢ocuk gelisimine
katkisi olduguna inandiklarini belirtmislerdir. Erden (2001) tarafindan yapilan bir bagka
calismada, anaokullarina devam eden ¢ocuklarin &gretmenlerinin ve ebeveynlerinin ¢ocuk
oyunlari ile oyuncaklar1 hakkindaki goriisleri incelenmistir. Ebeveynlerin oyun ve oyuncak
konusunda yeterli bilgiye sahip olmadiklar1 sonucuna ulagmistir. Tortop ve Ocak (2010) ise
sinif Ogretmenlerinin  egitsel oyun wuygulamalarina yonelik goriislerini inceledikleri
calismalarinda, erkek 6gretmenlerin egitsel oyun uygulamalarinda kendilerini daha yeterli
gordiiklerini belirtmislerdir.

Her ¢ocugun gercek yasantisindan daha ¢ok benimsedigi ve daha ¢ok i¢inde yasayarak
mutlu oldugu bir diinya olan oyun, yasamin tiim donemleri ile i¢ icedir (Donmez, 1992).
Okul oOncesi egitim ortamlari, ¢ocuklarin ilerleyen yasama hazirlandigr bir nitelik
tasimaktadir (Kuru Turagl, 2012). Bir ¢ocuk i¢in 6grenmenin en dogal yolunun oyun oldugu
dikkate alindiginda, okul Oncesi egitim ortamlarinda oyunlarin iyi planlanms, iyi
hazirlanmis ve yapilandirilmis olmasi kaginilmazdir. Dolayisiyla oyun ve oyun &gretimi
konusunda okul o©ncesi Ogretmenlerinin planlama, uygulama yeterlikleri ile oyun
stirecindeki gozlem verilerine dayali olarak ¢ocuklarin performanslarini degerlendirebilme
becerileri, onlarin oyun 6gretimine iliskin 6zyeterlik diizeylerinin belirlenmesini zorunlu
kilmaktadir. Ulkemizde okul 6ncesi Ogretmenlerinin oyun Ogretimine iliskin 6zyeterlik
diizeylerinin incelenmesi, lisans programlarinda oyun 6gretimine yonelik verilen derslerin
degerlendirilmesi agisindan ©6nem tagimaktadir. Bu c¢alismada Tiirkiye’de okul Oncesi
O0gretmenlerinin oyun Ogretimi Ozyeterlik diizeylerinin, oyun etkinliklerini planlama,
uygulama ve degerlendirme Ozyeterlikleri ile mesleki 6zyeterlikleri agisindan incelenmesi
amaclanmistir. Bu temel amag dogrultusunda su sorulara yanit aranmaistir:
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Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerini planlama, uygulama, degerlendirme ve
mesleki 6zyeterlikleri,

e yaslarina,

e mesleki kidemlerine,

e egitim diizeylerine,

e gorev yaptiklar1 okul tiirii

¢ oyun dersi alma durumlar1 ve

e siifta yardimcr eleman olma durumuna gore

e siniflarindaki 6grenci sayisina ve

e §grencilerin yas grubuna gore farklilasmakta midir?

Yontem
Arastirma Deseni

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun Ogretimi 6zyeterlik diizeylerine iliskin goriislerini
belirlemeyi amaglayan bu arastirma betimsel nitelikte bir ¢alismadir. Tarama modellerinden
olan betimsel tarama modelleri ile mevcut olaylarin ge¢gmisteki olay ve sartlarla iliskileri goz
oniinde bulundurulur. Var olan bu durumlar arasindaki etkilesimler belirlenmeye ¢alisilir,
eldeki verilere dayanilarak yanitlar ortaya konur (Kaptan, 1998, Karasar, 2005).

Evren ve Orneklem

Arastirma , Ege Bolgesi Manisa ili Salihli ilge merkezindeki MEB'ligina baglh resmi okul
Oncesi egitim kurumlarinda gorev yapan okul 6ncesi 6gretmenleri ile gerceklestirilmistir.
Katillmcilar bagimsiz okul oncesi ve anasiniflarina devam eden 36-60 ay araligindaki
¢ocuklar ile g¢alisan 45 okul Oncesi Ogretmenidir. Ornekleme yontemi olarak “basit
rastlantisal (tesadiifi) 6rnekleme yontemi” secilmistir. Ornekleme yontemi bir arastirmada
evrenin tamamina ulagilmasmin gilic veya imkansiz oldugu durumlarda bagvurulan bir
yoldur. Basit rastlantisal (tesadiifi) 6rnekleme yonteminin tercih edilme nedeni, evrendeki
her birimin 6rnekleme secilmede esit ve bagimsiz ihtimalinin bulunmas: kosuludur
(Karasar, 2005).

Arastirma verileri 2013-2014 egitim-6gretim yili bahar déneminde tesadiifi 6rnekleme
yontemi ile secilmis, resmi egitim kurumlarina bagli anasinifi ve bagimsiz anaokullarinda
gorev yapan 45 okul 6ncesi 6gretmeninin, "Kisisel Bilgi Formu ve Okul Oncesi Dénemde
Oyun Ogretimi Ozyeterlik Anketi'ne verdikleri yanutlar ile smirlidir. Anketler, belirlenen
egitim kurumlarinda arastirmacilar tarafindan egitim siirecinden sorumlu 6gretmenler ve
kurum egitim koordinatorleri ile goriisiilerek goniilliiliik esast temel alarak
doldurulmustur. Okul 6ncesi 0gretmenleri ile uygun zaman araliklarinda (ders oncesi,
teneffiis veya ders sonrast kurumda bulunduklari zaman araliklarinda 06zel olarak
arastirmacilar tarafindan goriismek amacli uygun saat belirlenerek), yiiz ylize goriisiilmiis
"Kisisel Bilgi Formu ve Okul Oncesi Donemde Oyun Ogretimi C)zyeterlik Anketi'ni
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doldurmalari saglanmistir. Tamami kadin 6gretmenlerden olusan ¢alisma grubunun mesleki
durumlari, gorev yaptiklar1 smnif diizeyi ve Ogrencilerine ait Ozellikler Tablo 1’de
gosterilmistir.

Tablo 1
Ogretmenlerin Demografik Ozellikleri
Demografik Ozellikler N %

Yas 25 yas ve alt1 11 244
26-30 yas 16 35.6
31-35 yas 18 40.0

Gorev yapilan kurum Tlkokul anasimfi 18 40.0
Bagimsiz anaokulu 27 60.0

Egitim Diizeyi Lisans 20 44.4
Onlisans (Acikogretim) 25 55.6

Mesleki Kidem 1-5y1l 27 60.0
6-10 y1l 18 40.0

Oyun dersi alma durumu Evet 17 37.8
Hayir 28 62.2

Smifta yardimcr eleman bulunma Evet 29 64.4

durumu Hayir 16 35.6

Tablo 1'de belirtildigi gibi 6gretmenlerin %75.6’s1 26-35 yas aralifinda olup, %44.4’i
lisans mezunu ve %601 bagimsiz anaokulunda gorev yapmaktadir. %62.2'si egitimleri
stirecinde oyun ile ilgili bir ders almamis ve %64.4'si siniflarinda yardimci eleman ile birlikte
calismaktadir.

Tablo 2
Sumiftaki Cocuklarm Demografik Ozellikleri
Yag aralig N %

36-48 ay 27 60
49-60 ay 18 40
Toplam 45 100
Smif mevcudu
11-15 6grenci 23 51.1
15 ve tizeri 22 49.0
Toplam 45 100

Tablo 2’'de goriildiigii gibi okul Oncesi Ogretmenleri yaslar1 3-5 arasinda degisen
¢ocuklarin devam ettigi siniflarda gorev yapmaktadir. Cocuklarin %601 36-48 ay, %401 49-
60 ay yas araliginda olup; siniflarin %51’ine 11-15 arasi, %49’una ise 15 ve {izerinde 6grenci
devam etmektedir.

Veri Toplama Araci

Arastirmada “Kisisel Bilgi Formu” ile Ozyeterlige iliskin veriler ise Kadim (2012)
tarafindan gelistirilen “Okul Oncesi Doénemde Oyun Ogretimi Ozyeterlik Anketi”
kullanilmustir. Cinsiyet, yas, mesleki kidem, gorev yaptiklar1 kurum tiirii, stuf mevcudu,
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Ogrencilerinin yaslari, sinifta yardimc: elemanin olmasi durumu ve Ogretmenlerin oyun
Ogretimi ile ilgili ders alma durumlar arastirmanin bagimsiz degiskenlerini olustururken;
ogretmenlerin “Okul Oncesi Dénemde Oyun Ogretimi Ozyeterlik Anketi”inden oyun
Ogretimine yoOnelik Ozyeterlik diizeylerini belirleyen puanlar bagimli degiskenini
olusturmaktadir. Okul Oncesi Dénemde Oyun Ogretimi Ozyeterlik Anketi; oyun
etkinliklerini planlamaya iliskin Ozyeterlikler, oyun etkinliklerini uygulamaya iliskin
Ozyeterlikler, oyun etkinliklerini degerlendirmeye iliskin 6zyeterlikler ve oyun Ogretimine
iliskin mesleki ozyeterlik olarak dort alt boyuttan olusmaktadir. 38 maddelik besli likert
tipinde (her zaman, sik sik, bazen, nadiren, hicbir zaman) bir 6lgek olan ankette sadece 19.
madde olumsuz ifade icerdigi icin ters puanlanarak toplam puan elde edilmektedir. Bu
puanlamaya gore anketten en yiiksek 186 puan, en diisiik ise 42 puan alinabilmektedir.
Alinan puanlarin yiiksek olmasi, 6gretmenlerin oyun 6gretimi konusunda kendilerini yeterli
gordiikleri anlamina gelmektedir. Anketin Cronbach Alfa giivenilirlik katsayis1 a= .90, test
tekrar test uygulamasi pearson korelasyon katsayisi r = .94 olarak belirtilmistir (Kadim,
2012).

Verilerin Analizi

Veriler SPSS 18.0 paket programi kullanilarak, frekans, yiizde, aritmetik ortalama,
standart sapma, bagimsiz gruplar t testi, tek yonlii varyans analizi testleri ile analiz
edilmistir. Aragtirma verileri ile gerceklestirilen tiim analizlerde anlamlilik diizeyi .05 olarak
kabul edilmistir. Verilerin ¢éziimlenmesinde betimsel istatistiklerin yani sira arastirmanin
amaglarma uygun olarak okul Oncesi 6gretmenlerinin oyun etkinliklerini planlamaya,
uygulamaya ve degerlendirmeye iliskin Ozyeterlikleri ile oyun 6gretimine iliskin mesleki
Ozyeterlik diizeylerinin egitim diizeyi, mesleki kidem, gorev yaptiklar1 okul tiirii, oyun
dersi alma durumu, smniflarinda yardimci eleman olma durumu, siif mevcudu, dgrencilerin
yas araligi degiskenlerine gore anlamli bir farklilik olup olmadigi t-testi (independent
sample t test) ile analiz edilmistir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin yaslarinin oyun etkinliklerini
planlama, uygulama ve degerlendirme Ozyeterlikleri ve oyun Ogretimi mesleki
Ozyeterlikleri {izerinde anlaml bir farklilik olusturup olusturmadig; ise tek yonlii varyans
analizi (one way ANOVA) ile test edilmistir.

Bulgular

Bu béliimde 36-60 ay araligindaki ¢ocuklarin okul 6ncesi egitime devam ettigi ilkokul
anasiniflar1 ve bagimsiz anaokullarinda gorev yapan okul Oncesi 0gretmenlerinin oyun
O0gretimi Ozyeterlik diizeyleri, 6gretmenlerin yas, meslek kidemleri, egitim diizeyleri, gorev
yaptiklar1 okul tiirii, oyun dersi alma durumlari, siniflarinda yardimeci eleman olup olmama
durumu, siniflarindaki 6grenci sayisi ile gorev yaptiklari siuftaki ¢ocuklarin yas aralifi
degiskenlerinin Okul Oncesi Dénemde Oyun Ogretimi Ozyeterlik Anketinden aldiklar
puanlar {izerinde anlamli bir farklihiga neden olup olmadigina yonelik bulgulara yer
verilmigtir.
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1- Okul o6ncesi Ogretmenlerinin oyun ogretimi Ozyeterlik diizeyleri yaslarina gore
farklilasmakta midir?
Tablo 3

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Yaglarma Gore Oyun Ogretimine Iliskin Ozyeterlikler Puanlarina Yonelik Tek Yonlii Varyans
Analizi Sonuclart

Alt Boyutlar Yas p Fark

Z
=
w
Varyansin
Kaynag
Kareler
Toplami
Sd
Kareler
Ortalamasi
lss}

25vealtt 11 66.00 245 Gruplararast  163.022 2 85511 2408 .034* 1-2

Planlama 26-30 16 61.00 7.55 Gruplarici 142.778 42 33.852

31-35 18 6311 545 Toplam 1584.800 44

Toplam 45 63.06 6.00

25vealtt 11 3772 253  Gruplararasi 9.818 2 4909 235 792
Uygulama 26-30 16 3650 476 Gruplarici 878.182 42 20.909

31-35 18 37.00 528 Toplam 888.00 44

Toplam 45 37.00 4.49

25vealtt 11 3327 110 Gruplararast 143.636 2 71818 5241 .009* 1-2
Degerlendirme 26-30 16 29.28 472  Gruplarici 575564 42 13.704 1-3

31-35 18 29.05 3.66 Toplam 719.200 44

Toplam 45 3013 4.04

25vealtn 11 3190 170 Gruplararast  82.646 2 41323 3795 .031* 13
Mesleki 26-30 16 2950 324 Gruplarigi 457354 42 10.889
Ozyeterlik 31-35 18 2844 398 Toplam 540.000 44

Toplam 45 29.66  3.50

Tablo-3 incelendiginde; okul Oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerini planlama,
uygulama, degerlendirme ve mesleki 6zyeterlik alt boyutlarmin tiimiinde 25 ve alt1 yas
Ogretmenlerin diger iki grupta yer alan Ogretmenlerden daha yiiksek puan aldig:
goriilmektedir. Yapilan varyans analizi sonucunda planlama [F(2-42)=2.408, p<0.05,
degerlendirme [F(2-42)=5.241, p<0.05] ve mesleki Ozyeterlik [F(2-42)= 3.795, p<0.05] alt
boyutu puanlari arasindaki farkin anlamli oldugu ancak uygulama [F(2-42)= .235, p>0.05] alt
boyutlar: arasindaki farkin anlamli olmadig1 oldugu saptanmistir. Planlama, degerlendirme
ve mesleki Ozyeterlik alt boyutunda gruplar arasindaki farkliligin hangi gruplar arasinda
oldugu Tukey HSD testi ile degerlendirilmistir. Planlama 6zyeterlik puanlar1 arasinda ¢oklu
karsilastirma testi sonucunda, 25 yas ve alt1 6gretmenlerin 26-30 yas aras1 6gretmenlere ait
planlama Ozyeterlik puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir. Bir diger
anlamli farklilik ise oyun etkinliklerine iliskin degerlendirme Ozyeterlikleri alt
boyutundadir. 25 yas ve alt1 6gretmenlerin degerlendirme 6zyeterlik puanlarinin, 26-30 yas
ve 31-35 yas araligindaki ogretmenlerin degerlendirme Ozyeterlik puanlari ile arasinda
anlaml bir farklilik oldugu belirlenmistir. Benzer bi¢cimde okul dncesi 6gretmenlerinin oyun
O0gretimine iliskin mesleki 6zyeterlik puanlar1 incelendiginde, 25 ve altindaki bir yasa sahip
o0gretmenler ile 31-35 yas araligina sahip 6gretmenlerin mesleki 6zyeterlik puanlar arasinda;
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25 ve altindaki yastaki grupta yer alan Ogretmenler lehine anlamli bir farklilik oldugu
belirlenmistir.

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin Oyun Ogretimi Ozyeterlik Alt Boyutlari (OOOAB) ile
Mesleki Ozyeterlik (MO) diizeylerine iliskin bulgular, egitim diizeyleri, mesleki kidemleri,
gorev yaptiklar1 okul tiirii, oyun dersi alma durumlari, sinifta yardimci eleman bulunma
durumu, smftaki Ogrenci sayist ve Ogrencilerin yas gruplarina gore t-testi ile analiz
edilmistir. Bulgular, tablolar halinde sunulmustur.

2- Okul oOncesi Ogretmenlerinin oyun Ogretimi Ozyeterlik diizeyleri mesleki
kidemlerine gore farklilasmakta midir?
Tablo 4

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Mesleki Kidemlerine Gore Oyun Ogretimini Planlama, Uygulama, Degerlendirme ile Mesleki
Ozyeterlikleri Puanlariin Dagilimina Yonelik t-Testi Sonuglart

Mesleki OOOYAB ile MO N X Ss Sd t P
Kidem
1-5 yil Planlama 27 63,85 6,00 43 1.077 .288
6-10 y1l Planlama 18 62,00 6,02
1-5 yil Uygulama 27 37,00 3,70 43 -.067 .947
6-10 y1l Uygulama 18 37,05 5,50
1-5 yil Degerlendirme 27 30,07 4,70 43 -119 946
6-10 y1l Degerlendirme 18 30,20 2,70
1-5 yil Mesleki Ozyeterlik 27 29,80 3,36 43 172 864
6-10 y1l Mesleki Ozyeterlik 18 29,55 3,80

Tablo 4’e gore mesleki kidemi 1-5 yil olan okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi
planlama Ozyeterlik puanlari daha yiiksek (63.85 +6.00) iken mesleki kidemi 6-10 yil
arasinda olan 6gretmenlerin puanlar1 daha diisiik diizeydedir (62.00 £6.02). Her iki mesleki
kidem grubunda yer alan 6gretmenlerin oyun 6gretimi planlama 6zyeterlik puanlar1 genel
olarak yiiksek iken; mesleki Ozyeterlik puanlarinin diisiik oldugu dikkati ¢ekmektedir.
Ancak mesleki kidemlerinin okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi planlama (tus=1.077,
p>.05), uygulama (tus=-.067, p>.05) ve degerlendirme (tus=-.119, p>.05) ile mesleki 6zyeterlik
(tw»=.172, p>.05) diizeyleri {izerinde anlaml1 bir farklilik olusturmadig goriilmiistiir.

3- Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi 6zyeterlik diizeyleri egitim diizeylerine
gore farklilasmakta midir?

Tablo 5'te egitim diizeylerine gore okul dncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi planlama,
uygulama, degerlendirme ve mesleki Ozyeterlik puanlari goriilmektedir. Acikogretim
mezunu (63.0016.42) ve lisans mezunu (63.20 £5.60) okul 6ncesi 6gretmenlerinin planlama
Ozyeterlik puanlar1 daha yiiksek iken her iki grubunda mesleki 6zyeterlik puanlarinin daha
digiik diizeyde oldugu goriilmektedir. Egitim diizeyi degiskeni, okul oncesi
O0gretmenlerinin oyun Ogretimi planlama (tus=-.132, p>.05), uygulama (tus=.664, p>.05) ve
degerlendirme (tu3=.049, p>.05) ile mesleki 6zyeterlik (tus=-.056, p>.05) puanlar1 {izerinde
anlaml bir farklilik olusturmamaktadr.
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Tablo 5
Okul Oncesi Ogretmenlerinin Egitim Diizeylerine Gore Oyun Ogretimini Planlama, Uygulama, Degerlendirme ile Mesleki
Ozyeterlikleri Puanlarmim Dagilimina Yonelik t-Testi Sonuclar:

Egitim Diizeyi OOOYAB ile MO N X Ss Sd t p
Acgikdgretim Planlama 25 63,00 6,42 43 -132 .896
Lisans Planlama 20 63,20 5,60
Acgikdgretim Uygulama 25 37,40 4,72 43 .664 511
Lisans Uygulama 20 36,50 4,25
Acikogretim Degerlendirme 25 30,16 4,60 43 .049 961
Lisans Degerlendirme 20 30,10 3,34
Acikogretim Mesleki Ozyeterlik 25 29,65 3,56 43 .056 955
Lisans Mesleki Ozyeterlik 20 29,70 3,51

4- Okul oncesi 6gretmenlerinin oyun dgretimi ozyeterlik diizeyleri gorev yaptiklar1
okul tiiriine gore farklilasmakta midir?
Tablo 6

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Gérev Yaptiklart Okul Tiiriine Gore Oyun Ogretimini Planlama, Uygulama, Degerlendirme ile
Mesleki Ozyeterlikleri Puanlarmin Dagilimina Yonelik t-Testi Sonuglar:

Okul Tiirii OOOYAB ile MO N X Ss Sd t p
flkokul anasinifi Planlama 18 63,16 5,60 43 .090 929
Bagimsiz Anaokulu Planlama 27 63,00 6,35
flkokul anasinifi Uygulama 18 37,95 5,34 43 1,156 254
Bagimsiz Anaokulu Uygulama 27 36,37 3,80
flkokul anasinifi Degerlendirme 18 30,95 2,58 43 1,102 277
Bagimsiz Anaokulu Degerlendirme 27 29,60 4,75
flkokul anasinifi Mesleki Ozyeterlik 18 29,50 4,13 43 -.258 .798
Bagimsiz Anaokulu Mesleki Ozyeterlik 27 29,79 3,09

Tablo 6’da gorev yaptiklar1 okul tiiriine gore okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi
planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki dzyeterlik puanlar1 goriilmektedir. Tlkokul
anasinift (63.16+5.60) ve bagimsiz anaokullarinda (63.00 +6.35) gorev yapan okul Oncesi
O0gretmenlerinin planlama O6zyeterlik puanlar1 daha yiiksek iken her iki grubunda mesleki
Ozyeterlik puanlar1 daha diisiik diizeydedir. Okul tiirii okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun
Ogretimi planlama (t«»=.090, p>.05), uygulama (t4=1,156, p>.05) ve degerlendirme
(t»=1,102, p>.05) ile mesleki Ozyeterlik (tus=-.258, p>.05) diizeyleri {izerinde anlaml bir
farklilik olusturmadig: goriilmiistiir.

5- Okul dncesi dgretmenlerinin oyun dgretimi dzyeterlik diizeyleri oyun dersi alma
durumlarina gore farklilagsmakta midir?

Tablo 7’de oyun dersi alma durumlarma gore okul o6ncesi 6gretmenlerinin oyun
Ogretimi planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki 6zyeterlik puanlar1 goriilmektedir.
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Oyun dersi alma durumlarina gore okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi planlama
(tus=-1,085, p>.05), uygulama (tus=-1,027, p>.05) ve degerlendirme (tus3=-1,009, p>.05) ile
mesleki 6zyeterlik (tus=.846, p>.05) puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik yoktur.

Tablo 7

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Oyun Dersi Alma Durumlarina Gore Oyun Ogretimini Planlama, Uygulama, Degerlendirme
ile Mesleki Ozyeterlikleri Puanlarinin Dagilumina Yénelik t-Testi Sonuglar:

Oyun Dersi Alma OOOYAB ile MO N X Ss Sd t P
Durumu
Evet Planlama 17 61,82 7,10 43 -1,085 284
Hay1r Planlama 28 63,82 5,21
Evet Uygulama 17 36,11 3,80 43 -1,027 310
Hay1r Uygulama 28 37,53 4,85
Evet Degerlendirme 17 29,35 4,97 43 -1,009 319
Hay1r Degerlendirme 28 30,60 3,37
Evet Mesleki Ozyeterlik 17 30,23 2,46 43 846 402
Hayir Mesleki Ozyeterlik 28 29,32 4,00

6- Okul o6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi 6zyeterlik diizeyleri sinifta yardimci
eleman olma durumuna gore gore farklilasmakta midir?

Tablo 8de smiflarinda yardimci eleman bulunma durumlarina gore okul oncesi
Ogretmenlerinin oyun ogretimi planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki 6zyeterlik
puanlar1 goriilmektedir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun O6gretimi planlama (tus=-.188,
p>.05), uygulama (tus= 000, p>.05) ve degerlendirme (t43=1.995, p>.05) ile mesleki 6zyeterlik
(te3=-496, p>.05) puanlarinda, smiflarinda yardimci eleman olma durumuna gore anlamli
bir farklilik bulunmamaktadir.

Tablo 8

Okul Oncesi Ogretmenlerinin Simifta Yardimer Eleman Olma Durumlarima Gére Oyun Ogretimini Planlama, Uygulama,
Degerlendirme ile Mesleki Ozyeterlikleri Puanlarimin Dagilimina Yonelik t-Testi Sonugclar:

Sinifta yardimci eleman OOOYAB ile MO N X Ss Sd t p
olma durumu
Evet Planlama 29 63,00 6,34 43 -.188 .852
Hayir Planlama 16 63,50 3,33
Evet Uygulama 29 37,00 3,85 43 .000 1.000
Hayir Uygulama 16 37,00 8,07
Evet Degerlendirme 29 30,59 3,94 43 1,995 .073
Hayir Degerlendirme 16 27,16 3,65
Evet Mesleki Ozyeterlik 29 29,56 3,26 43 -.496 .622
Hayir Mesleki Ozyeterlik 16 30,33 5,12
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7- Okul Oncesi dgretmenlerinin oyun o6gretimi 6zyeterlik diizeyleri siniflarindaki
Ogrenci sayisina gore farklilasmakta midir?

Tablo 9’da okul oncesi Ogretmenlerinin smiflarindaki 6grenci sayisina gore oyun
Ogretimi planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki 6zyeterlik puanlar1 goriilmektedir.
11-15 6grenci bulunan smiflarda gorev yapan 6gretmenlerin (62.60+£6.46) ile 15 ve {izeri
Ogrencinin devam ettigi simiflarda (63.54 £5.60) gorev yapan okul oncesi 6gretmenlerinin
planlama oOzyeterlik puanlari daha yiiksek iken her iki grubunda mesleki o6zyeterlik
puanlar1 daha diisiik diizeydedir. Smiftaki 6grenci mevcudu okul oncesi 6gretmenlerinin
oyun Ogretimi planlama (tus=-.519, p>.05), uygulama (tu3=-.928, p>.05) ve degerlendirme
(tu»=.214, p>.05) ile mesleki 6zyeterlik (t43=648, p>.05) puanlari {izerinde anlaml: bir farklilik
olusturmamaktadir.

Tablo 9
Okul Oncesi Ogretmenlerinin Smuflarndaki Ogrenci Sayisma Gire Oyun Ogretimini Planlama, Uygulama, Degerlendirme
ile Mesleki Ozyeterlikleri Puanlarimn Dagilimina Yonelik t-Testi Sonuglar

Ogrenci Sayist OOOYAB ile MO N X Ss Sd t P
11-15 6grenci Planlama 23 62,60 6,46 43 -519 .606
15 ve lizeri Planlama 22 63,54 5,60
11-15 6grenci Uygulama 23 36,40 4,70 43 -.928 .359
15 ve lizeri Uygulama 22 37,63 4,28
11-15 6grenci Degerlendirme 23 30,26 4,44 43 214 .832
15 ve lizeri Degerlendirme 22 30,00 3,68
11-15 6grenci Mesleki Ozyeterlik 23 30,00 3,60 43 648 520
15 ve lizeri Mesleki Ozyeterlik 22 29,31 3,46

8- Okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun ogretimi 6zyeterlik diizeyleri 6grencilerin yas
grubuna gore farklilasmakta midir?

Tablo 10’da belirtildigi gibi 36-48 ay arasinda olan ¢ocuklarin devam ettigi siniflarda
gorev yapan okul oncesi 6gretmenlerinin planlama Ozyeterlik (64,07+£5.05) ve uygulama
Ozyeterlik puanlar1 (36,33+4.10) degerlendirme (29.2643.68) ve mesleki 06z yeterlik
puanlarma (29.26+3.89) gore daha yiiksektir. 49-60 ay grubu ile calisgan Ogretmenlerin
planlama disindaki diger alt boyutlarda 6z yeterlik puanlarinin 36-48 ay grubu ile calisan
ogretmenlerden daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Ancak smiflarindaki 6grencilerin yas
araligi, her iki grupla calisan okul oOncesi Ogretmenlerinin oyun Ogretimi planlama
(t»=1,394, p>.05), uygulama (tus=-1,226, p>.05) ve degerlendirme (tus=-.343, p>.05) ile
mesleki Ozyeterlik  (tus=-954, p>.05) puanlarn1 tizerinde anlamli bir farklilik
olusturmamaktadir.
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Tablo 10
Okul Oncesi Ogretmenlerinin Ogrencilerin Yas Grubuna Gore Oyun Ogretimini Planlama, Uygulama, Degerlendirme ile
Mesleki Ozyeterlikleri Puanlarmin Dagilimina Yonelik t-Testi Sonuclar:

Ogrenci yas grubu OOOYAB ile MO N X Ss Sd t p
36-48 ay Planlama 27 64,07 5,05 43 1,394 171
49-60 ay Planlama 18 61,55 7,08
36-48 ay Uygulama 27 36,33 4,10 43 -1,226 =227
49-60 ay Uygulama 18 38,00 4,97
36-48 ay Degerlendirme 27 29,26 3,68 43 -.343 733
49-60 ay Degerlendirme 18 30,39 4,63
36-48 ay Mesleki Ozyeterlik 27 29,26 3,89 43 -.954 343
49-60 ay Mesleki Ozyeterlik 18 30,28 2,83

Okul 6ncesi 6gretmenlerinin egitim diizeyleri, meslek kidemleri, gorev yaptiklar1 okul
tiirli, oyun dersi alma durumlari, siniflarinda yardimci eleman olup olmama durumu,
smiflarindaki 6grenci sayist ve Ogrencilerin yas araligi degiskenlerinin oyun Ogretimi
Ozyeterliklerinin tiim alt boyut puanlari {izerinde anlamh bir farklilik olusturmadig (p>.05);
buna karsin 6gretmenlerin yaslarina bagli olarak oyun &gretimi etkinlikleri planlama,
degerlendirme alt boyutu puanlar ile oyun 6gretimi mesleki 6zyeterlik puanlari arasinda
anlaml bir farklilik oldugu belirlenmistir (p<.05). Oyun etkinliklerini planlama, uygulama,
degerlendirme ve mesleki Ozyeterlik alt boyutlarinda, mesleki kidem yili 1-5 yil olan
Ogretmenler ile 6-10 y1l olan, ayrica 36-48 ay yas grubuna egitim veren 6gretmenler ile 49-
60 ay yas grubuna egitim veren Ogretmenlerin puan ortalamanlarinin benzer oldugu ve
Ozyeterlik puanlarina dair aradaki farkin anlamli olmadig1 bulunmustur.

Sonug, Tartisma ve Oneriler

Okul 6ncesi egitimin en temel amaci, ¢ocugun tiim gelisim alanlarinda desteklenmesidir.
Diger yandan okul oncesi egitimin amaglarina ulasabilmesi ile nitelikli bir okul 6ncesi egitim
slireci program, Ogretmen ve cocuga yonelik Ozellikler, gorev yapan personel, fiziksel
diizenlemeler gibi bircok degiskene bagl olarak farklilik gostermektedir. Okul 6ncesi egitim
programinin ¢ocuklarin gelisim Ozelliklerine gore ve uygun ortamlarda uygulanmasin
okulda dogrudan cocukla etkilesime girerek saglayan kisi 6gretmendir (Ding, 2012). Bir
diger ifade ile 6gretmen Ozellikleri, okul Oncesi egitimin niteligini ve ¢ocugun gelisimini
etkileyen temel belirleyicilerden biridir (MEB, 2013; 2014).

Ogretim araci olarak oyun, gocuklarin gelisimin tiim alanlarinda desteklenebildigi
O6grenme ve kesfetme siirecinde Oonemli bir etkinliktir. Bu bakimdan okul 6ncesi egitim
ortamlarinda oyun etkinliklerine yer verilmeli, okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun 6gretimi
Ozyeterliklerinin gelistirilmesi i¢in planlama, uygulama ve degerlendirme becerilerine
yonelik hizmet i¢i egitimler diizenlenerek, uygulamali calismalar yiiriitiilmelidir (MEB,
2006; Seving, 2004).
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36-48 ay ve 49-60 ay araligindaki cocuklarin devam ettigi ilkokullarda bulunan
anasiniflar1 ve bagimsiz anaokullarinda gorev yapan okul Oncesi 0gretmenlerinin oyun
Ogretimine yonelik 6zyeterlik diizeylerinin planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki
Ozyeterlik olmak tizere dort alt boyutta incelendigi bu c¢alismada; okul Oncesi
Ogretmenlerinin 6zyeterlik puanlar1 yas, mesleki kidem, gorev yapilan okul tiirii, siruftaki
Ogrencilerin yas araligi, simif mevcudu, sinifta yardimcr elemanin var olma durumu ile
Ogretmenin oyun Ogretimine yonelik ders alip almama degiskenleri agisindan
karsilastirilmistir. Planlama, uygulama, degerlendirme ve mesleki Ozyeterlik diizeyleri,
mesleki kidemleri, siniflarinda yardimci eleman olup olmama durumu, dgrencilerinin yas
aralig1 ile simif mevcudu degiskenlerinin oyun O6gretimi Ozyeterliklerinin tiim alt boyut
puanlarn {izerinde anlamli bir farklilik olusturmadigr (p>.05); buna karsin oyun 6gretimi
etkinliklerini planlama, degerlendirme puanlari ile oyun oOgretimi mesleki Ozyeterlik
puanlar1 arasinda Ogretmenlerin yaslarina bagli olarak anlaml bir farklilik bulundugu
belirlenmistir (p<.05).

Arastirma bulgulari, alanyazindaki okul Oncesi 6gretmenlerinin oyun Ogretimine
yonelik ozyeterlikleri ile ilgili calismalarin bulgulari ile benzerlik ve farklilik gostermektedir.
C)gretmenlerin oyun Ogretimi Ozyeterlik diizeylerinde, planlama, degerlendirme ve mesleki
Ozyeterlik alt boyutlar1 olmak iizere farkliliga neden olan tek degiskenin "yas" degiskeni
oldugu goriilmiistiir. Ogretmenlerin oyun etkinliklerini ~degerlendirmeye iligkin
Ozyeterlikleri alt boyutunda, gruptaki en gen¢ Ogretmenlerin (25 ve alti yastaki) oyun
Ogretimi degerlendirme etkinlikleri ozyeterlik puanlarmin yiiksek olmasi, alternatif
degerlendirme ve Ol¢me-degerlendirme yontemleri konusunda ders almis olabilecekleri,
oyun slirecinde degerlendirmelere daha aktif katilim gosterebilecekleri seklinde
yorumlanabilir. Bir diger yandan oyun etkinliklerini planlama alt boyutunda da 25 yas ve
alt1 6gretmenlerin 6z yeterlik puanlarimin yiiksek olmasi, 6gretmenlerin egitimleri siiresince
oyun Ogretimine yonelik aldiklari dersler ve katildiklari hizmet ici egitimler ile iliskili
olabilir. Devlet ve/veya vakif {iniversitelerinin okul oncesi 6gretmenligi lisans egitimi
programlarinda 6. yariyilda zorunlu olarak okutulmakta olan 4 AKTS karsilig1 krediye denk
gelen "Olgme ve Degerlendirme" dersi 6gretmen adaylarinin 6lgme araci gelistirebilecek
bilgi ve becerilerle donatilmasini amacglamaktadir. Giiniimiizde 6l¢gme ve degerlendirme
yeterligi olduk¢a Onemli olup, Ogretmenlerin egitim-O6gretim siirecinde farkli OSl¢me
materyalleri kullanmalar1 ve degerlendirme yapabilme becerilerine sahip olmasi
beklenmektedir. 25 yas ve alti Ogretmenlerin degerlendirme Ozyeterlikleri puanlarinin
yiiksek olmasi son yillarda egitim fakiiltelerinde okutulan 6l¢me degerlendirme igerikli
dersler ve bu derslerin gerek lisans gerek lisansiistii egitim &nkosullarindan biri olarak
goriilmesi ile agiklanabilir.

Okul oncesi 0gretmenlerinin egitim ogretim siirecinde edindikleri deneyimler mesleki
uygulamalarina ve yeterliklerine etki etmektedir. Ancak alan 6gretimindeki yeterlikleri icin
konu alan1 yeterligi 6n kosul olarak kabul edilmektedir (Garbett, 2003; Yalginkaya; 2002). Bir
okul Oncesi Ogretmeninin bu yeterlikleri kazanabilmesinde egitim-O6gretimi siiresince
edindigi bilgi, beceri ve tutumlar etkili olmaktadir. Yiiksekdgretim kurumlarindaki
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Ogretmen egitim programlarimin dersler ve igerikleri yoniiyle incelenmesi, aday
O0gretmenlere kazandirilmasi gereken yeterlikler agisindan 6nemli goriilmektedir. Arastirma
sonuglarina gore, okul oOncesi Ogretmenlerinin oyun Ogretimini planlama Ozyeterlik
diizeylerine ait puanlarin, uygulama, degerlendirme ve mesleki 6zyeterlik diizeylerine gore
neredeyse iki kat1 kadar oldugu goriilmektedir. Bu bakimdan 6gretmenlerin uygulamaya ve
degerlendirmeye iliskin 6z-yeterlikleri gbz oniine alinarak, oyun ve oyun etkinliklerinin
kuramsal bilgiden ¢ok uygulamali bir yontem oldugu dikkate alinmalidir. Ogretmen
adaylarina iiniversitelerde lisans egitimleri siiresince daha ¢ok uygulamali egitimler
verilebilir. Bu konuda uygulama calismalarina (staj) daha fazla 6zen gosterilebilir. Mesleki
yeterliklerini destekleyecek nitelikte drama, oyun ve oyun o6gretimi konulu kurs ve
seminerler diizenlenebilir.

Ulkemizde devlet ve/veya vakif {iniversitelerinin okul dncesi 6gretmenligi lisans egitimi
programlarinda zorunlu olarak okutulmakta olan "Beden Egitimi ve Oyun Ogretimi"dersi
yer almaktadir. Ogretmen adaylar1 3 AKTS karsiligina denk gelen bu derste oyun ve oyun
kavraminin ¢ocuk i¢in 6nemi, oyunun g¢ocuk gelisimi iizerindeki etkisi, oyunun egitimde
kullanim1 ve okul 6ncesi donemdeki c¢ocuklar igin oyun etkinliklerinin planlanmasi,
uygulanmas: ile ilgili teorik bilgi sahibi olmaktadir. Dersin verilis bi¢ciminde uygulama
yogunlugunun artirilarak, yanisira oyun ve oyun 6gretimi ile ilgili secmeli dersler programa
eklenebilir.

Diger yandan okul Oncesi Ogretmenlerinin oyun etkinliklerine iliskin mesleki
Ozyeterlikleri alt boyutunda, 25 ve alt1 yastaki 6gretmenlerin puan ortalamalarinin daha
yliksek olmasi yas ilerledikce mesleki dzyeterlik puanlarmin distiigii bulgusu, goreve yeni
basladiklarinda mesleki 6zyeterlik duygularimin daha yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu
arastirmaya katilan okul 6ncesi 6gretmenlerin yas ve oyun 6gretimi 6z yeterlik diizeyleri ile
ilgili bulgular, alanyazindaki bulgular ile benzerlik ve farklilik gostermektedir.

Kadim (2012) arastirmasinda goreve yeni baslayan 6gretmenlerin daha diisiik mesleki
Ozyeterlik duygusuna sahip olduklarina dikkat c¢ekerken, yas degiskeninin okul oncesi
Ogretmenlerinin oyun Ogretimi planlama, uygulama ve degerlendirme Ozyeterlikleri
tizerinde anlamli bir farkliliga neden olmadigini;; buna karsin yas ilerledik¢e mesleki
Ozyeterliklerinin arttigini belirtmistir. Yildiz (1992) o6gretmenlerin oyun konusundaki
diistincelerine dayali gerceklestirdigi arastirmasinda, yaglarimin 6gretmenlerin oyunun
yararina inanma, egitim ortamlarinda egitici oyunlar1 kullanma, oyunun ¢ocugun gelisimine
olan yararlar1 ve oyun etkinlikleri gelistirme konularinda anlamli bir farklilik olusturmadig:
sonucuna ulagmisgtir.

C)gretmenlerin gorev yaptiklar1 okul tiiri, mesleki kidemleri ile smifta yardimc
personelinin olup olmamasi durumunun, oyun Ogretimi Ozyeterlik diizeyleri {izerinde
anlamh bir farkliliga yol agmadigi bulgusu, Kadim (2012)'in calismasindaki bulgular ile
benzerlik gosterirken; Yenal, Ira, Calisir, Aycan ve Aycan (2006) tarafindan yapilan
calismanin bulgulari ile farklilagsmaktadir. Kadim (2012) okul 6ncesi 6gretmenlerinin oyun
Ogretimine iliskin Ozyeterliklerinin uygulama, degerlendirme ve mesleki alt boyutlarinin
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yardimct personelinin olup olmamasina, gorev yaptiklar1 okul tiirline ve mesleki
kidemlerine gore anlamli bir farklihk gostermedigini ifade ederken; Yenal ve digerleri
(2006) ogretmenlerin mesleki kidemleri ile mezun olduklart egitim kurumlarmmin beden
egitimi dersine olan goriis ve tutumlarini 6nemli 6l¢lide etkiledigini ifade etmislerdir.

Sonug olarak oyun ile egitim-6gretim bir biitiin olarak diisiiniilmelidir. Ogretmenlerin
etkili bir 6gretim plam igerisinde oyuna yer vermeleri kaginilmazdir. Ancak, oyunun hangi
asamada plana dahil edilecegi oyun ve oyuna ait Ozellikler ile iliskili oldugu kadar,
Ogretmenlerin mesleki bilgi ve becerileri ile kisisel 6zelliklerine goére farklilasmaktadir. Bu
bakimdan oyun 0&gretimi konusunda uygulamali hizmet ici egitim programlar:
diizenlenmeli, okul 6ncesi egitime devam eden ¢ocuklarin 6gretmenleri ile ailelerine yonelik
oyun 0gretimi konulu bilgilendirici egitim programlar1 diizenlenmelidir.

Toplam 38 maddeden olusan "Okul Oncesi Dénemde Oyun Ogretimi Ozyeterlik
Anketinde yer alan alt boyutlar ve bu alt boyutlardaki maddelerin bir kismu Tablo 11'de
orneklendirilmistir.

Tablo 11
Okul Oncesi Donemde Oyun Ogretimi Ozyeterlik Anketi”

Her Sik  Bazen Nadiren Higbir
zaman sk zaman

Oyun Etkinliklerini Planlamaya iliskin Oz-Yeterlikler

1.0yun etkinliklerinin  ¢ocuklarn  fiziksel-psikomotorgelisim
alanlarmi olumlu yonde etkiledigini diistintiyorum.

2.0yun etkinliklerinin ¢ocuklarin sosyal-duygusal gelisim alanlarin
olumlu yonde etkiledigini diisiiniiyorum.

Oyun Etkinliklerini Uygulamaya iliskin Oz-Yeterlikler

15.0yun etkinliklerini uygularken yeni bir oyun &gretimine
gecmeden once bilinen oyunlar: tekrarlatirim.

16.0yun etkinliklerinin baglangicinda oyunun 6zelligine gore basit
tekerleme ya da hareketlerle ¢cocuk grubunu oyuna hazirlarim.

Oyun Etkinliklerini Degerlendirmeye iligkin Oz-Yeterlikler

25.0yun etkinlikleri sonrasinda kendimi olumlu ve olumsuz
yonlerimle, objektif olarak degerlendiririm.

26.0yun etkinlikleri sonrasinda tiim g¢ocuklar1 ayr1 ayr
degerlendiririm.

Oyun Ogretimine iligkin Mesleki Oz-Yeterlikler

32.0yun etkinliklerini gergeklestirebilmek igin yeterli seviyede bilgi
ve beceri birikimine sahip oldugumu diisiiniiyorum.

33.0yun etkinliklerinde, oyunun kurallarin1 ve oynanisimi ¢ocuklara
anlatma konusunda kendimi yeterli hissediyorum.
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